
-Kesimpulan.
 Kesimpulan dari perancangan karya Tugas Akhir yang berjudul : Perancangan Ulang
Logo “Kebon Urban” di Magelang merupakan suatu konsep karya desain yang bertujuan
agar “Kebon Urban” semakin dikenal masyarakat luas, dengan cara membuat desain logo baru.
 Hal ini dikarenakan logo merupakan salah satu bagian yang penting pada suatu
perusahaan yang tidak bisa ditinggalkan. Maka dari itu, perancangan ulang logo baru sangat-
lah bermanfaat bagi “Kebon Urban” untuk mengembangkan bisnisnya.
 Dengan logo yang tepat maka “Kebon Urban” dapat mengkomunikasikan citra yang
ingin ditonjolkan kepada masyarakat luas. Maka dari itu, perancangan logo baru beserta peng-
aplikasiannya sangatlah bermanfaat bagi “Kebon Urban” untuk memenangkan persaingan
dengan kompetitor lainnya
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BAB I 
 

DESKRIPSI DIRI 
 
 
 
I.1. Minat Utama 
 
  
 Sebagai seorang yang menekuni desain grafis saya sangat antusias untuk 
mengembangkan kemampuan dalam mendesain logo. Dengan berbekal 
kemampuan yang sudah saya pelajari untuk mengoperasikan software desain, saya 
akan meredesain logo Rawon Macan di Yogyakarta sebagai Tugas Akhir. 
 
 
I.2. Skill Unggulan 
 
 Skill unggulan yang dimiliki penulis yaitu kemampuan dalam menuangkan ide 
kreatif untuk membuat vector logo. Sehingga penulis mengangkat logo sebagai 
objek perancangan Tugas Akhir. 
 
 Untuk menyelesaikan karya Tugas Akhir pembuatan logo penulis akan 
menggunakan software Corel Draw sebagai software untuk membuat ilustrasi 
ataupun melayout , dan software Adobe Photoshop sebagai software untuk 
memperhalus serta memberi efek pada gambar. 
 
 

 
Software Skill 
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-Lampiran.
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