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LAMPIRAN

a. Hasil Akhir Perancangan Background

Background Benteng Klingker
(Sumber: Oleh Penulis)
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Background Benteng Karang Bolong
(Sumber: Oleh Penulis)
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Background Benteng Pendem
(Sumber: Oleh Penulis)
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Background Makam Kerkhof
(Sumber: Oleh Penulis)
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86



STSRD Visi

C.

Lembar Konsultasi

l F.STSRD VISi/B.5

SEKOLAH TINGGI SEN! RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
LEMBAR KONSULTASI
BIMBINGAN SKRIPS| S1
PRODI DESAIN KOMUNIKAS! VISUAL
NAMA : Ahmad Rofig Tamami NIM : 11151004
SEMESTER  : 14 TAHUN AKADEMIK : 2021/2022
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TANGGAL

KOREKSI

SARAN

PARAF T

PEMBIMBING

14 Maret
2022

18 Maret
2022

2 Juni 2022

10 Jini 2022

e Menambahkan urgensi dalam latar
belakang : belum banyak literatur
dan media yang mengupas situs
bersejarah di Cilacap.

o Dalam Data Objak, ditambahkan
peta Kabupaten Cilacap, denah situs,
dan ditambahkan prolog alasan
pemilihan situs yang diangkat dalam
perancangan.

o Ditambahkan keterangan gambar dan
sumber gambar.

e Landasan teori tentang background
ditambahkan fungsi BG dalam
animasi, BG yang ideal, dan
pembahasan mengenai taknis.

eLandasan teori tentang digital
painting dihilangkan.

e “Dibikin yang lebih
komprehensif menjadi
sebuah perancangan concept
arts lengkap”

s Memasukan konsep verbal
dan visual berupa naskah dan
storyboard.

e Referensi perancangan
ditambah dengn background
yang diaplikasikan dalam film
animasi. Serta penjelasan
mengenai gaya gambar dan
teknis pembuatan.

© Pada BAB III Project
dilanjutkan hingga tahap test
simulasi Background.
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PEMBIMBING : Wahyu Tri Widadijo, S.S., M.Sn

9 Juli 2022

6 Juli 2022 BabIV:-
Bab V & Bab 1-1IV terbaru

9juli 2022 Abstrak di buat juga versi Inggr
10 juli 2022 acc

Layak diL%//

TANGGAL KOREKSI SARAN PARAF
PEMBIMBING
24 Juni2022 | BabIIl: - e Dilanjutkan ke Bab IV %‘C
29 Juni2022 |BabIV:- e Dilanjutkan ke Tes Sinematik _+
e Ditambahkan link Youtube ——

e Ditambahkan Abstrak.

video tes sinematik. »

Ketua Jurusan :

( Dwisanto Sayogo, M.Ds)

Pembimbing,

ya

(-Wahiju Friw:; M:Sn-

)
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