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Puiji syukur kepada Allah Subhavahu Wo
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yang karena-Nya
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laporan Penyajian Akhir Desain Komuvikasi
Visual Diploma lll youg
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Melalui penyususnan laporan Penyajian Akhir
ini peaulis menyadari
masih banyak kekurangan daw masih jauh dori
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Dengan i saya berharap laporan Penyajian
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berlongsung

Y. Civitas Akadevi Sekolah Tinggi Sevi Rupa Desain Visi
lndovesia

5. Kedua orang tua dav keluarga yang selalu memberi cinta
kasih, doa, dukungan, pemberian dalom beatuk moral dan
materi selawma ini




Dattar lsi

|. Halaman Judul

2. Llembar Pengesahan
2. Llembar Persetujuan
Y. KaTa Pengantar

5. Ucapan Terimakasih
¢-7. Dattar lsi

8-12. Bab |

A. Mivat Utama

Deskripsi Diri
B. Skill Unggulan

C. Kesimpulan




Dattar lsi

12-1€. Bab I A. latar Belakang Masalah
Pengantar Objek B. Data Objek
Perancangan C. Analisa SWOT \
[7-24. Bab llI A. Kovsep Verbal '6
Konsep Desain B. Konsep Visual
25-32. Bab IV A. Retrensi Desain
Proses Desain B. Rough Desain
C. Desain Alternalit
D. Final Desain
24-25. Bab V

\ Datfar Pustaka
&

1“ 26-40. Lampiran



Deskripsi Diri J
P

a. MinaT Utama

b. Skill Unggulan ‘
c. Kesimpula




inat
ama

Saya adalah tipe orang yang menyukai hal-hal baru, terutama berkaitan dengan

gambar, waraa, tata letak, tipografi. Mulai dari sekoloh dasar saya sudah Tertarik dibidang
sewi.

Berkaitan dengan kecintaan saya pada gambar terutama ilustrasi saya mempunyai
ketertarikan pada Flat llustration. Dikarenakan gambaraya yang menggunakan elemen minimalis
dan mengesampingkan sefiap jenis warna yang kompleks, gradasi, highlight, dan etek

mengkilap, berfekstur, etek gelop lainnya. Selain itu tipografi memaivkan peran dalam Desain
Flat.

Seringkali Teks menjadi elemen utama dari komposisi walaupun elemen bergaya Flat tidak
mengalihkan perhatian pewmirsa. Tipografi sederhana biasanya digunakan dalam Desain Flat,
membuat keseluruhan potongan desain Terlihat bersih dan mudah dibaca.

Di samping minat saya pada llustrasi, saya juga mempunyoi minat dibidang Videografi dan

Moftion Grafik.




B. Skill
Unggulan

Deskripsi Kemampuan Tekvis

llustrasi Digital : Peaulis mampu mewmbuat llustrasi secara digital menggunakan beberapa aplikasi
dibawah ini :

Corell Draw adalah program desain grafis berbasis vector sama
seperti Adobe llustrator yang dikembangkan oleh Corel, sebuah
perusahaan perangkat lunak yang bermarkas di Ottawa, Karada.
Saya menggunakan aplikasi pengolah vector vomor |, kelebihan
corell Draw adaloh penggunaan single digit serta sistem lembar
kerja yang mempermudah proses percetakan khususaya di kota
Yogyakarta.

Adobe llustrator adalah program perangkat lunak desain grafis
pengolah vector yang dikembangkan dan dipasarkan oleh Adobe
Systerm. Saya menggunakan adobe ilustrator sebagai aplikasi kedua
mengolah atau membuat segala hal dalam desaiv gra s yang
berbasis vecTor.

Adobe Photoshop adalah program desain grafis peagolah gambar
berbasis bitmap yang di kembangkan daw dipasarkan oleh Adobe
System. Saya menggunakan adobe photoshop sebagai aplikasi
utama uatuk mengoloh garmbar berbasisi bitmap seperti toto don
juga sebagai re-Touching akhir pada desain.




e Contoh Karya

Tugos kulioh Avimasi 2 Dimeusi Orderan Desoin untuk UMKM AB
Birds Yogyakarta

Tugas kuliah llustrasi Digital Orderan WPAP Digifal




C. Kesimpulan

Dengan winat dav skill unggulaw dalam bidang Software, Adobe llustrator, Adobe Photoshop,
CorelDraw, saya mevilih media utama dalam proyek Peayajion Akhir ini yaitu llustrasi Kemasan
menggunakan gaya Flat llustration yang bertujuan :

- Membuat isi kemasan lebih menarik

- Mevarik minat dari pembeli

- Mevingkatkan harga jual produk




Pengantar Objek J
Perancangan
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ar Belakang
Masalah

Di era sekarang ivi merintis usaha kecil menengah (UMKM) biasanya menggunakan sisterm
ovline untuk memasarkan produk-produk yang mereka produksi. Pemasaran secara oulive
adalah salah satu cara yang ampuh uatuk menjangkau konsumen yang ada dimanapun,
sisfem online UMKM bisa memperrluas jongkauannya.

Mavajemen bisais online yang digunakav oleh pelaku UMKM menjadi taktor penting sukses
tidaknya pemasaran yang mereka lakukan. Bisvis ovlive yang baik adaloh yong memmiliki
manajemen yong bagus daw teratur, namun fidak hanya itu, peran Desain sangatlah penting
uafuk memasarkan produk yang dijual.

Selain ifu suatu UMKM atau produk yang baik di era digital seperti sekarang ivi, dimana
situasi persaingan dalam pasar semakin Tajam, “estetika” dapat berfungsi sebagoi suatu
“perangkap emosional” yang sangat ampuh uatuk menarik perhation para pembeli atou

kowsumen.

Daya tarik suatu produk tidak dapat terlepas dari kemasanaya karena kemasan merupakan
pewicu utama yang langsung berhadapan dengan konsumen. Oleh karena itu, kemasan harus
dapat mempengaruhi konsumen uatuk memberikan respon yang baik daw positit, yaitu dengan
mewmbeli produkaya.

Desain kemasan harus disesuaikan dengan target pasar yang akav dibidik. Setiap kelas
konsumen mewiliki karakteristik sendivi. Mulai dari bentuk, warva, goris, logo, ilustrasi,
maupun hurut serta tata letak desain okan berbeda di setiap kelos konsumennya. fulah
mengapa desain kemasan harus disesuaikan. Desain kemasan yang boik dori sebuah produk
harus dapat Tersampaikan dan dimengerti konsumen hanya melalui visual desain Tersebut.

Promosi yang efektit yang dilakukan adalah yang berhasil mevarik minat dan perhatian
masyarakat, sehingga berbondong-bondong terpengaruh akan promosi tersebut. Dalae hal
ini, ilusTrasi memegang peranan yang peuting sebagai sarana promosi, sebab ilustrasi akan
bisa menjadikan prowosi lebih menarik, atraktit, daw interaktit.

Selarma ini Kedai “Tam’s” selaku produsen makavan dan minuman hanya mengemas produk
mereka secora “opa adanya” . Dalom upaya meningkatkan daya saing dow weviliki Tujuan
uatuk mempromosikan produk Kedai “Fam’s”, maka Penyojian Akhir ini bertujuan untuk
merancang ilustrasi kemasannya.

Agoar Terlihat menarik dan menambah vilai jual produk yang selama ivi belum maksimal dalam
hal desain ilustrasi kemasan.




afa Objek

a. Profil Leagkap Objek Perancangan

Nara : Kedai “Fom's”

Tohun Berdiri : 2018

Alamat : Gabahan V R1007/Rw0I2 Sumberadi, Mlati, Sleman
Pewmilik : lbu Rasiyah

Sebuah kedai sederhana di desa yang awal bukanya adalah sebuah angkringan yang menjual
Nasi Kucing (nasi & lauk porsi sedikit), Gorengan, Sate Usus, Sate Telur, Wedang Jahe,dov
lain sebagainya. Lama kelamaan pewilik merasa konsumennya berkurang karena menunya
howya itu-itu sajo, kemudian pemilik warung berinovasi dengan menu baru, yaitu: Nasi
Goreng, Bakmi Goreng, Bakwi Rebus, dan Ayam Geprek. Hasiloya, omset pendapatan
angkringan tersebut mevingkal, kemudian pevilik warung membuat nama warung
Angkringanaya mevjadi Kedai “Fom's”.

“Tam's” mempunyoi or'i sebagoi kata Keluarga agar kewsuren merasa nyarmau jika membeli
makanan di kedai tersebut. Selain itu dengan harganya yang bersahabat dengan kantong
avak kost. Narmun perilik kedai ivi ingin mempunyai kemasan seadiri uatuk dijual secara
onlive agar pembeli mudah mengingat dimana mereka membeli makanan tersebut, yoitu di
Kedoi “Fam's”.

b. Profil Singkat Target Audiens

Uer : 15-40 tahun

Jevis kelamin : Perempuan dan Laki-laki
Pekerjaan : Pelajar, Karyawan, lbu Rumah Tangga
Tingkat Pendidikan : SMP-Perguruan Tinggi

Gaya Hidup : Orang yang suka nongkrong




Gtrenght (Kekuaton)

*Harga yang terjangkau untuk semua kalangan konsumen
* Angkringavn sekaligus kedoi

*Suasana yang nyaman karena mengusung tema keluarga
*Menjual makavan dengan menu tradisional

Weakvess (Kelemahan)

*Kurangnya Promosi
*Belum ada kemasan yang khusus

Opportunity (Peluang)

*Banyak mempunyoi pelanggan
*Produk makanan yang disediakan banyak varian
®lnovasi baru uatuk meau baru

Threat (Ancaman)

*Konsumen berkurang karena kurangnya pilihan meau yang
disediokan

*Banyak yang belum mengetahui karena kurangaya prowmosi

Devgan hasil avalisa SWOT diatas Kedai “Fam’s” yang berawal dori angkringaw akan
tetap mengusung tema Tradisionalaya karena dilihat dari sebelumaya sebagai
angkringan berubah menjadi kedoi seperti sekarang dengan adanya banyak varian
menu yang disediokan maka Kedai “Fam’s” memerlukan media prowosi yang menarik
pada kemasannya sehingga menumbuhkan mival konsumen.
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A. Konsep Verbal

a. Nama Objek

Kedoi “Fam's” mempunyoi orti sebagai kata Keluarga agar konsurmen merasa nyaman jika membeli
makavan di kedai Tersebut. Selaiv itu dengan harganya yang bersahabat dengan kantong anak kost.
Narmun peviilik kedai ini ingin mempunyai kemasan sendiri untuk dijual secara online agar pembeli mudah
mengingat dimava mereka membeli makanan tersebut, yaitu di Kedai “Tam's”.

b. Logo Kedai Fom’s

eday

anv's,

c. Slogan Kedai Fam’s

“The Best Street Food”

d. label Kemasan

Nowa Brand / Logo : Kedai Fam's

Meau Utarma : Makarawn dan Minuman
Pilihan Jevis : Bakeni Godog, Bakeii Goreng, Capcay, Nasi Goreng, Nasi kucing (Nasi
Angkringan), Ayam Geprek, Kuetiau, Nosi Bakar, Wedang Jahe, Wedang
; Uwuh, Teh, Kopi
® J Noma Pelanggan  : Nama CusTome':
Alamat Kedai Farm's : Gabahan V R1007/RwOI2, Sumberadi Mlati, Sleman
Sosial Media : lnstagram @kedaitams_




B. Kowsep Visual

a. Jenis Kemasan

. Paper Boul

h Y

2. Paper Luach Box

3. Paper Cup

v\/ /\ \jw

\_

Digunakan sebagai wadah uwtuk makanan berkuah,
seperti bakei godog dan cacpcay sayur. Bentukaya yang
seperti mangkok maka sangat tepat sebagai wadah
sekaligus uatuk menyantap makanan berkuah.

Untuk makanan kering seperti : ayam geprek, wasi
goreng, bakmi goreng, don kwefiau goreng,
menggunakan paper box karena berbenfuk kotak
sehingga kemosan dengan bentuk ini sangal cocok
sebagai wadah sekaligus menyantap wmakavon Tidak

berkuah.

Untuk micuman pavas maka paper cup sangat cocok
sebagai wadahnya sehingga wminuman tidok mudah
tumpah dan bentuknya yang seperti gelas memudahkan

saat digenggar.




Y. Plastic Cup

Digunakan sebagai wadah mivuman dingia.

5. Paper Ring

o. Paper Boul : dipakai sebagai label dav penahan panas.
b. Paper Box : sebagoai label sekaligus sebagai pengunci.

c. Pembungkus Nasi Kucing : Berfungsi sebagai pengikat bungkusannya.

20
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b. Desain Label
b.l. Tipografi

QM Logo : Menggunakan tont Signatra Demo sebagai tout uatuk
Logo dikarenakan tont tersebut meiliki karakteristik  yang modern,
m:g/ menarik untuk diaplikasikan mevjadi logo kedai tam's, disukai anak

muda dav logo ivi sudah  diguvakav sejok angkringan dibuka.

Slogan : Menggunakan custom grat i tout sebagai tont
untuk slogon dikarenakan tont ini memiliki karakteristik

playtul,sott, cartoon, anak muda daw tout untuk slogan
ivi sudah digurakan sebelumaya.

g

b.2. llusTrasi

Youg dipilih mevjadi mascot untuk di ilustirasi vanti adalah hewan kucing,
karena vasi angkringan identik dengan wasi kucing, alasannya yaitu porsi wasinya
yang sedikit maka masyarakat luas apalagi di keta Yogyakarta sangat tawiliar
dengan kata vasi kucing, diusung menggunakan gaya desain ilustiasi Gra Tti Street
art. Selain ifu angkringan juga terkenal akan ceret afau teko nya alaT masak air
uatuk wedang jahe, dav jevis lauk yang dijual juga sederhana, seperti tempe, tahu,

satfe usus, sate telur, daw lainaya.
llustrosi okan dipublikasikan uwtuk kemasan “Kedai Fam's”. Kedoi For's
merupakan sebuah angkringan yang seiring berjolanaya waktu mevjadi sebuah
kedai, diabil dari street tood diusung dengan gaya desain awak muda yang
modera, maka dori itu dipilin kowsep Gra tli Street Art. Kemasan akan dibuat
dengan bahan yang ramah lingkungan dav dikemas dengav ilustrasi grat Ti yang
menarik.

2l




7 (Sate Telur puyuh)




(Tahw)

(Gelas minuman dingin)

(Gelos vivuman panas)
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b.2. Warea

Waraa - warna yang digunakan pada perancangan ini adalah warva-waraa cerah yang sering diperlihatkan
pada seni grat i yang mewiliki kesan senang, warea yang mewvarik. Sehingga akan memberikan etek yang
meacolok, berkarakter dav atraktit pada Tampilaw label. Selaiv itu warea yang akan digunakan diharapkan sesuai

dengan target pasar pada kedai tam's yaitu anak vuda dav keluarga.

C :84 C :54 C :13 C:0
M : 90 M : 100 M : 100 M : 89
Y 90 ‘Y:100 Y :100 Y :100
K 77 K :44 K:0 K :0
C .84 C :38 C :44 C:0
M :90 M : 88 M : 70 M 11
Y 190 ‘Y:100 ’Y:1OO Y ;22
K77 K:5 K :6 K :0
€0 C:0 C:5 C :1
M - 40 M : 58 M : 0 M :0
Y 185 .Y:98 Y :91 Y :35
K:0 K:0 K :0 K:0
C :22 C :46 C :13 C:5
M : 81 M : 65 M : 44 M : 51
.Yio ‘Y:24 Y :0 Y :0
K:0 K:0 K :0 K :0
C :69 C :54 C :18 C:5
. M 21 M :12 M:0 M : 51
J ‘Y1100 ‘Y:91 Y :45 Y :0
K:0 K:0 K :0 K :0

Confoh Reterensi Warna

24
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A. Retrensi Desain

Sumber : Pinterest

s

llustrasi ivi dipilih sebagai retrensi pertama karena gambar

yang menarik, modern, mempunyai karakteristik anak muda,

sesuai dengan kousep youg diinginkon Kedai Fam's yaitu
Gralitti Street Art.

Karya ivi dipilih sebagai retrensi karena mewiliki karakteristik
desain yang rumit dengan bidang yang banyak arsiran
sehingga diperoleh kesan gambar yaug hidup.

Karya ini dipilih sebagai retrensi karena mewiliki karakteristik
warva desaiv yong sederhana wamun mampu memperoleh
hasil yang mewarik.

Karya ini dipilih sebagai retrensi karena memiliki layouT desain
garbar yang menarik.







4 I
\< \//
C.AlTe»Bwoﬁf

esain

Alternatit Desain 2




: -,
Alternatit Warea 5
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E. Fival

Desain

’ 4 Maturauuuv difunggy
2 orderan selavjuteyo !
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Desain Utama untuk kemasan Paper Bowl

v
gefood

T Gk

Gobahan V, RT 007/012,
Sumberadi, Mlati, Sleman

© Kedoitarms

rvv

Menu hari ini buat kaew :

%

Desain Utama untuk kemasan Paper Lunch Box

Desain Utama untuk kemasan Paper Cup

20



anvs;

Desain Utama untuk Sticker Plastic Cup

l%mw
Nasi Kucing

Lauk :
@ Kering Tempe

@ Soribal Teri
@ Oseng Kikil
© Kedaitoms

Desain Utama untuk Paper Ring Nasi Kucing

s



Pengaplikasian
Pada Kemasan

Kemasan Paper Cup

Pope Ring Nasi Kucing

s




g Pete Rp. 9.000;
g Rempelo Ati Rp. 10.000;
suwir Rp. 10.000;
Rp. 8.000;
+ ( Bakso, Sosis,
Daging Suwir) Rp. 9.000;
- Bakmi Goreng Rp. 8.00
- Bakmi Godog Rp. 8.000;

Wedangan

. - Wedang Jahe ! Rp.3.000;
% - Wedang Uwuh} Rp. 4.000 ;
! - Jahe Susu} Rp. 4.000 ;
-Kopi Ireng} Rp. 2.000 ;
-Es Teh/Jeruk}Rp‘ 2.000;
-Good Day} Rp.3.000;
' -Susu Coklat/Putih } Rp. 3.000;
! -Beng-Beng ~ Milo! Rp. 4.000;
-Chocolatos} Rp. 3.500;
-Teh Tarik} Rp. 4.000 ;
-Pop ice } Rp.2.000;

Baceman

- Kepala Ayam } Rp. 3.500 ;
- Sayap } Rp.4.000 ;
- Paha Bawah } Rp. 5.000;
- Ceker } Rp. 1.000;
- Tahu/Tempe } Rp. 0;
(3 biji)
Sate
- Sate Usus

- Sate Keong

Nasi Kucing

- Sambal Teri
- Oseng Tempe
- Oseng Kikil
- Oseng Buncis

GORENGAN |
. 1 bijt
R_p.'iﬂﬂ"._,-

}Rp. 2000 ;
- Sate Ampela Ati  }Rp. 3.000;
- Sate Telur Puyuh }Rp. 2.000;
}Rp. 2000 ;

Rp. 2.500 ;

Menu Kedai Fam's

Geprek 1
Rp. 10.000;
- Nasi

- Sayap

- Tahu

- Tempe

Geprek 2
Rp. 10.000;
- Nasi

- Paha

- Tahu

- Tempe

- Bayam + Terong - Bayam + Terong

Geprek 3
Rp. 13.000;
- Nasi

- Dada atas
- Tahu

- Tempe

- Bayam + Terong

Tanpa Nasi dikurangi
Rp. 2.000;

Geprek 4
Rp. 13.000;
- Nasi

- Paha Atas
- Tahu

- Tempe

- Bayam + Terong
Geprek S

Rp. 8.000;

- Nasi

- Telur Dadar

- Tahu

- Tempe

- Bayam + Terong

= N : 2
7 B0 s S . <
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Datfar Pustaka

httes ://www.juraal.id/id/blog/desain-produk-berperan-menarik-vinat/

httes ://www.hipwee.corm/narasi/street-art-di-indovesia-sejorah-dan-perkembangan/
https ://id.pinterest.com/

httes ://www.behance.net/

Tugas Akhir : Baradika Mahotama (2019) Perancangan llustiasi Label Kemasan Sade Tropical Kitchen
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