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PERANCANGAN MEDIA PERMAINAN EDUKATIF: PUZZLE BLOCK 

LIMA PAHLAWAN NASIONAL 

 

ABSTRAKSI 

Pemberlajaran tokoh nasional pada anak-anak diperlukan untuk menumbuhkan cinta 

tanah air dan meneladani sikap patriotik para pahlawan. Sayangnya, banyak metode 

pembelaaran sejarah, khususnya pahlawan nasional yang tidak ramah untuk anak 

karena terlalu membosankan dan hanya berisi tulisan. Oleh karena itu, penting untuk 

merancang metode pembelajaran yang bisa mengenalkan pahlawan nasional yang 

ramah anak, sehingga merangsang minat anak dan menjadikan proses pembelajaran 

yang lebih menyenangkan. Perancangan media permainan edukatif dalam bentuk 

puzzle block untuk mengenalkan lima pahlawan nasional, bertujuan untuk 

memberikan alternatif pembelajaran sejarah pada anak. Media permainan edukatif ini 

dapat membantu anak-anak memahami dan mengenali pahlawan dengan lebih mudah 

dan menyenangkan.  

Kata Kunci: Permaianan edukatif, Puzzle block, Pengenalan pahlawan nasional 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


