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ABSTRAK 

Suku baduy merupakan salah satu suku di indonesia yang berada di provinsi 

Banten yang sampai sekarang masih mempertahankan nilai-nilai budaya 

dasar yang dimiliki dan diyakininya, ditengah-tengah kemajuan peradaban di 

sekitarnya, mereka memiliki prinsip hidup cinta damai, tidak mau berkonflik, 

serta taat pada tradisi dan hukum adat. kearifan lokal masyarakat baduy 

menjadi sebuah kajian yang akan dibahas lebih jauh, mengingat pentingnya 

menerapkan nilai-nilai kearifan lokal yang saat ini sudah banyak dilupakan, 

dibalik semua pengetahuan tentang suku baduy ternyata masih ada golongan 

masyarakat yang belum mengetahui secara mendalam mengenai suku baduy 

yang lahir sebagai warisan budaya indonesia, bahkan pada generasi z yang 

ada di kabupaten Tangerang padahal mereka menempati provinsi yang sama 

yaitu di provinsi Banten, kebanyakan dari mereka hanya tau suku baduy 

sekilas saja dengan gambaran sebuah suku yang menolak moderninsasi 

dengan pakaian serba hitamnya. Oleh karena itu diperlukan media edukasi 

yang efektif untuk memberikan informasi mengenai suku baduy kepada 

generasi z. 

Tujuan dari perancangan ini adalah membuat motion graphic yang 

komunikatif tentang kehidupan dan tradisi yang dijalankan oleh suku baduy 

untuk menambah pengetahuan tentang kebudayaan bagi generasi z di 

kabupaten Tangerang. 

Teknik pembuatan motion graphic ini adalah dengan menggabungkan elemen 

visual, voice over (suara), dan tipografi, dalam proses pembuatannya 

menggunakan teknik keying atau keyframe pada setiap pergerakannya. Gaya 

visual ilustrasi dalam motion graphic ini menggunakan illustrasi flat design, 

gaya visual flat design terlihat sederhana sehingga audiens akan lebih mudah 

menangkap informasi yang diberikan. 

 

Kata Kunci: Motion Graphic, DKV, Suku Baduy, generasi z 
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