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ABSTRAK

Tugas Akhir ini berjudul (Perancangan Ilustrasi “ Sejarah Rontek ” Dengan
Menggunakan Prinsip Ruang-Waktu-Datar. Adapun permasalahan yang dikaji
adalah bagaimana wujud ilustrasi Rontek Pacitan dengan menggunakan prinsip
Ruang-Waktu-Datar Bahasa Rupa sebagai media pengetahuan dibidang sejarah
tentang budaya asli Pacitan kepada masyarakat Pacitan? Tujuan dari perancangan
ini adalah untuk membuat bentuk visual baru yang dapat diperbanyak dan disebar
agar masyarakat Kota Pacitan mengetahui informasi akan sejarah budaya Rontek
Pacitan. Metode perancangan menerapkan prinsip ruang-waktu-datar dalam
Bahasa Rupa oleh Prof. Primadi Tabrani dan juga metode ini digunakan dalam
cara pembacaan wayang beber yang merupakan warisan budaya tertua asli
indonesia, berada di Pacitan.

Kata kunci: Rontek Pacitan, Bahasa Rupa, ruang-waktu-datar


