BAB V

PENUTUP

V.1 Kesimpulan

Dalam perancangan Identitas Visual Museum Sangiran penulis harus
memperhatikan segmen pasar terutama positioning, yang di lakukan dengan
cermat untuk memilih target sasaran yang sesuai, mengerti dengan apa yang di
butuhkan konsumen. Membangun Identitas yang memiliki ciri khas tersendiri
dengan mengambil data dari latar belakang Museum Sangiran berupa
visualisasi yang menguatkan dengan bentuk-bentuk visual yang mudah
diingat. Pada tahap ini diciptakan sebuah citra museum, baik berupa
keunggulan fungsional museum dan makna simbolis. Pemilihan serta
penempatan media yang tepat juga penting untuk mendukung keberhasilan

suatu ldentitas Visual yang telah dibuat.

V.2 Saran

Pemerintah dan masyarakat Sragen alangkah baiknya lebih
memperhatikan Sarana dan prasarana wisata Museum Sangiran supaya
menambah minat masyarakat luas untuk berkunjung, serta pembenahan di
beberapa wilayah harus lebih intensif sehingga pengunjung merasa nyaman
untuk menikmati suasana di Museum Sangiran yang menyuguhkan berbagai

koleksi yang unik di dalamnya.
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