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ABSTRAK 

 Ki Ageng Mangir merupakan seorang tokoh yang dikenal di daerah Bantul. 

Beliau dikenal sebagai tokoh yang cukup sakti dikarenakan mempunyai pusaka 

ampuh yaitu Tombak Barukhlinting. Diceritakan bahwa demi mendudukan Mangir, 

Panembahan Senapati mengirimkan putrinya yaitu Rara Pembayun untuk menjadi 

istrinya guna menjerat Mangir kedalam suatu jebakan. 

 Hal tersebut menjadi dasar perancangan ini. Pada buku cerita bergambar ini 

memuat elemen visual dan verbal yang memiliki peran penting dalam 

menyampaikan infromasi kepada anak-anak. Mengadaptasi cerita, penggambaran 

ilustrasi tokoh-tokoh, serta penggunaan warna disesuaikan dengan selera target 

audience. Perancangan ini menggunakan pendekatan historis yaitu 

menggambarkan suasana pedesaan daerah Bantul serta penggunaan referensi 

penggambaran tokoh dalam cerita ini, namun untuk anatomi tokoh penulis 

menggunakan pendekatan gaya kartun yang biasa disukai anak-anak. 

 Hasil dari perancangan ini berupa PDF berukuran 4084 x 2126 px dengan 

resolusi 300 dpi untuk mempertahankan resolusi dan ketajaman gambar pada media 

yang digunakan untuk membaca. Dengan visual colorful dan serta gaya ilustrasi 

yang ekspresif dan lucu untuk menarik perhatian anak-anak. Penggunaan bahasa 

yang ringan dan menggunakan kalimat yang singkat dan padat agar informasi dan 

pesan-pesan mudah diterima oleh target audience. Layout yang digunakan tidak 

monoton sehingga anak-anak tidak bosan membaca buku perancangan ini. 

 

Kata Kunci: Buku cerita bergambar, anak-anak, Ki Ageng Mangir, Bantul 
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