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ABSTRACT

Discussion about the problem of world waste, especially plastic waste in the sea,
is currently a seriously problem, especially in Indonesia. Indonesia is the
second-largest contributor to plastic waste in the world. Plastic waste in the sea
takes 500-1000 years to completely decompose. So that efforts need to be made to
reduce the use of plastic to prevent the destruction of Indonesia's marine
ecosystem. The effort made by the writer is to design motion graphics. Motion
graphics become an educational medium for junior high school children about the
impact of plastic in the ocean along with solutions that can be applied in everyday
life.

Keywords: motion graphic, the impact of plastic waste

ABSTRAK

Diskusi mengenai sampah dunia terutama sampah plastik di laut saat ini menjadi
masalah yang serius, terutama di Indonesia. Indonesia merupakan negara
penyumbang sampah plastik terbesar kedua di dunia. Sampah plastik di laut
membutuhkan waktu 500-1000 tahun untuk terurai sepenuhnya. Sehingga perlu
upaya untuk mengurangi penggunaan plastik guna mencegah kerusakan ekosistem
laut Indonesia. Upaya yang dilakukan penulis adalah dengan merancang motion
graphic yang ditujukan bagi anak-anak Sekolah Menengah Pertama (SMP).
Rancangan motion graphic ini menjadi media edukasi yang berisi mengenai
dampak plastik di lautan bersama dengan solusi yang dapat diterapkan dalam
kehidupan sehari-hari.

Kata kunci: motion graphic, dampak sampah plastik


