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ABSTRACT

Potehi puppet is an original Chinese art performance that is not only interesting
but the stories are also full of life lessons. However, until now, there is still a
crisis of existence, one of which is triggered by the lack of interest of young
people as the successor of this art, and if this art is allowed to be abandoned and
extinct. Therefore, an introductory education to young people, especially children,
is needed for this art. The design of the board game as an educational medium for
the introduction of potehi puppets focuses on introducing the simple visualization
of potehi puppets by elevating the famous character Sun Go Kong into a board
game, the game of snakes and ladders.

The design method is to simplify the visual of the Potehi puppet characters into
2D Flat Design while still not eliminating important details, and adapting one of
the stories from the stories shown in the Potehi puppet stage then using the Board
Game media as an educational tool.

The design results resulted in a Snake and ladder Board Game, which adapted
one of the Potehi puppet stories, namely Sun Go Kong or Journey to The West, by
presenting the characters Sun Go Kong, Tong Sam Cong, Tie Pat Kai and Wu
Cheng into the form of game pawns and board games. adopt one of the stories in
the Sun Go Kong story. The colors that are highlighted in this design also refer to
the dominant Chinese colors and are in line with the design theme.

Key word : Board Game, Potehi Puppet, Sun Go Kong.
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ABSTRAK

Wayang Potehi merupakan pertunjukan kesenian asli Tiongkok yang bukan hanya
menarik tapi kisah-kisahnya juga sarat akan pembelajaran kehidupan. Namun
hingga saat ini masih mengalami krisis eksistensi salah satunya dipicu kurangnya
minat kaum muda sebagai penerus kesenian ini, dan jika dibiarkan kesenian ini
akan semakin ditinggalkan dan punah. Oleh sebab itu dibutuhkan sebuah edukasi
pengenalan kepada kaum muda terutama anak-anak tentang kesenian ini.
Perancangan Board Game sebagai media edukasi pengenalan wayang potehi ini
berfokus kepada mengenalkan visualisasi sederhana wayang potehi dengan
mengangkat karakter terkenal Sun Go Kong kedalam sebuah Board Game
permainan ular tangga.

Metode perancangan adalah dengan menyederhanakan visual karakter Wayang
Potehi kedalam bentuk Flat Design dengan tetap tidak menghilangkan detail-
detail penting yang ada, dan mengadaptasi salah satu kisah dari cerita yang
dipertunjukan dalam pentas Wayang Potehi kemudian menggunakan media Board
Game sebagai sarana edukasi.

Hasil perancangan menghasilkan sebuah Board Game Ular tangga, yang
mengadaptasi salah satu kisah Wayang Potehi yaitu Sun Go Kong atau Journey to
The West, dengan menampilkan karakter Sun Go Kong, Tong Sam Cong, Tie Pat
Kai dan Wu Cheng kedalam bentuk pion permainan dan papan permainan
mengadopsi salah satu kisah dalam cerita Sun Go Kong tersebut. Warna-warna
yang ditonjolkan dalam perancangan ini juga mengacu pada warna-warna khas
Chiniese yang dominan dan seiring dengan tema perancangan.

Kata kunci :Board game,Wayang Potehi, Sun Go Kong.
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