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ABSTRACT 

The development of technology affects developments in the railroad industry in 

Indonesia. Likewise with the behavior of children who are not interested in reading 

books and tend to use gadgets. Although there have been many train-themed 

animations and are very popular with children, sometimes parents will forget the 

impact of radiation produced by these gadgets. The design of the train pop-up book 

was created as an interactive learning medium for children so that children become 

more interested in reading than playing gadgets. And children become more aware 

of trains that exist and are used in Indonesia. 

Keyword : Pop-up Book, Train in Indonesia, Gadget Influence 

ABSTRAK 
 

Semakin berkembangnya teknologi berpengaruh pada perkembangan dalam 

industri perkeretaapian di Indonesia. Begitu juga pada perilaku anak yang mulai 

tidak tertarik untuk membaca buku dan cenderung menggunakan gadget. Meskipun 

sudah banyak animasi-animasi bertemakan kereta api dan sangat disukai anak 

terkadang membuat orang tua lupa akan dampak radiasi yang dihasilkan oleh 

gadget tersebut.  Perancangan buku pop-up  kereta api ini diciptakan  sebagai media 

pembelajaran interaktif kepada anak sehingga anak menjadi lebih tertarik membaca 

daripada bermain gadget. Dan anak menjadi lebih tau tentang kereta api yang ada 

dan digunakan di Indonesia. 

 

Kata kunci : Buku pop-up, Kereta Api di Indonesia, Pengaruh gadget.


