BAB V.

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Di akhir penulisan perancangan ini, penulis akan memberikan beberapa
kesimpulan, sebelumnya untuk membuat alur cerita dan naskah untuk voice over
dalam perancangan di atas, penulis memaparkan bahwa cerita yang terkandung
dalam video animasi tersebut didapat dari tulisan tangan Bapak Rachmad, beliau
adalah pendiri usaha Lurik Super ATBM Rachmad (Sumber Sandang), serta
beberapa literatur dari skripsi dan tugas akhir yang telah dibuat sebelumnya.

Video Animasi 2Dimensi masuknya lurik diklaten yang berdurasi 3 menit
tersebut, telah selesai dirancang oleh penulis. Proses perancangan video animasi 2D
tersebut menggunakan software Adobe Illustrator untuk membuat visual aset untuk
animasi, Adobe Audition untuk mengedit audio, serta Adobe After Effect untuk
proses animasi. Minimnya data yang didapat untuk menjadi studi karakter, hingga
latar dan aset lainnya, membuat penulis menggunakan tahun kejadian sebagai
patokan untuk membuat visualisasi aset. Dalam perancangan ini diharapkan
mampu menarik target audience sehingga target audience dapat membantu
melestarikan produk lokal tenun lurik, yang mempunyai potensi untuk
mengembangkan sektor industri UMKM yang ada di Klaten. Sehingga, tenun lurik
dapat lebih dikenal oleh masyarakat nasional bahkan internasional.

Adapun beberapa kendala yang dialami penulis dalam perancangan video
animasi 2Dimensi diatas. Adanya pendemi Covid -19 yang tiba-tiba terjadi di
Indonesia menjadi faktor paling utama dalam pencarian data, serta narasumber
yang susah untuk ditemui sehingga data hanya didapat melalui internet dan buku,
kemudian susahnya mendapatkan Dubber untuk mengisi voice over karena

beberapa orang yang saya pilih ternyata kurang terlalu fasih berbicara
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menggunakan bahasa indonesia, serta kurangnya penguasaan dalam beberapa
bidang seperti ilustrasi dan editing audio membuat perancangan kurang maksimal

5.2. Saran

Bagi penulis jenjang selanjutnya yang akan merancang video animasi 2
Dimensi, disarankan untuk bekerja sama dalam bidang yang kurang dikuasai serta
manajemen waktu sebelum proses produksi juga diperhatikan, agar perancangan
dapat selesai sesuai target dan mengantisipasi bila terjadi suatu hal yang tidak
terduga. Kemudian bagi yang ingin mengangkat topik tentang tenun lurik di
Klaten, disarankan untuk merancang buku yang khusus membahas tentang tenun
lurik di Klaten, nantinya buku tersebut dihibahkan ke perpustakaan daerah, dan
diharapkan buku tersebut dapat menjadi acuan ketika ada yang sedang mencari

informasi tentang tenun lurik di Klaten.
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