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PERANCANGAN VIDEO ANIMASI 2 DIMENSI 

 MASUKNYA TENUN LURIK DI KLATEN  

Oleh : Andhita Suryo Nugroho 

NIM : 11161009 

ABSTRAK 

 

Indonesia adalah bangsa yang memiliki berbagai macam keragaman budaya, 

salah satu hal yang dapat dilihat adalah kerajinan tenun lurik. Klaten adalah salah 

satu daerah yang masih memproduksi kain tenun lurik hingga saat ini. Sebelum 

menjadi centra kerajinan, tenun lurik di kabupaten Klaten dipelopori oleh seorang 

pengusaha bernama Suhardi Hadi Sumarto pada tahun 1938. Maka dari itu, 

diperlukan media yang menarik untuk menyampaikan historis tersebut agar target 

audience dapat menikmati informasi yang disampaikan. Perancangan ini 

bertujuan agar masyarakat khususnya remaja juga dapat mengetahui bahwa 

terdapat histori tenun lurik di Klaten dan ikut dalam upaya melestarikan dan 

mempromosikan kain tenun lurik tersebut. Penulis telah berhasil melakukan 

perancangan video animasi 2 Dimensi berjudul “Masuknya Lurik di Klaten” yang 

berdurasi 03 menit lebih 7 detik, dengan menggunakan teori 12 prinsip animasi 

dan style flat desain.  

Keywords: Tenun Lurik, Animasi 2 Dimensi, Klaten 

 

 


