BAB V
PENUTUP

1. Kesimpulan

Berdasarkan yang sudah dipaparkan diatas dapat diambil kesimpulan bahwa
dalam sebuah perancangan merchandise di perlukannya penyesuaian media yang
dipilih dengan target audiens yang ingin dicakup. Selain itu, guna menarik minat
calon audiens penyesuaian secara visual juga sangat dibutuhkan. Untuk itu
sebelum memulai pembuatan karya sebaiknya perancang mengumpulkan data dari
sumber terpercaya sebanyak-banyaknya tentang topik yang akan diangkat lalu
menyusun konsep baik secara verbal maupun visual. Dalam penyusunan konsep
sangat dibutuhkan nya pertimbangan dan pemikiran yang Kritis agar konsep yang
susun tidak meleset dengan data, target audiens, dan pesan yang ingin
disampaikan pada perancangan melalui media merchandise.

Kendala pada perancang kali ini adalah minimnya data yang didapat
perancang. Karena efek dari pandemi, perancang hanya mengandalkan ingatan
masa kecil perancang saat menonton tradisi tersebut dan hanya mengumpulkan
data melaui media internet saja. Kendala lain yang dialami perancang ialah
minimnya ilmu penulisan perancang sehingga perancang kurang mengetahui
bagaimana cara penulisan skripsi atau laporan perancangan yang baik dan benar,
serta format dari setiap referensi pada penulisan berbeda-beda yang sempat
membuat perancang mengalami kebingungan. Untuk mengatasi kebingungan
tersebut perancang melakukan konsultasi rutin dengan dosen pembimbing
sehingga hal tersebut terjawab oleh saran dosen pembimbing.

2. Saran
Untuk meminimalisir terjadinya kendala selama proses pengerjaan perancangan
sebaiknya perancang mengumpulkan data sebanyak-banyaknya dari topik yang
ingin diangkat dari beberapa sumber terpercaya, setelah mendapatkan data dari
sumber terpercaya langkah selanjutnya ialah mempelajari topik yang diangkat,
sehingga perancang memahami apa dan bagaimana topik yang diangkat. Upaya
peracang memahami topik yang diangkat adalah bertujuan untuk meminimalisir

terjadinya kendala dan hal-hal yang tidak di inginkan kedepan.
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Setelah mendapatkan data yang akurat dan mempelajarinya, langkah selanjutnya
yang harus dilakukan oleh perancang ialah menyusun konsep baik secara verbal
maupun visual. Dalam perancangan konsep ini sangat diperlukan pertimbanagn
yang matang dan Kritis guna menghindari melesetnya konsep serta upaya untuk
memgurangi kendala kedepannya. Dengan konsep yang sudah dipertimbangkan
sehingga tersusun secara baik dan rapi tersebut, maka dalam proses perancangan
karya akan lancar dan minim kendala. Jadi, untuk membuat perancangan aman

dan minim kendala kunci utamanya ialah diperkuat pada bagian konsep dan data.
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