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ABSTRAK 

 

 

Upacara Bekakak merupakan upacara tahunan yang diadakan oleh Kraton 

Yogyakarta. Lokasi pelaksanaan Upacara Adat Bekakak ini berada pada Gunung 

Gamping, Kecamatan Gamping, Kabuppaten Sleman Yogyakarta. Pada upacara 

ini akan ada ritual penyembelihan sepasayang manten yang terbuat dari ketan 

merah. Tunujan dari pelaksanaan upacara bekakak ini ialah untuk mengenang 

serta menghormati kesetiaan ke dua abdi dalem kesayangan Sri Sultan Hamengku 

Buwono I yang bernama Kyai Wirasuta dan Nyai Wirasuta. Tujuan perancang ini 

ialah ingin meningkatkan awareness anak muda guna melestarikan warisan 

leluhur. 

Hal berikut merupakan salah satu hal mendasaar yang menggerakan penulis 

untuk membuat perancangan Merchandise kali ini. Perancangan merchandise kali 

ini akan dijadikan suatu media promosi guna meningkatkan awareness anak muda 

sehingga dapat memberikan dampak yang positif terhadap warisan leluhur. 

Konsep pada perancangan kali ini akan menggunakan gambar ilustrasi dan 

akan menggunakan style gambar Children Drawing yang memiliki ciri khas 

dengan gaambar yang lucu, warna yang sangat variative (warna-warni) serta 

memberikan kesan yang ceria sehingga dapat menarik minat anak muda. Metode 

pemilihan gaya gambar pada peracangan ini merupakan dengan mengamati 

bagaimana gaya gambar yang ada pada buku dongeng anak-anak. Untuk Teknik 

yang akan digunakan pada percangan kali ini merupakan teknik Digital Hand 

Drawing. 

 

Kata kunci: Merchandise, Upacara Bekakak, Anak Muda, Yogyakarta. 
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