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PERANCANGAN DESAIN ILUSTRASI MERCHANDISE 

LANDMARK KOTA SAMARINDA  

 

Oleh : Muhammad Yoga Indrawan 

11171028 

 

ABSTRAK 

 

Perancangan Desain Ilustrasi Merchandise Landmark Kota Samarinda 

sebagai media promosi memperkenal Kota Samarinda dengan mengangkat bangunan ikonik 

atau landmark, melalui desain ilustrasi sebagai merhcandise. Dan ingin mewujudkan desain 

ilustrasi yang mengemas dan memiliki nilai seni akan budaya setempat dengan 

mengkombinasikan elemen-elemen visual yang terdapat di Kota samarinda dan mengangkat 

potensi daerah. Diharapkan masyarakat juga wisatawan dapat mengetahui landmark kota 

samarinda agar meningkatkan minat untuk mengunjungi wisata alam, budaya, dan wisata 

bangunan bersejarah. 

 

Kata Kunci : Kota Samarinda, Merchandise, Landmark 
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MERCHANDISE ILLUSTRATION DESIGN 

LANDMARK CITY OF SAMARINDA 

 

By : Muhammad Yoga Indrawan 

11171028 

 

ABSTRACT 

 

Samarinda City Landmark Merchandise Illustration Design 

as a promotional media to introduce Samarinda City by raising iconic buildings or landmarks, 

through illustration designs as merchandise. And want to realize an illustration design that 

packs and has artistic value for local culture by combining visual elements found in the city 

of Samarinda and elevating the potential of the region. It is hoped that the public as well as 

tourists can know the landmarks of the city of Samarinda in order to increase their interest in 

visiting natural, cultural, and historical building tours. 

Keywords: Samarinda City, Merchandise, Landmark 

 


