PERANCANGAN

KEMASAN TAHU WAKIDI

DI YOGYAKARTA

STSRD VISI

Guntur Wahyu Darsono
11151035

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
JENJANG STRATA |
SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA

#,  UPT PERPUSTAKAAN
A8 sTsen visy |

2021

A% w2



LEMBAR PERSETUJUAN

Yogyakarta, 6 Agustus 2021
Telah disetujui dan diterima oleh

ra. Helga Korda”’M.Sn

Dosen Pembimbing,



PERANCANGAN
KEMASAN TAHU WAKIDI

DI YOGYAKARTA
Tugas Akhir ini telah diuji dan dipertahankan

Di hadapan tim penguji Program Studi Desain Komunikasi Visual

Jenjang Strata | Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia

Pada tanggal 6 Agustus 2021 di STSRD VISI Indonesia.

Dewan Penguji

Dra. Helga Korda, M.Sn
NIK : 02093081 NIK : 96093005

rs. M. Dandhg Syams;

Pembimbing Penguji

Mengetahui,

sudfadi Tiigho Rahardio, S.Sn., M.Ds wisanto SayeQo, S.Sn., M.Ds
NIP : 19754213/005011001 NIK : 09123113
Ketua STSRD VISI Ketua Program Studi




KATA PENGANTAR

Puji dan Syukur penulis haturkan kepada Allah SWT atas berkah dan limpahan karuniaNya
sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul "PERANCANGAN KEMASAN
TAHU WAKIDI DI YOGYAKARTA™. Skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk
menyelesaikan strata SI Program Studi Desain Komunikasi Visual Sekolah Tinggi Seni Rupa &
Desain Visi Indonesia Yogyakarta. Penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak akan terselesaikan
tanpa adanya bantuan, dukungan, dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis
mengucapkan banyak terimakasih kepada seluruh pihak yang turut serta membantu selama proses

penyusunan skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa penelitian ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, penulis
memohon Kritik dan saran serta memohon maaf apabila terdapat hal-hal yang kurang berkenan.

Penulis berharap agar penelitian ini dapat memberikan kontribusi terhadap dunia pendidikan.

Yogyakarta, 6 Agustus 2021

Guntur Wahyu Darsono



10.

HALAMAN PERSEMBAHAN

ALLAH SWT atas limpahan dan karuniaNya telah memberikan pencerahan, kemudahan
dan ketenangan hati sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan baik.

Dwisanto Sayogo, M.Ds Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual.

Dra. Helga Korda M.Sn Sebagai Dosen & Pembimbing dalam Penyelesaian Perancangan
Tugas Akhir ini. Terima kasih atas bimbingan yang selama ini diberikan.

Seluruh Dosen di Program Desain Komunikasi Visual atas semua ilmu yang diberikan
selama menjalankan masa studi.

Untuk kedua orangtua, Bapak Priyo Agus dan Ibu Ismarlina yang selalu sabar, pengertian,
penuh kasih sayang, selalu mendoakan dan selalu mendukung apapun yang penulis
lakukan.

Untuk owner, Febriana Putri atas kemudahan segala datanya.

Untuk Keluarga besar Om Wawan dan Tante Ninik, Maura, Erwin, Adik Pakci, Adik
Gendhis, Adik Deva yang telah memberikan bantuan selama menjalankan masa studi.
Untuk keluarga besar Ea Sport Gaming Mobile Legends, Thole, Manyol, Penjol, Gembes,
Dito, Depik, Pak Eko, Lele, dan teman-teman lainnya yang telah berusaha memberikan
hiburan disaat penulis membutuhkan referensi.

Untuk keluarga besar Bapak Sonde, Mbak Tyas, Bu Wiwit, Bu Nunuk, Mbak Nesi, Mas
Aji, Adik Tata, Adik Diko, Adik Moza, Adik Akmal, Adik Zahra, Adik Cello yang telah
memberikan ruang untuk menyelesaikan skripsi. i

Untuk seluruh teman-teman STSRD VISI angkatan 2015 yang telah memberikan referensi

selama masa studi sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.



DAFTAR 1Sl

081110 SR i

HALAMAN PERSETUJIUAN ..ottt st a et st st e ste e snaeenaesneesnaeanbenreeas i
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt st et ste et e sbees e st e sbaesneeenaeeseesnaeanneateeas 1l
N AN o N (€7 I I 1 o OSSOSO v
HALAMAN PERSEMBAHAN. ...ttt s e s e e st e et e e sne e e antaesnte e e nneeennes \Y

DA I o 1T S OUSSPSIN vi

BAB I. PENDAHULUAN ..ottt et e e e stte e st e e e tae e s tee s tae e ateesabaeassseesasaeansaeesnseeesaen 1
I.1. Latar Belakang PeranCangan ...ttt 1
1.2. RUMUSAN PEIANCANGAN.......ciiieieeicieeieieieieieieicieetit ettt bbbttt 2
1.3. Batasan PEraNCANGAN.........ccccivueirieirieirieerteeete ettt e et e se st s s saesessesesseneesesessenseseneesensesenens 2
.4, TUJUAN PErANCANGAN ........cocoevieveveievetetetete ettt ettt s s s s s s s sene 2
1.5. Manfaat PEranCaNQaN............ccccveveviueieieecceceeeee ettt sne 2
1.6. SKEMA PEFANCANGAN ........ooiiiiceeeeeeeeeee ettt ettt s s s sne 3
BAB I1. DATA DAN ANALISA ..ottt ettt st s te e st e saae st e sabesbe e beesbeesseesnsesnseenseens 4
N B 7 17 O o] =] RSP TTTRTR 4
11.1.1. LOgO TaNU WaAKIi.......covveiieccecccce ettt 4
11.1.2. Sekilas Tentang PeruSanaan ...ttt 4
[1.1.3. ProSES PEMBDUALAN.......cooieiieieieiieeteiee ettt sttt 5
TEL1.3.1 TANU WALTK .ttt 5
11.1.3.1.1. Bahan Pembuatan Tahu WaliK............cccoceeseeeeesese e 5
11.1.3.1.2. Cara Pembuatan Tahu WaliK ..o 6
[1.1.3.2. TANU IMIBICON .ttt ettt 8
11.1.3.2.1. Bahan Pembuatan Tahu MEFCON..........ccovriieeirrrcseesreeee s 8
11.1.3.2.2. Cara Pembuatan Tahu MEICON ... 9
11.1.4. SPESITIKAST PrOQUK .......ocvvieieeeeee ettt 12

Vi



FE L4 L BENTUK ..ottt ettt et e et et e e e e et e e e et et e e eeeaeeeeeeae et eaeeeeeeeeneesanenneane 12

1142, HANGA JUAL ..o 12
11.1.5. Analisa Objek dan Target AUIENCE .........cccviieiriiriririeeeise e 12
T1.1.5.2. ANALSA ODJEK ...ttt 12
R 1= 1 o= W (o 1= o 13
11.1.5.3. REfrensi PEFraNCaNQaAN........c.ccceviueueieieiieecceeetttes ettt se e 14
F1.2. LANAASAN TEON T ...ttt 15
11.2.1. Pengertian KEMASAN ..........cccceueueveieiiieieieieeceeeeet et es s s s sne 15
11.2.2. FUNGST KEMASAN ...ttt s e 15
11.2.3. Material dan Struktur KEMASAN..........ccceueuiiiieieierceee e 16
11.2.3.1. FreKuensi PEMAaKAIAN ..ot 17
11.2.3.2. StruKtur SIStEmM KEMESAN. .......c.ceuiiiiriiiieieirceie ettt 17
11.2.3.3. Sifat Bahan KEMASAN ..ot 18
11.2.3.4. Tingkat KeSiapan PaKal ............ccccciiiiiiiiiiiisee ettt 18
F1.2.4. BENTUK ...t 18
L 2.5, WM ...ttt bbbttt 19
1. 2.6, THPOGEATT .ttt a e 21
FE.2. 7. TEUSEIAST ... 21
BAB 1. KONSEP DESAIN ..ottt 23
HHLL. KONSEP VEIDAL ...ttt 23
T2, KONSEP VISUAL......oeiiiii ettt ns e 23
111.2.1. Studi pola, Bentuk dan Material ..o 23
HE2.2. STUAT TTUSEFAST ...t 27
THE.2.3. STUAT THPOGEATT....vceceiieceee ettt bete e nenes 29
THE2.4. STUAT WEENE ...ttt 32
FHE.2.5. STUAT STHAS ...ttt 34
HH1.2.6. ROUGN LLQYOUL.......ooiiieeeeteee ettt ne 36
H1.2.7. KOMPIENENSIT LAYOUL .......c.cveveveieieieiciciccccce ettt nne 38



FHE.2.8. AIEINATIT MWAITNIA ...ttt et e e et e et et e e e eeeeeeeeeseeeeeaeeeeeenaeane 39

BAB IV. FINAL DESAIN ..ottt ettt 42
V.1, SErUKEUE KEIMABSAN ...ttt 42
IV.1.1. Kemasan Tampak DEPAN ..........cceiriiieieirriecieieieesetie ettt 43
1V.1.2. Kemasan Tampak SAMPING ......cccooiiieeieieieeseeee et 43
IV.1.3. Kemasan Tampak BelaKan(.........ccccooiiiiiiiiiie et e 44
IV.1.4. Kemasan Tampak TerbUKA ..........cccceiiiiiiiie et e 44
IV.2. APIIKAST KEMASAN .......ooiiiiiecee ettt sne 45
BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 49
V.1 KESTMPUIBN <.ttt 49
V.20 SATAN <ottt bbb b bbbttt 49
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt e st be st es b nne 50
KCESTIMIPULAN ...tttk b et b ettt e bttt e b et et be s et s ebenene s 51

viii



