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A. Kesimpulan
Berdasarkan uraian bab-bab yang telah dibahas sebelumnya dapat ditarik
kesimpulan bahwa, “perancangan” Logo Kota Duri memiliki peluang untuk dikenal
luas oleh masyarakat. Peluang tersebut masih dapat dikembangkan lebih baik lagi
sehingga dapat memberikan dampak bagi Kota Duri itu sendiri untuk terus tumbuh
menjadi Kota yang lebih baik.

Dalam upaya untuk membantu mengembangkan Logo Kota Duri, maka
dibuatlah perancangan dan pengaplikasian yang baik supaya membantu dan
mempermudah Masyarakat untuk mengenal Kota Duri dengan baik. Dalam proses
“Perancangan Logo Kota Duri Kecamatan Mandau Kabupaten Bengkalis Provinsi
Riau” dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut

1. Meningkatkan Antusiasme Masyarakat Kota Duri supaya mendorong Kota Duri
untuk menjadi lebih maju

2. Membentuk relasi yang banyak supaya bisa lebih mudah memperkenalkan
perancangan Logo Kota Duri

3. Memberikan edukasi ke Masyarakat Kota Duri bahwa pentingnya Logo Kota untuk

dapat dikenal lebih luas
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B. Saran

Solusi atas permasalahan tersebut adalah dengan melibatkan akademisi dalam
penentuan kebijakan “Perancangan” Logo Kota Duri wilayah itu sendiri. Pihak
akademisi perlu memberikan edukasi dan pendampingan berkelanjutan untuk
pengembangan City branding dalam suatu wilayah. Dengan keterlibatan akademisi
dalam “Perancangan” Logo Kota Duri diharapkan dapat menghasilkan desain yang
terbaik sehingga target penciptaan City Branding yaitu memberikan kesejahteraan bagi

masyarakat Kota Duri

Dalam peracangan ini ditemukan beberapa kendala dalam menentukan ide kreatif
untuk dapat menyampaikan pesan kepada Masyarakat. Hal ini disebabkan kurangnya
riset yang mendalam tentang objek penelitian, selain itu kurangnya referensi baik
secara verbal maupun visual. Oleh sebab itu diberikanlah saran supaya perancangan
yang serupa dapat lebih sempurna

1. Peran masyarakat Sebagian acuan kebijakan dan keterbukaan Pemerintah
dalam menerima masukan adalah kunci diterimanya sebuah logo

2. Perlunya melakukan riset lebih mendalam supaya dapat mempermudah
proses penyelesaian masalah secara kreatif

3. Perlunya pemahaman yang baik terhadap psikologi masyarakat yang
menjadi target audiens.
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