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Puji syukur kepada Allah SWT. Atas rahmat dan hidayah-Nya, penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul " Perancangan Konsep Desain Logo Kota 

Duri Kecamatan Mandau Kabupaten Bengkalis Provinsi Riau”. Merancang identitas 

visual pada Logo Kota merupakan sebuah peluang bagi Kota tersebut untuk tumbuh 

menjadi Kota yang lebih baik lagi. Dengan adanya identitas visual yang baik. Maka 

dari itu pentingnya sebuah identitas visual yang baik supaya dapat mencerminkan ciri 

khas dari Kota Duri itu sendiri. Hal ini juga akan berdampak pada masyarakat Kota 

Duri. Oleh sebab itu Kota Duri menjadi sebuah objek dalam perancangan identitas 

visual penulis, karena memiliki peluang yang besar untuk lebih dikenal oleh 

masyarakat secara luas. Maka dalam hal ini, penulis berusaha ingin menciptakan 

peluang dan bagaimana strategi untuk memperkenalkan Logo Kota Duri termasuk 

sebagai Kota penghasil minyak bumi terbesar di Indonesia. 
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ABSTRAK 

 

 
 

Merancang logo Kota Duri yang dimana ladang minyak Duri telah di eksploitasi 

sejak tahun 50-an. “perancangan” Logo Kota Duri memiliki peluang untuk dikenal oleh 

masyarakat secara luas dan peluang tersebut masih dapat dikembangkan lebih baik lagi 

sehingga dapat memberikan dampak bagi Kota Duri itu sendiri untuk terus tumbuh menjadi 

Kota yang lebih baik. Mempunyai kekayaan alam yang dapat memiliki banyak keuntungan 

bagi sumber daya manusia, namun belum memiliki citra yang baik oleh masayarat secara 

luas  dibandingkan dengan kota lain yang bertujuan membuat “perancangan”  guna untuk 

mengidentifikasi dan merancang logo dan tagline yang efektif untuk meningkatkan 

antusiasme masyarakat Kota Duri dan juga citra Kota Duri yang memiliki kekayaan akan 

minyaknya. Dalam upaya untuk membantu mengembangkan Logo Kota Duri, maka 

dibuatlah perancangan dan pengaplikasian yang baik supaya membantu dan mempermudah 

Masyarakat untuk mengenal Kota Duri dengan baik 

 
Kata kunci : Identitas Visual, Logo 
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ABSTRACT 

 

 

Designing the Duri City logo where the Duri oil field has been exploited since the 50s. The 

“design” of the Duri City logo has the opportunity to be known by the wider community and 

this opportunity can still be developed even more so that it can have an impact on Duri City 

itself to continue to grow into a better city. Having natural wealth that can have many 

advantages for human resources, but does not yet have a good image by the community at 

large compared to other cities which aims to make a "design" in order to identify and design 

effective logos and taglines to increase the enthusiasm of the people of Duri City and also the 

image of Duri City which has a wealth of oil. In an effort to help develop the Duri City Logo, a 

good design and application was made to help and make it easier for the public to get to know 

the City of Duri well. 

 

Keywords: Visual Identity, Logo
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