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HALAMAN PERSEMBAHAN

Assalamu’alaikum wr. Wb

Alhamdulillah puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala kesempatan
dan kemudahan yang telah diberikan oleh-Nya. Disertai usaha yang sungguh-
sunguh, Akhirnya penulis dapat menyelesaikan serangkaian karya skripsi
(perancangan) dengan judul, PERANCANGAN DIGITAL ASET NFT SEBAGAI
PENGENALAN TOKOH BUDAYA JAWA YOGYAKARTA DI MEDIA SENI
DIGITAL HIC ET NUNC.

Dalam proses perancangan tugas akhir ini, penulis telah banyak mendapat
bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan kali ini penulis

mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Maha besar Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta karunianya,
dan Nabi Muhammad SAW.

2. Orang tua, Ibunda Sri Wahyuni Cahyawati dan Nenek Sri Suyati atas
segala dukungan dan kasih sayang yang diberikan serta seluruh keluarga
besar yang menjadi inspirasi untuk terus maju dan berkembang.

3. Bapak Wahju Tri Widadijo, M.Sn atas ajaran dan bimbingannya selama 5
semester ini selaku Dosen Wali serta Bapak R. Hadapiningrani
Kusumohendrarto, M.Ds yang berperan besar dalam penyusunan karya
tugas akhir ini selaku Dosen Pembimbing yang telah memberikan banyak
ide, waktu, dan tempat di saat melakukan pengarahan dalam penulisan
laporan ini.

4. Serta kepada seluruh Dosen dan Staf Sekolah Tinggi Seni Rupa Dan
Desain Visi Indonesia (STSRD VISI)

5. Terakhir teman-teman yang telah banyak membantu, di saat suka maupun

duka serta semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu.



Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam penyusunan
karya tugas akhir ini. Oleh karena itu penulis selalu terbuka untuk menerima
segala kritik maupun saran guna menyempurnakan karya tugas akhir ini. Semoga

karya tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca.

Wassalam

Yogyakarta, 05 Januari 2022

Penyusun
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum wr. Wb

Alhamdulillah puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala kesempatan
dan kemudahan yang telah diberikan oleh-Nya. Disertai usaha yang sungguh-
sunguh, Akhirnya penulis dapat menyelesaikan serangkaian karya skripsi
(perancangan) dengan judul, PERANCANGAN DIGITAL ASET NFT SEBAGAI
PENGENALAN TOKOH BUDAYA JAWA YOGYAKARTA DI MEDIA SENI
DIGITAL HIC ET NUNC.

Adapun tujuan dari penulisan ini untuk menambah wawasan tentang aset
digital serta tokoh di dalam keraton Yogyakarta. Saya mengucapkan terima kasih
kepada bapak Bapak R. Hadapiningrani Kusumohendrarto, M.Ds selaku dosen
pembimbing yang telah memberikan banyak ide, waktu, dan tempat di saat

melakukan pengarahan dalam penulisan laporan ini.

Penulis menyadari, perancangan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna.
Maka dari itu, kritik dan saran membangun akan saya nantikan demi

kesempurnaan perancangan skripsi ini. Terima kasih.

Yogyakarta, 05 Januari 2022

Penyusun
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PERANCANGAN DIGITAL ASET NFT SEBAGAI
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ABSTRAK

NFT kepanjangan dari Non Fungible Token yang berarti sebuah token yang tidak
dapat dipertukarkan, Yang merupakan aset digital yang mewakili objek dunia
nyata seperti seni, fotografi, musik, item dalam game, video. NFT ini bisa menjadi
cara baru untuk mengapresiasikan karya seni secara online diperjual belikan
menggunakan Cryptocurrency. Daerah Istimewa Yogyakarta yang kerap disebut
dengan kota seni, memiliki tokoh penting salahsatunya Sri Sultan
Hamengkubuwana serta tokoh-tokoh lainnya yang menemani beliau. Peranan
NFT ini bisa memberikan cara pengenalan baru melalui karya digital mengenai
tokoh kebudayaan Yogyakarta dari keraton Yogyakarta.

Perancangan ini diawali dengan pengumpulan data tentang tokoh keraton
Yogyakarta. Setelah itu merancang 23 karya digital tokoh keraton Yogyakarta
sebagai pengenalan kebudayaan di Indonesia melalui aset digital bernama NFT.

Kata kunci: NFT, Cryptocurrency, Tokoh keraton Yogyakarta

Xiv
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ABSTRACT

NFT stands for Non Fungible Token which means a non-exchangeable token,
Which is a digital asset that represents real world objects such as art, photography,
music, in-game items, videos. This NFT can be a new way to appreciate online
artwork traded using Cryptocurrencies. The Special Region of Yogyakarta, which
is often called the city of art, has important figures, one of which is Sri Sultan
Hamengkubuwana and other figures who accompany him. The role of NFT is to
provide a new way of introduction through digital works about Yogyakarta
cultural figures from the Yogyakarta palace.

This design begins with collecting data about the figures of the Yogyakarta
palace. After that, he designed 23 digital works of Yogyakarta palace figures as an
introduction to culture in Indonesia through a digital asset called NFT.

Keywords: NFT, Cryptocurrency, Yogyakarta palace figures

XV



