
PERANCANGAN KOMIK WAYANG BAMBANG WISANGGENI 

DENGAN JUDUL “WISANGGENI LAHIR” 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Desain 

 

 

Disusun Oleh: 

MUCHAMMAT AGUS 

NIM: 11161037 

 

Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Jenjang Strata 1 

 

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA 

YOGYAKARTA 

2020



 

i 
 

ABSTRAK 

 

 Bambang Wisanggeni merupakan wayang karangan asli pujangga Jawa yang 

tidak ada di Mahabharata dan Ramayana, namun mengenalkan banyak wayang 

didalam kisahnya sehingga menarik diangkat menjadi sebuah komik untuk 

mengenalkan pewayangan secara ringkas kepada remaja. 

 Perancangan Komik Wayang Bambang Wisanggeni Dengan Judul 

“WISANGGENI LAHIR” bersumber cerita utama dari “Serat Pedhalangan 

Lampahan Wisanggeni Lahir” karya Purwadi terbitan Cendrawasih, Surakarta 

1991 yang di terjemahkan oleh Bapak Kamrihadi, Kepala Dukuh Grogol 9 , 

Parangtritis, Bantul, serta banyak data pendukung dari buku-buku yang diolah 

kedalam suatu karangan sehingga menghasilkan karya komik wayang yang sesuai 

dengan remaja usia 11-15 tahun. 

 Berdasarkan referensi dan teori yang digunakan, perancangan komik 

diterapkan ke dalam buku berukuran (A5) 14,8 x 21 cm  dengan isi kurang dari 120 

lembar dan berwarna. Teknik pengerjaan dengan sketsa pensil dan diedit secara 

digital. Menggunakan bahasa yang sederhana dan gaya visual yang sesuai untuk 

usia remaja. 

Kata Kunci: Komik, Wayang, Wisanggeni. 
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