BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan dari perancangan karya Tugas Akhir berjudul Perancangan
Ulang Logo Dan Identitas Visual Museum Mini Buton Bumiayu — Brebes ini
merupakan suatu konsep karya desain yang bertujuan untuk membangun Citra
dari Museum untuk menjadi lebih baik, dengan cara membuat desain logo yang
lebih menunjukan citra Museum. Karena Logo merupakan salah satu bagian
terpenting pada suatu perusahaan ataupun lembaga yang tidak bisa
dikesampingkan. Oleh karena itu, perancangan desain visual dari Museum ini
sangat penting bagi perkembangan Museum dalam menghadapi Era — Globalisasi
seperti saat ini, dimana hampir semua media visual berbentuk digital, ditambah
dengan keadaan pandemi Covid — 19 saat ini.

Perancangan visual identity ini merupakan sebagian langkah kecil dalam
membangun citra dari Museum Purbakala ini. Apabila belum mendapatkan respon
yang tinggi dari masyarakat. Sehingga dapat dikatakan bahwa perancangan
redesain logo beserta pengaplikasiannya ini belum tercapai, namun penulis sudah
berusaha dengan semaksimal mungkin meskipun belum mendapatkan hasil sesuai
ekpektasi.

Terdapat beberapa Kendala yang dihadapi oleh penulis yaitu ketika pihak
Museum yang mungkin kurang mendukung dengan Tugas Akhir yang dirancang
penulis, ini terlihat dari komunikasi lewat pesan singkat yang penulis kirim hanya
di baca saja tidak di respon, ditambah dengan keadaan Pandemi seperti sekarang,
sehingga Museum harus tutup dan tidak bisa dikunjungi. Sehingga penulis

akhirnya memilih untuk merancang identitas visual.

5.2. Saran

Dengan adanya kendala-kendala seperti diatas tadi, diharapkan untuk

mahasiswa DKV yang ingin mengambil Tugas Akhir tentang Perancangan Visual
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Identity ini, melakukan observasi terlebih dahulu mengenai objek yang akan
dirancang logo maupun identitas visualnya, apakah perusahaan atau organisasi
tersebut benar-benar memiliki masalah terhadap Logo dan identitas visualnya
tidak serta-merta langsung membuat desain tanpa melakukan proses penelitian,
dan membuat alternatif rencana lain untuk persiapan apabila sekiranya nanti saat
di tengah mengerjakan perancangan menemui kendala, entah itu pihak perusahaan
tidak dapat dihubungi atau bahan yang kalian butuhkan untuk melengkapi

perancangan tidak dapat di penuhi.
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