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BAB V 

PENUTUP 
 

 

V.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan dari hasil perancangan komik berjudul Sempor Origins ini, penulis 

memahami seberapa pentingnya peran Waduk Sempor bagi masyarakat Kecamatan Sempor, 

Kabupaten Kebumen, Jawa Tengah. Terutama pada sejarahnya dimana Waduk Sempor pernah 

jebol dimasa pembuatannya pada tahun 1967, yang kala itu menewaskan 127 orang dan 

memberikan kerusakan pada pemukiman masyarakat. Sayangnya karena peristiwa yang sudah 

lebih dari 50 tahun tersebut mulai dilupakan oleh generasi muda yang justru tinggal tidak jauh dari 

waduk. Akan sangat disayangkan apabila sejarah ini tidak diketahui oleh generasi muda karena, 

jika sejarahnya saja mereka tidak tahu, bagaimana mereka akan mencintai dan melestarikan 

keberadaan Waduk Sempor di masa mendatang. 

Kemudian setelah melakukan pengolahan data dan teori dirumuskan bahwa komiklah yang 

akan menjadi media yang dapat memberikan wawasan bagi generasi muda di Kecamatan sempor 

tentang sejarah Waduk mereka sendiri. Dalam perancangannya, proses membuat komik yang dapat 

disukai dan diterima oleh generasi muda bukanlah sesuatu yang mudah. Banyaknya pertimbangan 

mulai dari survei lapangan dan wawancara dengan narasumber secara kangsung agar data yang 

diperoleh akurat. Selain itu dari pembuatan naskah dan karakter yang dapat menyesuaikan dengan 

kepribadian mereka masing-masing.  

Setelah diterapkan ke lapangan, penggunaan komik sebagai media untuk memberikan 

wawasan Sejarah Waduk Sempor pada remaja, terbilang menjadi pilihan yang efektif. Dimana 

remaja saat ini lebih menyukai buku yang bergambar daripada buku yang hanya berisi tulisan 

dengan bahasa formal. Namun, ada juga ancaman dalam pendistribusian komik. Yaitu adanya 

pandemi corona virus disease 2019 (Covid-19) seperti yang sekarang sedang terjadi.  

Terlepas dari proses tersebut, penulis merasa komik Sempor Origins ini cukup kontribusi 

dalam memberikan wawasan baru kepada remaja tentang sejarah dari Waduk Sempor. Sehingga 

diharapkan, ke depannya remaja yang merupakan generasi penerus agar bisa melestarikan dan 

menjaga budaya dan sejarah Waduk Sempor tersebut tidak hilang. 
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V.2 Saran 

 

 Saran bagi mahasiswa angkatan selanjutnya yang ingin memilih komik bertema sejarah 

sebagai tugas akhir adalah untuk melakukan riset secara mendalam pada sejarah yang akan mereka 

ceritakan. Sehingga tidak ada kekeliruan pada isi cerita komik dengan sejarah aslinya. Selain itu 

juga penguasan dasar dalam menggambar komik harus dipelajari secara matang. Mulai dalam 

mendesain  karakter , background, panel, dan hal-hal penting lainnya yang harus ada pada komik. 

Dan yang terpenting dalam pembuatan naskah dan dialog, haruslah yang sesuai dengan target 

audiennya sehingga pesan dan nilai nilai dari isi cerita komik dapat tersampaikan dengan baik.  

 Kemudian, saran penulis untuk bidang keilmuuan adalah perlunya untuk memperbanyak 

media yang bermuatan budaya dan sejarah di setiap daerah di Indonesia. Yang dikemas menarik 

dan dapat diterima oleh generasi muda, contohnya seperti komik. Sehingga ke depannya generasi 

muda dapat berlajar tentang budaya dan sejarah karena keinginan mereka sendiri. Dengan harapan 

mereka menikmati proses belajar melalui media tersebut. 
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