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Abstrak 

Waduk Sempor merupakan waduk yang terletak di Desa Sempor, Kecamatan Sempor, Kabupaten 

Kebumen. Waduk tersebut memiliki peran yang penting dalam irigasi sektor pertanian dan PLTA 

(Pembangkit Listrik Tenaga Air) untuk wilayah Kecamatan Sempor. Namun dibalik manfaat 

tersebut, Waduk Sempor juga memberikan sejarah kelam bagi masyarakat sekitar waduk. Yaitu 

peristiwa jebolnya Waduk Sempor pada tahun 1967, yang menewaskan 127 jiwa dan kerusakan 

pada pertanian serta rumah penduduk di Kecamatan Sempor. 

Sayangnya, karena peristiwa yang sudah lebih dari 50 tahun tersebut mulai dilupakan, bahkan 

ridak diketahui oleh generasi muda yang justru tinggal tidak jauh dari waduk. Oleh karena itu 

penulis merasa perlu adanya media yang dapat memberikan wawasan tentang sejarah Waduk 

Sempor kepada generasi muda.  Yaitu media komik yang menceritakan tentang sejarah pembuatan 

Waduk Sempor berdasarkan data dari observasi, artikel dan wawancara langsung. 

Tujuan dari perancangan ini adalah membuat komik sejarah Waduk Sempor diterima dan disukai 

oleh target audience, yaitu remaja umur 16-17 tahun. Berdasarkan hasil perancangannya, komik 

ini diaplikasikan ke dalam buku berukuran A4 (21X29,7 cm) dan cover berwarna, dengan isi 26 

lembar. Teknik pengerjaan, mulai dari sketsa kasar, line art, hingga pemberian tune dilakukan 

secara digital. Bahasa yang digunakan adalah bahasa Indonesia yang sederahana dengan visual 

yang menarik  untuk generasi muda. 

 

Kata Kunci : Komik, Waduk Sempor, Desa Sempor. 
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