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ABSTRAK 

 

 Pada era globalisasi ini remaja umumnya lebih banyak mengenal influencer 

daripada tokoh-tokoh penting yang ada di masyarakat, khususnya pahlawan-

pahlawan Nasional yang telah membawa kemerdekaan Indonesia hingga hari ini. 

Dengan perkembangan teknologi di era globalisasi ini para remaja lebih tertarik 

pada budaya populer dan nilai-nilai kepahlawanan pun mulai terlupakan. Untuk 

menarik kembali antusias dan minat remaja untuk mengenal dan meningkatkan 

pemahaman tentang sejarah kepahlawanan Nasional, yaitu dengan memasuki dunia 

yang digemari oleh remaja dan membuat media yang tepat untuk menyampaikan 

edukasi tentang sejarah kepahlawanan dengan cara yang seru dan menyenangkan 

melalui sebuah board game. Perancangan ini menggunakan metode kualitatif yang 

bertujuan untuk mengumpulkan dan mengelola data secara sistematis dan juga 

didukung dengan analisa 5W+1H untuk mengetahui strategi yang tepat dalam 

perancangan ini. Dengan perancangan board game ini diharapkan target audiens 

dapat memahami materi sejarah dengan lebih cepat dan menyenangkan agar belajar 

tidak jadi kegiatan yang membosankan. Hasil dari perancangan ini menunjukan 

bahwa metode berlajar sambil bermain dapat meningkatkan antusias target audiens 

dalam bermain maupun belajar khusus nya tentang sejarah kepahlawanan dengan 

lebih seru dan menyenangkan. 

 

Kata kunci: Board Game, media belajar, sejarah pahlawan, remaja. 

 


