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BAB V 

PENUTUP 
 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil perancangan buku edukasi berjudul Mari Mengenal 

Satwa Gembira Loka Zoo, dapat ditarik simpulan bahwa perancangan buku 

edukasi ini, mempunyai potensi besar untuk berperan dalam proses atau tindakan 

pengembangan karakter positif bagi remaja, terkait pengenalan dan pelestarian 

satwa yang ada di GLZoo. Perancangan dilandasi dengan data, hasil dari metode 

deskriptif, dengan pendekatan kualitatif, berupa analisis data, serta survei secara 

langsung kepada 32 remaja, terkait seperti apa karakteristik buku yang disukai 

mereka. Hal itu menjadi patokan dalam mengolah unsur-unsur visual, saat proses 

desain manual maupun digital. Selain itu, penerapan landasan teori terkait 

media, grafis, dan desain komunikasi visual secara umum, digunakan sebagai 

panduan dalam merancang sebuah buku yang baik, efektif, dan tepat guna. 

Perlu usaha lebih dalam berbagai macam faktor, seperti pemikiran dan 

tenaga, untuk dapat mencapai tujuan yang diinginkan. Faktor lain yang juga tak 

kalah signifikan adalah, merealisasikan kematangan sebuah konsep dari semua 

ide-ide yang tertuang. Walaupun demikian, suatu kelebihan juga dapat menjadi 

suatu kekurangan. Khususnya dalam perancangan buku edukasi ini, memiliki 

keterbatasan konsep dan metode yang hanya fokus kepada satu kategori target 

audience saja, selain itu, terbatasnya waktu juga menjadi faktor dalam jumlah 

konten yang dihasilkan pada perancangan buku ini. 

Singkatnya, gambaran besar dari perancangan ini, menghasilkan buku 

berjudul Mari Mengenal Satwa Gembira Loka Zoo, yang memiliki potensi besar 

untuk dapat dikembangkan dari waktu ke waktu. Ide, konsep, nilai, informasi, 

dan unsur visual yang terkandung dalam hasil akhir buku yang dibuat, 

diharapkan mampu menjadi jawaban dari suatu permasalahan, dalam konteks ini 

berkaitan dengan kepedulian terhadap pengenalan dan pelestarian satwa, 

khususnya di GLZoo Yogyakarta. 

B. Saran 

Dalam konteks ini, terdapat beberapa poin utama, terkait saran pemanfaatan 

dan pengembangan, dari hasil perancangan yang telah dibuat, yaitu: 
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1. Bagi lembaga 

Dalam hal pengembangan suatu perancangan yang memiliki tema 

serupa, terkait pembuatan suatu media sebagai sarana pengenalan dan 

pelestarian satwa yang ada di kebun raya atau kebun binatang, harus 

memperhatikan empat faktor utama, yaitu: 1) perlu adanya manajemen waktu 

dan tenaga yang baik; 2) mengetahui informasi satwa secara detail dan 

menyeluruh, meliputi karakter fisik sampai pola hidup; 3) mengetahui 

karakteristik media yang digunakan; 4) mengetahui secara rinci terkait peta 

atau denah tempat yang digunakan sebagai objek perancangan. 

2. Bagi GLZoo 

Media buku edukasi yang dihasilkan dari perancangan ini, dapat 

digunakan sebagai media promosi secara tidak langsung, kepada masyarakat 

luas. Buku ini juga dapat digunakan dalam kegiatan interaksi atau operasional 

GLZoo, terhadap pengunjung yang datang secara langsung. Selain dua hal 

tersebut, buku ini juga dapat di-input ke dalam katalog suvenir orisinal 

GLZoo, yang ditawarkan secara langsung maupun online. 

3. Bagi remaja 

Buku edukasi ini, dapat digunakan oleh remaja untuk belajar mengenal 

lingkungan dan kehidupan beberapa macam satwa yang ada di dunia. Mencari 

tahu fakta unik dan menarik, yang mungkin belum pernah diketahui 

sebelumnya. Pesan yang terkandung dalam buku, dapat menumbuhkan nilai 

moral dan rasa peduli. Dengan buku ini, remaja dapat turut serta mendukung 

pengembangan GLZoo. Selain itu, buku ini juga bisa menjadi referensi 

remaja untuk dapat mengenal GLZoo lebih dalam, sebagai satu-satunya 

tempat wisata, yang memiliki konsep kebun raya dan kebun binatang di Kota 

Yogyakarta. 

Pengetahuan yang ada di dalam buku, seperti bagaimana penguin 

memiliki satu pasangan seumur hidupnya, atau ilmu kebijaksanaan yang 

dapat diambil dari kura-kura raksasa aldabra. Secara tidak langsung, hal-hal 

tersebut mengajarkan kebaikan dalam menjalani kehidupan di dunia. 

Informasi yang dikemas dengan cara ringan, dalam balutan karakter ilustrasi 

visual yang menarik. 
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