BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil perancangan buku edukasi berjudul Mari Mengenal
Satwa Gembira Loka Zoo, dapat ditarik simpulan bahwa perancangan buku
edukasi ini, mempunyai potensi besar untuk berperan dalam proses atau tindakan
pengembangan karakter positif bagi remaja, terkait pengenalan dan pelestarian
satwa yang ada di GLZoo. Perancangan dilandasi dengan data, hasil dari metode
deskriptif, dengan pendekatan kualitatif, berupa analisis data, serta survei secara
langsung kepada 32 remaja, terkait seperti apa karakteristik buku yang disukai
mereka. Hal itu menjadi patokan dalam mengolah unsur-unsur visual, saat proses
desain manual maupun digital. Selain itu, penerapan landasan teori terkait
media, grafis, dan desain komunikasi visual secara umum, digunakan sebagai
panduan dalam merancang sebuah buku yang baik, efektif, dan tepat guna.

Perlu usaha lebih dalam berbagai macam faktor, seperti pemikiran dan
tenaga, untuk dapat mencapai tujuan yang diinginkan. Faktor lain yang juga tak
kalah signifikan adalah, merealisasikan kematangan sebuah konsep dari semua
ide-ide yang tertuang. Walaupun demikian, suatu kelebihan juga dapat menjadi
suatu kekurangan. Khususnya dalam perancangan buku edukasi ini, memiliki
keterbatasan konsep dan metode yang hanya fokus kepada satu kategori target
audience saja, selain itu, terbatasnya waktu juga menjadi faktor dalam jumlah
konten yang dihasilkan pada perancangan buku ini.

Singkatnya, gambaran besar dari perancangan ini, menghasilkan buku
berjudul Mari Mengenal Satwa Gembira Loka Zoo, yang memiliki potensi besar
untuk dapat dikembangkan dari waktu ke waktu. Ide, konsep, nilai, informasi,
dan unsur visual yang terkandung dalam hasil akhir buku yang dibuat,
diharapkan mampu menjadi jawaban dari suatu permasalahan, dalam konteks ini
berkaitan dengan kepedulian terhadap pengenalan dan pelestarian satwa,
khususnya di GLZoo Yogyakarta.

B. Saran
Dalam konteks ini, terdapat beberapa poin utama, terkait saran pemanfaatan

dan pengembangan, dari hasil perancangan yang telah dibuat, yaitu:
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1. Bagi lembaga

Dalam hal pengembangan suatu perancangan yang memiliki tema
serupa, terkait pembuatan suatu media sebagai sarana pengenalan dan
pelestarian satwa yang ada di kebun raya atau kebun binatang, harus
memperhatikan empat faktor utama, yaitu: 1) perlu adanya manajemen waktu
dan tenaga yang baik; 2) mengetahui informasi satwa secara detail dan
menyeluruh, meliputi karakter fisik sampai pola hidup; 3) mengetahui
karakteristik media yang digunakan; 4) mengetahui secara rinci terkait peta
atau denah tempat yang digunakan sebagai objek perancangan.

2. Bagi GLZoo

Media buku edukasi yang dihasilkan dari perancangan ini, dapat
digunakan sebagai media promosi secara tidak langsung, kepada masyarakat
luas. Buku ini juga dapat digunakan dalam kegiatan interaksi atau operasional
GLZoo, terhadap pengunjung yang datang secara langsung. Selain dua hal
tersebut, buku ini juga dapat di-input ke dalam katalog suvenir orisinal
GLZoo, yang ditawarkan secara langsung maupun online.

3. Bagi remaja

Buku edukasi ini, dapat digunakan oleh remaja untuk belajar mengenal
lingkungan dan kehidupan beberapa macam satwa yang ada di dunia. Mencari
tahu fakta unik dan menarik, yang mungkin belum pernah diketahui
sebelumnya. Pesan yang terkandung dalam buku, dapat menumbuhkan nilai
moral dan rasa peduli. Dengan buku ini, remaja dapat turut serta mendukung
pengembangan GLZoo. Selain itu, buku ini juga bisa menjadi referensi
remaja untuk dapat mengenal GLZoo lebih dalam, sebagai satu-satunya
tempat wisata, yang memiliki konsep kebun raya dan kebun binatang di Kota
Yogyakarta.

Pengetahuan yang ada di dalam buku, seperti bagaimana penguin
memiliki satu pasangan seumur hidupnya, atau ilmu kebijaksanaan yang
dapat diambil dari kura-kura raksasa aldabra. Secara tidak langsung, hal-hal
tersebut mengajarkan kebaikan dalam menjalani kehidupan di dunia.
Informasi yang dikemas dengan cara ringan, dalam balutan karakter ilustrasi

visual yang menarik.
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LAMPIRAN

Lamplran 1 Foto dokumenta5| sidang secara online
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 2 Proses pengumpulan data dan observai di GLZoo
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 3 Kunjungan kéxéZoo
(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 4 Kapal katamaran GLZoo sebagai objek fotografi
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 5 Model fotografi di atas geladak Mayang Tirta GLZoo
(Sumber: dokumen penulis)



(Sumber: dokumen penulis)

o

Lampiran 7 Beberapa buku referensi perancangan
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 8 Proses menggambar ilustrasi tahap sketsa manual
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 9 Hasil gambar ilustrasi tahap sketsa manual yang telah dibuat
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 10 Pengeditan gambarilustrasi tahap desain digital
(Sumber: dokumen penulis)



Lampiran 11 Iat-alat ftgrafi yang digunakan
(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 12 Seluruh file mentah hasil fotografi pada 18-11-2021
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 13 Pengeditan foto nggunakan Photoshop dan Lightroom
(Sumber: dokumen penulis)

Lampiran 14 Tampilan foto sebelum dan sesudah pengeditan digital
(Sumber: dokumen penulis)



sampul depan

Lampiran 15 Tampilan tahap awal sketsa manual

(Sumber: dokumen penulis)

Ldmpiran 16 Tampilan tahap awal sketsa manual sampulﬂbrelékang

(Sumber: dokumen penulis)



Lampiran 17 Tampilan tahap awal sketsa manual kelima satwa terpilih
(Sumber: dokumen penulis)






Lampiran 19 Tampilan ilustrasi setelah melalui tahap pengeditan digital
(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 20 Dokumen survei halaman satu
(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 21 Dokumen survei halaman dua
(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 22 Seluruh file dokumen survei 32 responden remaja

(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 23 Diagram batang hasil survei bagian satu
(Sumber: dokumen penulis)
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Lampiran 24 Diagram batang hasil survei bagian dua
(Sumber: dokumen penulis)
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2
= 10 4
Apakah membaca buku memberikan dampak dalam kehidupan Anda? 'E 5 —
30 S
25
20

Jenis jawaban

Jumlah responden
S o
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o
|

Apakah judul buku berpengaruh dalam memilih sebuah buku?

0 —
= § 30
= g 25
E]
Jenis jawaban 2, 20
@
2 15
- . N = 10 o
Apakah buku menjadi sesuatu yang penting untuk dimiliki? E]
25
30
0 =
é 25 - s | =
= =
g 20 - =2
=3 =
2 15 4
€ 10 4 Jenis jawaban
£
= 5
0 — Sebagai remaja, bagaimana buku yang tepat bagi Anda?
<
S| E 520
= £ 15
7
Jenis jawaban 2 10
=
= 5
£
2 0
Jenis jawaban
: 3 R
- 233
- == - -

Lampiran 25 Diagram batang hasil survei bagian tiga
(Sumber: dokumen penulis)



Judul mana yang anda pilih?

Kenali Kami Satwa Gembira Loka Zoo

Jadilah Sobat Satwa Gembira Loka Zoo

Mari Mengenal Satwa Gembira Loka Zoo

Total: 80 suara
Responden remaja usia 16-18 tahun

www.pollingkita.com/polling236494-polling-judul-mana-yang-anda-pilih

Hasil:

Mari Mengenal Satwa Gembira Loka Zoo m

Kenali Kami Satwa Gembira Loka Zoo m

Jadilah Sobat Satwa Gembira Loka Zoo m

Lampiran 26 Hasil polling pemilihan judul buku
(Sumber: dokumen penulis)
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STSRD VISI SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA

LEMBAR KONSULTASI
BIMBINGAN SKRIPSI S1
PRODI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

NAMA : DANAR PUSPITO TRIHANDOKO NIM : 11191026

SEMESTER :11 TAHUN AKADEMIK  :2021

JUDUL SKRIPSI: PERANCANGAN BUKU EDUKASI “MARI MENGENAL SATWA GEMBIRA LOKA ZOO”
SEBAGAI MEDIA PENGENALAN DAN PELESTARIAN HEWAN DI GEMBIRA LOKA ZOO
YOGYAKARTA BAGI REMAJA

PEMBIMBING : DWISANTO SAYOGO, M.Ds

PARAF
TANGGAL KOREKSI SARAN PEMBIMBING

04-10-2021 | MAKSUD, TUJUAN, & MANFAAT RISET LAPANGAN & )
PERANCANGAN SECARA UMUM. TARGET AUDIENCE ! a’rm
PEMILIHAN, KARAKTER, SIFAT, L
KEGUNAAN, & REFERENSI MEDIA.

11-10-2021 | ANALISIS HASIL KUESIONER REMAJA | REVISI BAB | % i
SEBAGAI PATOKAN PERANCANGAN LANJUT BAB II 4 W[W
MEDIA BUKU YANG AKAN DIBUAT.

18-10-2021 | BAB I; LATAR BELAKANG, SKEMA, REVISI BAB | & BAB Il b (g
BAB II: DATA OBJEK, SWOT, MELANJUTKAN
PENCANTUMAN SUMBER TULISAN PENULISAN

25-10-2021 | MEMBAHAS PROGRES PENULISAN REVISI PADA BAGIAN T -
SERTA MEMBENAHI BAB II: REFERENSI & LANDASAN 0
REFERENSI & LANDASAN TEORI TEORI UNTUK

DISIMPULKAN &
DIRINGKAS FOKUS
TERKAIT BUKU EDUKASI
BAGI REMAJA

01-11-2021 | BABIII MELANJUTKAN BAB Il & (T (oo
POLLING JUDUL BUKU, MENCARI DATA SATWA v 0
MENCARI NARASI/KONTEN SATWA YANG DIGUNAKAN
YANG BERHUBUNGAN DENGAN SEBAGAI KONTEN
REMAIJA

Ketua Jurusan: Pembimbing,

(Do Gy (Dot e

(Dwisanto Sayogo, M.Ds)  (..ZWSANO =ayog9, VR,

Lampiran 27 Lembar konsultasi bimbingan skripsi bagian satu
(Sumber: dokumen penulis)
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LEMBAR KONSULTASI
BIMBINGAN SKRIPSI S1
PRODI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
NAMA : DANAR PUSPITO TRIHANDOKO NIM : 11191026
SEMESTER | TAHUN AKADEMIK  :2021

JUDUL SKRIPSI:

PERANCANGAN BUKU EDUKASI “MARI MENGENAL SATWA GEMBIRA LOKA ZOO”
SEBAGAI MEDIA PENGENALAN DAN PELESTARIAN HEWAN DI GEMBIRA LOKA ZOO

YOGYAKARTA BAGI REMAJA

PEMBIMBING : DWISANTO SAYOGO, M.Ds
PARAF
TANGGAL KOREKSI SARAN PEMBIMBING
08-11-2021 | KONSEP VERBAL, MEMILIH JUDUL, MENAMBAHKAN 5
INFORMASI BUKU, KONTEN BUKU, RESENSI BUKU, / W‘W
JUDUL BAB, DAFTAR ISI MEMBUAT SKETSA
VISUAL BUKU
19-11-2021 | KONSEP VISUAL, SKETSA SAMPUL, LANJUT KE DIGITAL bt (g
LAYOUT, ILUSTRASI, FOTOGRAFI & 0
PEMILIHAN TIPOGRAFI, WARNA
26-11-2021 | MEMBAHAS PROGES EDIT DIGITAL OUTLINE TIPOGRAFI fug Cogpmr
BUKU YANG SUDAH DIBUAT SAMPUL DITIPISKAN, r K
GAMBAR HEWAN DI
SAMPUL LEBIH DI
MUNCULKAN, NAMA DI
SAMPUL BELAKANG
DIJADIKAN SATU KOTAK,
WARNA ORNAMEN
DISESUAIKAN IDENTITAS
GLZOO
03-12-2021 | LAYOUT ISI BUKU, GAYA ILUSTRASI MELANJUTKAN SELURUH 2 (g
OBJEK. ILUSTRASI.
06-12-2021 | MEMBAHAS SELURUH ILUSTRASI MENAMBAHKAN g -
OBJEK YANG TELAH DIBUAT, ILUSTRASI ORNAMEN 2
BESERTA LAYOUT DAN KONSEP. YANG BERKORELASI
DENGAN OBJEK

Ketua Jurusan:

(o (o

(Dwisanto Sayogo, M.Ds)

Pembimbing,

e

Lampiran 28 Lembar konsultasi bimbingan skripsi bagian dua
(Sumber: dokumen penulis)
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STSRDVISI  SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
LEMBAR KONSULTASI
BIMBINGAN SKRIPSI S1
PRODI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
NAMA : DANAR PUSPITO TRIHANDOKO NIM 111191026
SEMESTER k! TAHUN AKADEMIK  :2021

JUDUL SKRIPSI: PERANCANGAN BUKU EDUKASI “MARI MENGENAL SATWA GEMBIRA LOKA ZOO”
SEBAGAI MEDIA PENGENALAN DAN PELESTARIAN HEWAN DI GEMBIRA LOKAZOO

YOGYAKARTA BAGI REMAJA
PEMBIMBING : DWISANTO SAYOGO, M.Ds

PARAF
TANGGAL KOREKSI SARAN PEMBIMBING
13-12-2021 | MEMBAHAS DESAIN FINAL/AKHIR MENAMBAHKAN )
DARI BUKU YANG TELAH DIBUAT. BAGIAN SUPERVISI PADA e (07»'—
IDENTITAS BUKU, SERTA
MENGOREKSI WARNA
ILUSTRASI ORNAMEN
OBJEK SATWA
ASTRONOTUS.
20-12-2021 | MEMBAHAS TAHAP PENULISAN MELANJUTKAN y /u; f,,,r,r
SKRIPSI, MEMATANGKAN BAGIAN PENULISAN SAMPAI @
BAB Il KONSEP PERANCANGAN, BAB | SELESAI.
IV DESAIN, SAMPAI BAB V PENUTUP.
ACC, siap untuk diujikan
4 Januari 2022
Ketua Jurusan: Pembimbing,

(Dwisanto Sayogo, M.Ds)

(4 (e

Lampiran 29 Lembar konsultasi bimbingan skripsi bagian tiga
(Sumber: dokumen penulis)



