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ABSTRAK 
 

GLZoo, satu-satunya tempat wisata dengan konsep kebun raya dan kebun 

binatang di Yogyakarta, memiliki nilai dan potensi besar bagi masyarakat. Hal 

tersebut dapat dimanfaatkan dan dikembangkan melalui berbagai macam cara. 

Dalam hal ini, memberikan sebuah solusi dari permasalahan yang ada di GLZoo, 

menggunakan bidang ilmu desain komunikasi visual. Salah satu masalah adalah 

kurangnya upaya GLZoo, dalam mengolah suatu media, untuk memberikan edukasi 

mengenai pengenalan dan pelestarian satwa yang dimilikinya saat ini. 

Maka dari itu, perancangan ini menjadi solusi dari permasalahan tersebut. 

Menggunakan metode deskriptif, dengan pendekatan kualitatif, berupa analisis 

data-data objek perancangan dan target audience (remaja). Hasil analisis tersebut, 

digunakan sebagai panduan untuk mengolah unsur visual desain media edukasi, 

yang memiliki karakteristik sesuai dengan kriteria target audience. 

Hasil akhir perancangan, berupa buku berjudul Mari Mengenal Satwa 

Gembira Loka Zoo, dengan dua jenis aplikasi, yaitu: 1) buku elektronik, 2) buku 

cetak hardcover. Akses buku elektronik melalui internet, dengan mengunduh di 

sebuah web, melalui telepon genggam atau komputer. Sedangkan buku cetak 

hardcover, bisa didapatkan melalui GLZoo secara langsung. Hasil akhir buku 

tersebut, diharapkan mampu menjadi salah satu upaya, dalam menumbuhkan sikap 

kepedulian remaja terhadap pelestarian satwa dan habitatnya. Selain itu, juga 

menjadi promosi secara tidak langsung bagi GLZoo, kepada calon pengunjung atau 

wisatawan baru, dengan jangkauan yang lebih luas. 

 

Kata kunci: pengenalan dan pelestarian; satwa; kebun binatang; ilustrasi; 

fotografi; buku; remaja.  
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ABSTRACT 
 

GLZoo, the only tourist spot with the concept of a botanical garden and zoo 

in Yogyakarta, has great value and potential for the community. It can be utilized 

and developed in various ways. In this case, providing a solution to the problems 

that exist in GLZoo, using the field of visual communication design. One of the 

problems is the lack of effort by GLZoo, in processing a media, to provide education 

regarding the introduction and preservation of the animals it currently has. 

Therefore, this design is a solution to this problem. Using a descriptive 

method, with a qualitative approach, in the form of data analysis of the design 

object and the target audience (teenagers). The results of the analysis are used as 

a guide in designing, to be able to process visual elements in the design of 

educational media, which have characteristics according to the criteria and 

understanding of the target audience. 

The final design result, in the form of a book entitled "Let's Get to Know Satwa 

Gembira Loka Zoo", with two types of applications, that is: 1) electronic books, 2) 

hardcover printed books. Access electronic books via the internet, by downloading 

on a web, via a mobile phone or computer. Meanwhile, hardcover printed books 

can be obtained directly through GLZoo. The final result of the book is expected to 

be one of the efforts, in growing youth's caring attitude towards the preservation of 

animals and their habitats. In addition, it is also an indirect promotion for GLZoo, 

to potential visitors or new tourists, with a wider reach. 

 

Keywords: recognition and preservation; animals; Zoo; illustration; 

photography; book; teenager.  


