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BAB V 

PENUTUPAN 

6.1 Kesimpulan 

Dari proses pembuatan video profile pengenalan Kampung Satwa yang ada 

di Sleman ini, maka dapat diambil kesimpulan, video profile pengenalan Kampung 

Satwa merupakan tayangan dengan tambahan animasi dapat menjadi daya tarik 

khususnya anak-anak yang menjadi target audiens untuk memahami pesan-pesan 

yang ingin disampaikan di dalam video ini. 

Perancangan video profile pengenalan Kampung Satwa ini menggunakan 

beberapa software yaitu, Procreate untuk membuat karakter 2D animasi dan desain 

foreground, Adobe Illustrator untuk membuat asset desain layout, serta Adobe After 

Effect untuk composing dan editing keseluruhan video. 

Kesulitan yang dialami oleh penulis dalam perancangan ini adalah ketika 

rekaman video terkadang hewan sangat sulit untuk direkam, ada yang takut sehingga 

memilih untuk bersembunyi, atau ada hewan yang gerakannya sangat lincah dan 

cepat sehingga sulit untuk direkam. Adapula ketika proses rekaman video, ketika 

penulis membutuhkan rekaman dari angle frog shot, maka penulis tidak bisa 

menggunakan tripod kamera dikarenakan tripod kamera tidak dapat digunakan 

untuk angle frog shot. Oleh karena itu, penulis membutuhkan stabilizer kamera 

untuk merekam video agar video yang dihasilkan maksimal. Akan tetapi, penulis 

tidak mengerti cara memakai stabilizer kamera dan merekam tidak dengan 

menggunakan stabilizer kamera sehingga hasil beberapa video ada yang agak 

bergoyang dan kurang nyaman dilihat. 

 

6.2 Saran 

Dengan adanya beberapa kendala diatas, penulis memberi saran untuk 

perancang yang ingin merancang video profile agar sebelum membuat karya, 

hendaknya merancang konsep dengan baik, pahami target audience yang akan 

menonton sehingga ketika merekam video, sudah paham poin-poin apa saja yang 

hendak dimasukkan ke dalam karya. Tidak lupa untuk mempelajari hal-hal teknis 

seperti cara memakai stabilizer, tripod dan kamera dengan baik dan benar agar 

ketika proses perekaman video bisa mendapatkan hasil yang maksimal dan totalitas. 
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a. Dokumentasi Wawancara 

LAMPIRAN 

 
 

 

Foto survey lapangan Kampung Satwa 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 
 

Foto survey lapangan Kampung Satwa 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 
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Foto pengambilan video dan edukasi pemilik KS 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Foto pengambilan video 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 
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