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Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha 
Esa atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis 
dapat menyelesaikan kegiatan kerja profesi beserta penyusunan 
laporan ini dengan baik. Laporan kerja profesi ini disusun 
sebagai salah satu bentuk pertanggungjawaban akademik serta 
menjadi bagian dari kewajiban mata kuliah Kerja Profesi (KP). 
Selain itu, laporan ini juga merupakan salah satu syarat yang 
harus dipenuhi sebelum menempuh mata kuliah Tugas Akhir 
pada Program Studi Desain Komunikasi Visual Strata-1 di 
Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia.

Dalam proses penyusunan laporan kerja profesi ini, penulis 
memperoleh banyak bantuan, bimbingan, dan dukungan dari 
berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan rasa 
terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

• Bapak Wahyu Tri Widadijo, M.Sn., selaku Ketua STSRD VISI 
Yogyakarta.

• Bapak R. Hadapiningrani K., M.Ds., selaku Koordinator Kerja 
Profesi dan Dosen Pembingbing kerja Profesi.

• Saudara Lisna Rosandi selaku HR di kantor Pulang.
• Saudara Faiz Dwiyana selaku Senior Graphic Designer di 

kantor Pulang

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan kerja 
profesi ini masih terdapat berbagai keterbatasan dan 
kekurangan. Oleh karena itu, penulis terbuka terhadap kritik 
dan saran yang bersifat membangun demi penyempurnaan 
laporan ini. Besar harapan penulis agar laporan ini dapat 
memberikan manfaat, khususnya bagi para pembaca.
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Pendahuluan

0 1



Sebagai salah satu syarat penyelesaian studi pada Program Studi 
Desain Komunikasi Visual (DKV) di Sekolah Tinggi Seni Rupa dan 
Desain Visi Indonesia, mahasiswa diwajibkan untuk mengikuti 
kegiatan praktik kerja industri atau magang. Kegiatan ini 
bertujuan untuk menggabungkan pemahaman teoritis yang 
diperoleh selama perkuliahan dengan penerapannya secara 
langsung di dunia kerja, sekaligus meningkatkan keterampilan 
praktis yang sesuai dengan kebutuhan industri kreatif.

Penulis memilih Hotel Pulang, sebuah hotel bintang empat, 
sebagai tempat pelaksanaan kegiatan magang. Pemilihan hotel 
ini didasarkan pada karakteristiknya yang tidak mengusung 
konsep hotel konvensional pada umumnya, melainkan 
mengangkat tema “artperience”, di mana seni menjadi elemen 
utama yang terintegrasi dalam pengalaman menginap. Hotel 
Pulang juga memiliki fasilitas pendukung berupa galeri seni 
bernama EDSU serta music bar 18+ Plus, yang memperkuat 
identitas hotel sebagai ruang pertemuan antara hospitality dan 
seni kreatif.

Melalui kegiatan magang di Hotel Pulang, penulis diharapkan 
mampu mengimplementasikan keilmuan Desain Komunikasi 
Visual dalam konteks industri perhotelan berbasis seni, 
memahami alur kerja profesional di lingkungan hotel kreatif, 
serta mengembangkan kemampuan komunikasi, kolaborasi tim, 
dan manajemen waktu secara efektif dalam menghadapi 
tantangan dunia kerja nyata.

Pendahuluan Bab 1



Tentang Perusahaan
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Tentang Perusahaan Bab 2

Jl. Kaliurang km 5,5 No. 72, Manggung, Caturtunggal, Depok, 
Sleman Regency, Special Region of Yogyakarta 55281

Hotel Pulang adalah sebuah hotel yang mengusung tema 
artperience sebagai tema besar yang ingin diangkat 
untuk hotel ini, hotel ini beroperasi sejak tahun 2017. 
Hotel ini lahir dari ketidaksengajaan owner yang melihat 
peluang pada saat bangunan ini didirikan, awalnya 
bangunan ini dirancang untuk dibuat apartemen saja, 
dan dijual unitnya kepada calon pembeli, namun ketika 
setengah unit dari total keseluruhan yang ada sudah 
laku, sang owner memutuskan untuk menjadikan unit 
sisanya menjadi sebuah hotel/kamar penginapan. 
Dalam pelaksanaannya, hotel ini memiliki beberapa 
divisi yang menjalankan operasionalnya, untuk 
fasilitasnya hotel ini memiliki galeri seni, bernama 
EDSU House, music bar bernama 18+ Music Bar yang 
berada di area rooftop.

Hospitality

Graphic Designer & Photographer

Instagram

NAMA PERUSAHAAN

ALAMAT

BERGERAK DI BIDANG

JOB DESCRIPTION

MEDIA PUBLIKASI

Profil perusahaan

Sejarah Singkat



Struktur ORGANISASI

CEO Pulang ke Uttara
WAWAN DALBO

KINANTI ARINA

FAIZ DWIYANA

Beberapa
Divisi Kantor

Divisi Marketing

Divisi
Sales/PenjualanIn House

Graphic Designer

LISNA ROSANDI
HRD

YUSRON EL JIHAN
Internship

Graphic Designer



Tanggung Jawab
Pekerjaan
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Tanggung Jawab Pekerjaan Bab 3

Design Social Media Post (Story 
dan Feed)

01

Design untuk keperluan cetak 
(Menu, Acrylic dan Poster)

02

Photographer untuk keperluan 
Event 

03

ALUR KERJA

BRIEF

ACC IDE

EKSEKUSI

BRAINSTORMING

Karena proses magang dilakukan dengan masuk kantor, maka 
semua proses diatas dilakukan secara langsung dan biasanya 
brief yang diberikan hanya untuk 1 hari, jadi brief yang 
diberikan tidak terlalu rumit.



Saat datang ke kantor, Senior 
Graphic Designer memberikan 
brief untuk hal apa saja yang 
akan dikerjakan hari itu. 

ALUR KERJA

Ketika brief sudah jelas, penulis 
melakukan brainstorming dan 
mengajukan hasil ide kepada 
Senior Graphic Designer.

01

02



Ketika ide yang diajukan sudah 
acc, dilanjutkan dengan proses 
pengerjaan.

Jika hasil yang sudah dikerjakan, 
maka tahap selanjutnya adalah 
mengirimkan file tersebut kepada 
tim marketing, untuk kebutuhan 
cetak atau upload untuk sosial 
media.
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• Event harian yang ada pada 18 
Plus Music Bar.

• Dikerjakan perminggu.

•  Format story instagram.

•  Menggunakan tema minimalist & 
clean dengan foto sebagai aset 
utama

social media design
story



social media design
feed



Karena proses magang dilakukan dengan masuk kantor, maka 
semua proses diatas dilakukan secara langsung dan biasanya 
brief yang diberikan hanya untuk 1 hari, jadi brief yang 
diberikan tidak terlalu rumit.

• Membuat copywriting untuk isi konten

• Style minimalist layout, hanya 
menggunakan teks dan foto sebagai 
elemen utama.

• Membahas story telling tentang hal 
yang berkaitan dengan Pulang dan tren 
yang sedang happening pada saat itu.



Print/cetak
Menu &



• Event yang ada pada 18 Plus Music Bar.

• Menggunakan Lensa wide (cenderung 
fish eye) agar menampilkan kesan fun & 
seru.

• Menggunakan flash dan shutter rendah 
agar cahaya yang dihasilkan bisa 
mengikuti arah gerak lensa.





Kesimpulan
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Banyak sekali pengalaman & pembelajaran yang 
bisa didapat dari magang menjadi graphic designer 
di Pulang. Seperti kerjasama tim antar divisi & 
mengenal sistem kerja coroporate.

Menjadi graphic designer inhouse cocok untuk 
orang yang menyukai rutinitas, karena pekerjaannya 
terbilang cukup teratur.

KESIMPULAN



LAMPIRAN






