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ABSTRAK 

 

 Ekspresi wajah merupakan kemampuan untuk hidup bersosialisasi karena 

ekspresi dapat mengenali, memahami, mengendalikan serta merespon lingkungan 

sekitar. Dalam berekspresi semua manusia sudah memiliki bakat alami tersebut 

tetapi jika tidak dilatih atau tidak diberikan edukasi sejak dini akan mempengaruhi 

karakter seseorang dalam hidup dilingkungannya. Maka dari itu anak-anak saat 

golden age (usia emas 1-3 tahun) harus diberikan edukasi yang baik dan tepat untuk 

memahami ekspresi-ekspresi dasar. 

 Hal ini menjadikan dasar atau rangka dalam perancangan ini yaitu 

memberikan pembelajaran kepada anak-anak usia dini dengan menggunakan media 

yang menyenangkan dan tidak membosankan. Media tersebut merupakan media 

buku yang dikemas menarik dengan menggunakan teknik Pop Up. 

 Berdasarkan target audience perancangan ini anak usia 1-3 tahun yang mana 

di umur emas tersebut memerlukan edukasi yang menarik dan menyenangkan, 

sehingga perancangan buku ini memiliki dimensi ukuranb14cm x 14 cm agar buku 

lebih mudah dibawa atau dipegang anak-anak. Buku Pop Up yang dirancang 

menggunakan mekanisme sederhana dan dicampur dengan halaman Lift the Flap. 

Ilustrasi yang digunakan dalam perancangan ini yaitu dengan ilustrasi kartun yang 

akan memberikan mimik wajah berekspresi dan penggunaan layout law of variety 

and balance serta tipografi serif yang berkarakter childish. 

Kata kunci : Buku Pop Up, Lift the Flap, Ekspresi Wajah Anak 
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ABSTRACT 

 

 Facial expressions are the ability to socialize because expressions can 

recognize, understand, control and respond to the surrounding environment. In 

expression, all humans already have this natural talent, but if they are not reminded 

or not given educational character from an early age, it will affect a person's life in 

their environment. Therefore, children at the golden age (golden age 1-3 years) must 

be given a good and appropriate education to understand basic expressions. 

 This makes the basis or framework in this design, namely providing 

learning to early childhood using media that is fun and not boring. The media is a 

book media that is packaged attractively using the Pop Up technique. 

 Based on the target audience of this design, children aged 1-3 years, the 

golden age requires interesting and fun education, so the design of this book has 

dimensions of 14cm x 14cm so that the book is easier for children to carry or hold. 

Pop Up Book designed using simple mechanics and blended with Lift the Flap 

pages. The illustrations used in this design are cartoon illustrations that will give 

facial expressions of expression and the use of law of variety and balance layouts 

and serif typography with children characters. 

Keywords: Pop Up Book, Lift the Flap, Children's Facial Expressions 
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