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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan
karunia-Nya, laporan kerja profesi ini dapat diselesaikan dengan baik.
Laporan ini disusun sebagai salah satu tugas dari mata kuliah kerja profesi
dalam rangka memperdalam pemahaman mengenai pentingnya dunia kerja
kelak.

Selama melaksanakan kerja profesi, penulis mendapatkan pengalaman
dan wawasan baru yang sangat berharga mengenai dunia kerja. Oleh
karena itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada semua pihak yang terlibat, khususnya kepada Bapak Arif Rianto
selaku owner dari llustasiarif Studio, Bapak Nofria Doni Fitri, M.Sn selaku
dosen pembimbing, yang telah memberikan kesempatan dan bantuan
selama proses kerja profesi berlangsung.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh
karena itu, segala bentuk saran dan kritk yang membangun sangat
diharapkan demi perbaikan di masa mendatang.

Akhir kata, semoga laporan ini dapat memberikan manfaat serta menambah
wawasan, baik bagi penulis maupun bagi pembaca sekalian.
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BAB |. PENDAHULUAN

Penulis memiliki ketertarikan yang besar dalam bidang ilustrasi. Melalui
pelaksanaan kerja profesi di llustrasiarif Studio, penulis memiliki harapan
untuk memperoleh peningkatan kemampuan dalam bidang ilustrasi digital.
Dengan terlibat langsung dalam proyek-proyek perusahaan, penulis ingin
memahami tahapan kerja mulai dari brief klien, sketsa awal, revisi, hingga
finalisasi ilustrasi untuk keperluan komersial atau branding.

Sejak pertama kali mengenal ilustrasi digital di bangku SMK, penulis
telah menghasilkan banyak karya ilustrasi digital. Karya-karya tersebut terus
berkembang seiring berjalannya waktu, dan berikut adalah visualisasi 4
karya ilustrasi terbaik milik penulis:

1. llustrasi Gaya Chibi

Seorang karakter berambut merah yang berperan sebagai orangtua bagi
karakter chibi imut yang digendong, menggambarkan suasana gembira dan
ramai dalam karya ini.

Karya 1 TNF

(Sumber: dokumentasi penulis)



2. llustrasi untuk Commission Art

Pelanggan menginginkan karakter miliknya berada dalam ruangan kerja saat

malam hari dengan pemandangan kota terpampang di luar jendelanya,
ditemani segelas kopi.

Karya 2 Ibam Workbench
(Sumber: dokumentasi penulis)

3. llustrasi Karakter Game

Karakter perempuan dalam game Genshin Impact ini memiliki desain yang
memanjakan mata baik dalam segi warna maupun kostumnya.
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Karya 3 Sangonomiya Kokomi from Genshin Impact
(Sumber: dokumentasi penulis)

4. llustrasi Karakter Fantasi

Karakter penyihir yang menjalankan bisnis toko roti dibantu dengan
keajaiban pada setiap ayunan tongkat sihirnya. Cahaya oranye untuk
menampilkan kesan hangat bak sebuah roti yang selesai dipanggang.

Karya 4 Witch Bakery
(Sumber: dokumentasi penulis)

Pemilihan perusahaan llustasiarif Studio sebagai tempat pelaksanaan
kerja profesi didasarkan pada relevansi bidang kerja dengan minat dan
keahlian. Perusahaan ini bergerak di bidang industri kreatif, khususnya
ilustrasi digital, yang sangat sesuai dengan minat dan keahlian penulis.
Selama ini penulis terpatok dengan gaya gambar semi-realis dan cenderung
fokus dengan manusia sebagai objek gambar. Dengan bergabung di
perusahaan ini, penulis dapat keluar dari zona nyaman dan mendapat
kesempatan untuk belajar hal baru, serta memahami standar kualitas
industri secara langsung.




BAB Il. PROFIL PERUSAHAAN

Sejarah Singkat

Aktif sebagai pekerja paruh waktu desainer grafis sejak 2014.
Memperdalam ilmu dunia industri dengan bekerja sebagai layout desainer di
beberapa percetakan advertising.

Karena ketertarikan pada seni ilustrasi anak anak, pada tahun 2019
beralih menjadi ilustrator buku anak. dan mengikuti seleksi Buku
Terjemahan Badan Bahasa Kemendikbud tahun 2021 sebagai Ketua tim 24
mengerjakan 10 buku cerita.

Hingga saat ini aktif secara penuh sebagai ilustrator buku anak paruh
waktu dan sudah mengilustrasikan lebih dari 20 buku cerita anak, buku

aktivitas anak, modul pembelajaran dan layout buku non fiksi lainnya.

Logo




Produk dan Jasa Studio
Layanan Jasa llustrasi Buku Cerita Anak, Buku Aktivitas Anak, Cover
Buku, Media Pembelajaran, Merchandise, dll.

(Sumber: https://www.ilustrasiarifstudio.com/)

Peralatan dan Software Pendukung

Penulis menggunakan tablet dan laptop pribadi, dikarenakan penulis
magang secara remote atau jarak jauh. Software yang digunakan adalah
Procreate, Ibis Paint, dan Corel Draw.




llustrasiarif Studio dikenal aktif dalam produksi karya ilustrasi digital untuk
buku cerita anak. Berikut beberapa contoh karya:

Karya Buku Dwibabasa

Balai Bahana Lampung

Balal Babais Sumidl

Bala! Bahasa Juieng

Batai Bahern Swlrel

Balal Bahata Yogyahariz

(Sumber: https://www.ilustrasiarifstudio.com/)




Stuktur Organisasi

Pemilik Perusahaan
Arif Rianto

llustrator Animator

Shoffa Izati Angga Yuana Budi

Erna Pangestu

Ervina Desi




BAB lll. KETERLIBATAN DALAM
PEKERJAAN

Alur Kerja dan Proses Kerja

Penulis berperan sebagai digital ilustrator dalam proyek buku cerita anak.
Proyek ini diberikan langsung oleh owner. Langkah pertama yang dilakukan
adalah membuat moodboard, yang berisi referensi gaya ilustrasi sebagai
acuan visual. Moodboard ini bertujuan untuk memberikan gambaran awal
kepada owner mengenai gaya gambar yang akan digunakan dalam proyek.
Setelah moodboard ditinjau, penulis melanjutkan ke tahap berikutnya, yaitu
membuat sketsa karakter utama dalam cerita. Sketsa karakter dibuat dalam
beberapa versi, versi terbaik yang akan dipilih. Selanjutnya, pengerjaan
dilakukan berdasarkan panduan ilustrasi yang telah disediakan dalam file
oleh owner. Setelah sketsa final disetujui, tahap berikutnya adalah proses
pewarnaan, yang dilakukan dengan menyesuaikan gaya warna agar
konsisten dan mendekati karakteristik visual milik owner.




Creative Brief

Dongeng Antartika
Pip, Pahlawan Dari Ujung Dunia

Karakteristik Pip :

- Jenis penguin raja {ada warna kuning disekitar leher dan mata)

= Kebapak-an, bijaksona, legas

= Selalu memakai syal berwarna coklat (syalnya tidak menutupi wama kuning

pada leher)

Teks

Pip, Pahtawan Dari Ujung Dunia

- Gunung salju dan es mendominasi
pemandangan, Pip dan kiuarganya
didepan gunung tersebut

Pip dan keluarganya memakai syal

- Terlinat sekelompok penguin yang

3 | Quack.. quack_ quack.
Suara sekelompok penguin sedang azyik Barkdiig th arasTactin
berenang di laut Pip di atag daratan, burung camar
“Hai Pip, sebentar agi mungkin akan berterigoer dibelsitusn o Wb aL i
datang badai salju” ujar burung camar
rmenghampiri Pip
H tanya Fip
“Kemarin aku darl laut seberang. menjumpal
angin berhembus sangat kencang.” burung
camar menjelaskan

4 |Pip k k Pino. | Pip dasar lautan, teslihat

‘Sepanjang pencarian ia gelisah. Pip sangat
khawatir. la membayangkan Pine yang
mungii dan lemah akan kesulitan

banyak ikan-ikan kecd

menghadap badai it.
5 | Pina senang melihat Ayahnya pulang Ping marnakan banyak ikan, Pip
membawa banyak ikan yang sedang
makan

“Makan yang banyak Nak” ucap Pip penub
harap. Semoga Ping mampu menghadapi
badal yang akan terjadi

keluarganya, terutama si kecl Pina.

Setiap hari, Pip mencari ikan ikan kel
untuk diberikan poda Pino,

dilehernya (Jenis penguin raja)
2 | Di sebuah daratan es yang luas dan dingin Lautan biru dan gunung-gunung
i Antartika, hiduplah seekor penguin esmembentang
brama Pip. Di atas laut terlihat burung camar
Fi ayahyang a1 wang tebang rendah menangkap kan

Pip bermain bersama anaknya, Ping

Pip memutuskan membuat rumiah yang
aman bagi keluarganya. a juga
menyarankan Penguin lain untuk membuat
rumah. Agar terhindar dari ancaman badai.
Dengan tekun. ia menggali lubang pada
bangkahan e5. Saat badai datang lubang
it menjadi tempat perlindungannya. Pip
Juga mengumpulkan barysk batu. la
gunakan uniuk memperkuat dinding
rumahnya.

Pip dan penguin lain menggall bongkshan
3 dengan suatu alat uniuk dijadikan
rumah

Siang itu cerah, namun tiba-tiba langit
menjadi mendung. Saat itu juga, langit
menjadi gelap. Salju turun begitu deras dan
angin bertiup kencang.

Semua penguin panik, menyelamatkan dini
dan keluarganya masing-masing

= Langit mendung gelap, angin
‘bertiup kencang disenai salju turun

= Sekelompok penguin panik
berlarian

bergerak ditengah badal, Pip
menghampirinya

“Kasihan sekali kamy, Anjing Laut” gumam
Pip sambil melepas jeratan tali tersebut

- Kondisi badal dan salju turun

“Cepal.. cepat masuk kedalam rumaht™
feriak Fip

- Angin bertiup disertai salju turun

Ping kecil bertari sekencang mungkin, la
hamgir terbawa angin dan jatul terpeleset.

= Pina bedar

@

Pip fokus menolong Anjing Laut. la tidak - Pipmenoiong anjing faut yang terlilit
fari badai salju 4 1ali
Ia thdak suare in diia i
- 9 kencang, salju
semakin kencang.

“Kembalilah Pip, ini tertalu berbahayat®
teriak anjing laut

“Tidak kawan, sebentar lagi kamu akan
Bebas” jawab Pip penuh keyakinan

Selesal menclong anjing laut, Pip berusaha
kembali mencari makanan. Namun butiran
salju tebal menghalangi pandangannya.
Dengan sisa tenaga yang ada, ia terus
barjizang demi anaknya, Pino sedang
kelaparan g rumah

Pip berjalan terhalang salju turun yang
tebal

badal belum reda, tapi ia hans keluar
mencari makanan.

9 | Di dalam rumah mareka berpelukan untuk Pip, Pino dan ibunya berpelukan untuk
menghangatkan diri menghangatkan tubuh
fam tib g holeh |- ling didalam rumah, ada pesapian
badoi salju yong menggetarkan hati kecil di dalamnya
“lbu, Pine takuut” bisik Pine dengan penuh
ketakutan
“Tidak apa-apa Nak, ada Ibu dan Aysh yang
sedplu menjagamu.” Kata lbu sambil
mengusap kepala Ping
10 | Beberapa hart telah berlalu, Persediaan Setting o dalam rumah
makanan semakin menipis. Pip khawatir Pip T
dengan kondisi keluarganya. Meskipun Keranjang

- i luar rumah masih terjadi badai

Sekion lama berenang, Pip menemukan
beberapa makanan untuk anaknya. Pine
senang sekali melihat kehadian Ayahnya
dan membawa banyak makanan

“Terima kasih Ayah” kata Ping sambil
memeluk Ayahnya

PinG senang mengepek-ngepakan
lihat kehadiran sang Ayah

Angin dan salju menerpa badan Pip yang
kuat, la melewati celahcelah kecil mencar
makanan. Semua daratan tertutup salju
tebial, Makanan semikin susah dicarl.
Namun ia tidak menyesah

- Pipmelewati gunung es yang telah
meleleh, Lelehan es tersebut sungguh
tidak beraturan

Terlihat semua daratan tertutup salju

Terdengar suara anjing lavt merintih
kesakitan. Badannya tedilit 1ali. 1a tidak bisa

- Anjing laut di daratan kesusahan
melepas tali yang menjeratnya

Beberapa hari kemudian badai meseda, Pip
dan keduarganya keluar dan rumah. Terlhat
hamparan salju luas menutupi daerah
ternpat tinggalnya, Beberapa umah
penguin lain juga rusak dihantam badal
Pig, Pino dan Ibunya saling berpandangan.
Mereka sangat bersyukur berhasil melewsti

= Salju memaup daerah lemapt
tinggalnya
«  Beberapa rumah penguin roboh

- Pip. Pino dan Ibunya saling
berpandangan
Beberapa penguin |ain juga keluar
rumah




Alternative Desain




Final Desain
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Melalui keterlibatan dalam proyek ilustrasi buku cerita anak ini, penulis
memperoleh sejumlah keterampilan penting sebagai ilustrator digital, baik
teknis maupun non-teknis, antara lain:

1. Kemampuan dalam Penerjemahan Brief

Penulis menjadi lebih mengerti dalam menerjemahkan arahan dari owner ke
dalam bentuk visual yang sesuai, melalui proses pembuatan moodboard dan
sketsa.

2. Pengembangan Gaya llustrasi

Dalam proses pewarnaan, penulis belajar menyesuaikan gaya warna dan
teknik pewarnaan agar konsisten dengan gaya visual milik owner.

Sebelum revisi Setelah revisi




BAB IV. HASIL BAGI MAHASISWA
DAN MASUKAN BAGI STSRD ViISI

Kerja profesi memberi penulis kesempatan untuk menerapkan ilmu
secara langsung di dunia kerja, sekaligus mengembangkan skill dalam
komunikasi, fleksibilitas, dan tanggung jawab. Selain menambah portofolio
dan pengalaman, kegiatan ini juga memperluas wawasan industri
profesional, serta membuka peluang relasi dan karier di masa depan.

Penulis banyak mendapat Pelajaran berharga selama proses kerja
profesi seperti, dapat menerjemahkan brief ke visual dengan lebih efisien,
tidak terpaku dengan gaya gambar sebelum melaksanakan kerja profesi,
pengetahuan baru tentang teori warna dan hasil karya lebih pancarona serta
menarik.

Selama pelaksanaan kerja profesi, penulis menghadapi beberapa
kendala seperti, Penyesuaian gaya ilustrasi, terutama dalam menyesuaikan
palet warna dan teknik gambar agar mendekati gaya milik owner, serta
komunikasi jarak jauh, yang terkadang menyebabkan keterlambatan dalam
proses revisi.

Selama menjalani kerja profesi, penulis merasa kegiatan ini sangat
bermanfaat dalam menyiapkan mahasiswa menghadapi dunia Kkerja.
Beberapa masukan untuk kampus, diharapkan jaringan mitra kerja profesi
diperluas, agar mahasiswa memiliki lebih banyak rekomendasi dan
kesempatan dalam memilih tempat yang relevan.




Lampiran
A. Foto pelaksanaan Kerja Profesi
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B. Surat Keterangan telah melaksanakan Kerja Profesi dari
instansi/Perusahaan

Q llustrasiarif Studio
Studio llustrasi Buku Anak & Layouting

Perum Agro Residence Rt 3 Rw 3 Blok B14, Desa Klapasawit, Kec. Kalimanah,
Kab. Purbalingga 08995080334 www.ilustrasiarifstudio.com

SURAT KETERANGAN MAGANG
No.2/V/ISK/IINTRENSHIP/2025

Purbalingga, 5 Mei 2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Arif Rianto

Jabatan : Pemilik

Menerangkan bahwa :

Nama : Rygita Munaf Azzahra.

Universitas : SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA

NIM : 01221001

Telah melaksanakan program magang di llustrasiarif Studio selama 2 Bulan dari Tanggal
2 Maret 2025 sampai dengan 2 Mei 2025. Selama masa magang dapat menjalankan
tugasnya, sikap profesional, disiplin, dan mampu bekerja sama dengan baik dalam tim.
Yang bersangkutan juga mampu menyelesaikan tugas yang diberikan dengan hasil yang

memuaskan.

Demikian surat keterangan magang ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Purbali Mei 2025




C. Nilai dari Perusahaan dan Masukan dari Perusahaan
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D. Presensi Kegiatan di tempat KP

e
‘ SEKDLAH DAN DESAIN
. Tamansiowa 150 8 Yogyakarta 55151
“ Telp. (0274} 377787, 380848, Fax. (0274) 388680
STSRDVISI  email :info@stsrdvisiacid
PRESENS) KEGIATAN KERIA PROFESI
Nama + R azdhta ; 0172100)
Program Studi < Desain Kgmunibagi Yisuah Jenjang 1 D3
Tempat Kerja Profesi : i-:sfwgrwl‘ udio
Tanggalmutaie 1 2 More 7025
A, . TANGAN
Tanceas | ™0 URAIAN KEGIATAN HASIL PEMBIMBING N
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E. Formulir Bimbingan KP dengan dosen pembimbing

‘ SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

“ Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

STSRD VisI email : info@stsrdvisi.ac.id

FORMULIR BIMBINGAN KERJA PRAKTIK

Nama . Rydita Munat  Azzdbia im . g1zzieol
S . =
Program Studi : Degain Vﬂfﬂ\u‘-n\!ﬂiﬁ V-&Iﬁ! lenjang : pﬁ

Tempat Kerja Prakeik : |lustasiafil  sludio
Judul Kerja Praktik  : LAPORAN KERIA PROFESI DI ILUSTRASARIF STUDIO
Dosen Pembimbing : Nekeia Doni Fitri M. $n.

I. Bimbingan KP
PARAF
NO | HARI/TANGGAL MATERI BIMBINGAN REVISI DOSEN
PEMBIMBING
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Koordinator Kerja Profesi Dosen Pembimbing
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NIDN: 0524 079001 NIDN: 55571\ 72 O




F. Daftar Hadir Peserta Presentasi Hasil KP

Form Peserta
Presentasi Kerja Profesi
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G. Kartu Bukti Peserta Presentasi Kerja Profesi

F.STSRO VISI/8.30
RANGKUMAN LAPORAN KERJA PROFESI SADDAM
UMAR HUSAIN DI PAPYRUS PHOTO STUDIO
YOGYAKARTA
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4 kema komunikasi dan tim,
Crathic fosgn ninu?é 2024 e kera sama
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tetah beroperasi sefak 2015
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6 e o |zora Manfaat m-w Saddam Umar Husain peroleh selama magang di

7 -Pengalaman praktis, seperti terlibat langsung dalam sesi pemotretan, pengaturan
pencahayaan, pemilinan latar, dan proses editing.

-3 -Belajar dari dan wawasan langsung dari
fotegrater berpengalaman.

9. -Peningkatan keterampillan teknis, termasuk penggunaan kamera, pencabiayaan, dan
perangkat lunak pangeditan.

10. -Pemahaman industri fotegrafl, mencakup cara Kerja studio, interaksi dengan Kiien,
dan standar profesional.
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