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     Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan
karunia-Nya, laporan kerja profesi ini dapat diselesaikan dengan baik.
Laporan ini disusun sebagai salah satu tugas dari mata kuliah kerja profesi
dalam rangka memperdalam pemahaman mengenai pentingnya dunia kerja
kelak.

     Selama melaksanakan kerja profesi, penulis mendapatkan pengalaman
dan wawasan baru yang sangat berharga mengenai dunia kerja. Oleh
karena itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada semua pihak yang terlibat, khususnya kepada Bapak Arif Rianto
selaku owner dari Ilustasiarif Studio, Bapak Nofria Doni Fitri, M.Sn selaku
dosen pembimbing, yang telah memberikan kesempatan dan bantuan
selama proses kerja profesi berlangsung.

     Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh
karena itu, segala bentuk saran dan kritik yang membangun sangat
diharapkan demi perbaikan di masa mendatang.

Akhir kata, semoga laporan ini dapat memberikan manfaat serta menambah
wawasan, baik bagi penulis maupun bagi pembaca sekalian.

KATA PENGANTAR
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     Penulis memiliki ketertarikan yang besar dalam bidang ilustrasi. Melalui
pelaksanaan kerja profesi di Ilustrasiarif Studio, penulis memiliki harapan
untuk memperoleh peningkatan kemampuan dalam bidang ilustrasi digital.
Dengan terlibat langsung dalam proyek-proyek perusahaan, penulis ingin
memahami tahapan kerja mulai dari brief klien, sketsa awal, revisi, hingga
finalisasi ilustrasi untuk keperluan komersial atau branding.

     Sejak pertama kali mengenal ilustrasi digital di bangku SMK, penulis
telah menghasilkan banyak karya ilustrasi digital. Karya-karya tersebut terus
berkembang seiring berjalannya waktu, dan berikut adalah visualisasi 4
karya ilustrasi terbaik milik penulis: 
1.     Ilustrasi Gaya Chibi
Seorang karakter berambut merah yang berperan sebagai orangtua bagi
karakter chibi imut yang digendong, menggambarkan suasana gembira dan
ramai dalam karya ini.

BAB I. PENDAHULUAN
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Karya 1 TNF
(Sumber: dokumentasi penulis)



2.     Ilustrasi untuk Commission Art
Pelanggan menginginkan karakter miliknya berada dalam ruangan kerja saat
malam hari dengan pemandangan kota terpampang di luar jendelanya,
ditemani segelas kopi.
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Karya 2 Ibam Workbench
(Sumber: dokumentasi penulis)

3.     Ilustrasi Karakter Game
Karakter perempuan dalam game Genshin Impact ini memiliki desain yang
memanjakan mata baik dalam segi warna maupun kostumnya. 
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Karya 3 Sangonomiya Kokomi from Genshin Impact
(Sumber: dokumentasi penulis)

4.     Ilustrasi Karakter Fantasi
Karakter penyihir yang menjalankan bisnis toko roti dibantu dengan
keajaiban pada setiap ayunan tongkat sihirnya. Cahaya oranye untuk
menampilkan kesan hangat bak sebuah roti yang selesai dipanggang. 

Karya 4 Witch Bakery
(Sumber: dokumentasi penulis)

     Pemilihan perusahaan Ilustasiarif Studio sebagai tempat pelaksanaan
kerja profesi didasarkan pada relevansi bidang kerja dengan minat dan
keahlian. Perusahaan ini bergerak di bidang industri kreatif, khususnya
ilustrasi digital, yang sangat sesuai dengan minat dan keahlian penulis.
Selama ini penulis terpatok dengan gaya gambar semi-realis dan cenderung
fokus dengan manusia sebagai objek gambar. Dengan bergabung di
perusahaan ini, penulis dapat keluar dari zona nyaman dan mendapat
kesempatan untuk belajar hal baru, serta memahami standar kualitas
industri secara langsung.



Sejarah Singkat
   Aktif sebagai pekerja paruh waktu desainer grafis sejak 2014.
Memperdalam ilmu dunia industri dengan bekerja sebagai layout desainer di
beberapa percetakan advertising.

     Karena ketertarikan pada seni ilustrasi anak anak, pada tahun 2019
beralih menjadi ilustrator buku anak. dan mengikuti seleksi Buku
Terjemahan Badan Bahasa Kemendikbud tahun 2021 sebagai Ketua tim 24
mengerjakan 10 buku cerita.

      Hingga saat ini aktif secara penuh sebagai ilustrator buku anak paruh
waktu dan sudah mengilustrasikan lebih dari 20 buku cerita anak, buku
aktivitas anak, modul pembelajaran dan layout buku non fiksi lainnya.

Logo

BAB II. PROFIL PERUSAHAAN
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Produk dan Jasa Studio
     Layanan Jasa Ilustrasi Buku Cerita Anak, Buku Aktivitas Anak, Cover
Buku, Media Pembelajaran, Merchandise, dll.
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(Sumber: https://www.ilustrasiarifstudio.com/)

Peralatan dan Software Pendukung
     Penulis menggunakan tablet dan laptop pribadi, dikarenakan penulis
magang secara remote atau jarak jauh. Software yang digunakan adalah
Procreate, Ibis Paint, dan Corel Draw.



Ilustrasiarif Studio dikenal aktif dalam produksi karya ilustrasi digital untuk
buku cerita anak. Berikut beberapa contoh karya: 
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(Sumber: https://www.ilustrasiarifstudio.com/)



Stuktur Organisasi
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Pemilik Perusahaan
Arif Rianto

Ilustrator Animator

Shoffa Izati

Erna Pangestu

Ervina Desi

Angga Yuana Budi



Alur Kerja dan Proses Kerja
     Penulis berperan sebagai digital ilustrator dalam proyek buku cerita anak.
Proyek ini diberikan langsung oleh owner. Langkah pertama yang dilakukan
adalah membuat moodboard, yang berisi referensi gaya ilustrasi sebagai
acuan visual. Moodboard ini bertujuan untuk memberikan gambaran awal
kepada owner mengenai gaya gambar yang akan digunakan dalam proyek.
Setelah moodboard ditinjau, penulis melanjutkan ke tahap berikutnya, yaitu
membuat sketsa karakter utama dalam cerita. Sketsa karakter dibuat dalam
beberapa versi, versi terbaik yang akan dipilih. Selanjutnya, pengerjaan
dilakukan berdasarkan panduan ilustrasi yang telah disediakan dalam file
oleh owner. Setelah sketsa final disetujui, tahap berikutnya adalah proses
pewarnaan, yang dilakukan dengan menyesuaikan gaya warna agar
konsisten dan mendekati karakteristik visual milik owner.

BAB III. KETERLIBATAN DALAM
PEKERJAAN
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Creative Brief
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Alternative Desain
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Final Desain
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     Melalui keterlibatan dalam proyek ilustrasi buku cerita anak ini, penulis
memperoleh sejumlah keterampilan penting sebagai ilustrator digital, baik
teknis maupun non-teknis, antara lain: 
1.     Kemampuan dalam Penerjemahan Brief
Penulis menjadi lebih mengerti dalam menerjemahkan arahan dari owner ke
dalam bentuk visual yang sesuai, melalui proses pembuatan moodboard dan
sketsa.

2.     Pengembangan Gaya Ilustrasi
Dalam proses pewarnaan, penulis belajar menyesuaikan gaya warna dan
teknik pewarnaan agar konsisten dengan gaya visual milik owner.
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Sebelum revisi Setelah revisi



     Kerja profesi memberi penulis kesempatan untuk menerapkan ilmu
secara langsung di dunia kerja, sekaligus mengembangkan skill dalam
komunikasi, fleksibilitas, dan tanggung jawab. Selain menambah portofolio
dan pengalaman, kegiatan ini juga memperluas wawasan industri
profesional, serta membuka peluang relasi dan karier di masa depan.

     Penulis banyak mendapat Pelajaran berharga selama proses kerja
profesi seperti, dapat menerjemahkan brief ke visual dengan lebih efisien,
tidak terpaku dengan gaya gambar sebelum melaksanakan kerja profesi,
pengetahuan baru tentang teori warna dan hasil karya lebih pancarona serta
menarik.

     Selama pelaksanaan kerja profesi, penulis menghadapi beberapa
kendala seperti, Penyesuaian gaya ilustrasi, terutama dalam menyesuaikan
palet warna dan teknik gambar agar mendekati gaya milik owner, serta
komunikasi jarak jauh, yang terkadang menyebabkan keterlambatan dalam
proses revisi.

     Selama menjalani kerja profesi, penulis merasa kegiatan ini sangat
bermanfaat dalam menyiapkan mahasiswa menghadapi dunia kerja.
Beberapa masukan untuk kampus, diharapkan jaringan mitra kerja profesi
diperluas, agar mahasiswa memiliki lebih banyak rekomendasi dan
kesempatan dalam memilih tempat yang relevan.

BAB IV. HASIL BAGI MAHASISWA
DAN MASUKAN BAGI STSRD VISI
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Lampiran
A. Foto pelaksanaan Kerja Profesi
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B. Surat Keterangan telah melaksanakan Kerja Profesi dari
instansi/Perusahaan
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C. Nilai dari Perusahaan dan Masukan dari Perusahaan
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D. Presensi Kegiatan di tempat KP
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E. Formulir Bimbingan KP dengan dosen pembimbing
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F. Daftar Hadir Peserta Presentasi Hasil KP
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G. Kartu Bukti Peserta Presentasi Kerja Profesi
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