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KATA
PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa. atas segala berkat dan karunia-Nya,
penulis bisa menyelesaikan kegiatan kerja profesi dan pembuatan laporannya. Penulisan laporan ini
merupakan satu di antara tugas kerja profesi (KP). Laporan ini juga merupakan salah satu persyaratan
mata kuliah kerja profesi yang harus dipenuhi sebelum dapat mengambil mata kuliah Tugas Akhir di
program studi Desain Komunikasi Visual Diploma D3 di Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi
Indonesia.

Dalam penulisan laporan ini penulis ucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang terlibat
dalam penyusunan laporan KP ini, khususnya kepada:

Bapak Wahyu Tri Widadijo M.Sn selaku ketua STSRD Visi Yogyakarta
Bapak R.Hadapiningrani K., M.Ds selaku koordinator kerja profesi
Bapak Wahyu Tri Widadijo M.Sn selaku dosen pembimbing kerja
profesi

Saudari Adeline sellawaty rompis selaku supervisor visual

Seluruh teman-teman di STSRD Visi Yogyakarta

Dalam penulisan laporan ini, penulis menyadari bahwa laporan ini memiliki banyak
kekurangan. Untuk itu, penulis menerima kritik dan saran yang membangun demi
kesempurnaan laporan ini. Semoga laporan ini bermanfaat khususnya bagi para pembaca.

Yogyakarta, 18 Mei 2025

Nova Chandra Pratama
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BAB 1
PENDAHULUAN

pendidikan dan pengajaran di sekolah tinggi seni rupa dan desain visi indonesia ( STSRD VISI).
Kerja profesi merupakan salah satu bentuk kegiatan akademik yang bertujuan untuk
memberikan pengalaman nyata kepada mahasiswa dalam dunia kerja sesuai dengan bidang
keilmuannya. Melalui kerja profesi, mahasiswa diharapkan mampu mengaplikasikan
pengetahuan teoritis yang telah diperoleh di bangku kuliah ke dalam praktik secara langsung di
lapangan.

Kegiatan ini juga bertujuan untuk membentuk sikap profesional, meningkatkan keterampilan
kerja, serta memahami dinamika dan tantangan yang ada di dunia kerja. Dengan terlibat
langsung dalam kegiatan operasional suatu instansi atau perusahaan, mahasiswa akan
memperoleh wawasan yang lebih luas mengenai tanggung jawab, etika, dan standar kerja yang
berlaku di profesinya.

Laporan ini disusun sebagai bentuk pertanggungjawaban atas pelaksanaan kerja profesi yang
telah dilakukan di Abanklrenk, selama periode 3 bulan dari maret hingga juni. hingga saat ini
sekaligus dijadikan untuk menyelesaikan kegiatan Kerja Profesi dalam program studi Desain
Komunikasi Visual di STSRD VISI Yogyakarta

Maksud dan tujuan

e melihat secara lansung praktek perancangan dan pelaksaan desain grafis

e Memahami dan menerjemahkan kebutuhan klien ke dalam bentuk desain yang efektif dan
komunikatif.

e Mengembangkan kemampuan teknis dalam menggunakan perangkat lunak desain seperti
Adobe Illustrator, Photoshop, atau tools lainnya yang digunakan perusahaan.

e mempraktekan ilmu pengetahuan dan ketrampilan yang telah di peroleh di kampus
sebelumnya

e Belajar bekerja sama dalam tim lintas divisi (misalnya dengan divisi marketing, produk, dan
branding) dalam proyek nyata.



Saran

memberikan pengalaman dan pemahaman kepada mahasiswa dengan cara
memberika kesempatan dan berpartisipasi dalam seatu wadah yang terorganisasi
perusahaan.

Manfaat

1.Bagi mahasiswa

Mahasiswa dapat mengaplikasikan teori yang telah dipelajari di perkuliahan ke
dalam situasi dunia kerja yang sesungguhnya.

Mahasiswa memperoleh pengalaman langsung tentang bagaimana lingkungan
kerja profesional berjalan, termasuk sistem kerja, budaya organisasi, dan
dinamika proyek nyata.

Selain skill teknis (seperti desain, pemrograman, atau analisis data), mahasiswa
juga mengembangkan soft skill seperti komunikasi, kerja sama tim, manajemen
waktu, dan problem solving.

Mahasiswa belajar tentang pentingnya etika kerja, profesionalisme, dan
tanggung jawab dalam menyelesaikan pekerjaan sesuai standar industri.

Bagi lemabaga pendidikan

Dengan melihat langsung bagaimana mahasiswa menerapkan ilmunya di dunia
kerja, kampus bisa mengevaluasi dan menyesuaikan kurikulum agar lebih
relevan dengan kebutuhan industri.

Memberikan bukti bahwa lulusan institusi tersebut siap kerja dan mampu
berkontribusi di dunia profesional, sehingga meningkatkan reputasi kampus.

Bagi lemabaga pendidikan

Mahasiswa kerja profesi dapat membantu meringankan beban pekerjaan,
terutama dalam proyek-proyek yang membutuhkan kreativitas, riset, atau
pekerjaan teknis dasar.

Melalui program kerja profesi, perusahaan bisa mengamati langsung kinerija,
sikap, dan potensi mahasiswa sebagai calon tenaga kerja tetap di masa depan.



Pemilihan perusahaan/instansi kerja profesi

pelaksanaan kerja profesi dilakunkan di salah satu agency buku tahunan di JI.
Tampungan No.90 menjadi sebagai illustrator dan desainer grafis.berikut tempat
kerja profesi dimana sang penulis melakukan kerja profesi.

Nama agency : Abanklrenk agency year book

Alamat : JI. Tampungan No.90, Tampungan, Sendangtirto, Kec. Berbah,
Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55283
No. Telopen : 0889-5184-829

kenapa penulis memilih agency tersebut dari recomendasi dari kakak tingkat.ingin
mencari suasana dunia kerja yang di inginkan.mengahasah illustrasi.dan tempat
magang ini cocok buat yang suka desain atau illustrasi.


https://www.google.com/search?gs_ssp=eJzj4tFP1zcsqKooLjEvMTJgtFI1qDBKNU80tUgzSzFNNbewNDS1MqhIMTNMTbMEiqQlJxknJZl6cSUmJeZlZxal5mUDAHmlE_A&q=abankirenk&oq=abank&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqFQgBEC4YJxivARjHARiABBiKBRiOBTIJCAAQRRg5GIAEMhUIARAuGCcYrwEYxwEYgAQYigUYjgUyBggCEEUYOzIHCAMQABiABDIHCAQQABiABDIHCAUQABiABDINCAYQLhivARjHARiABDIQCAcQLhivARjHARiABBiOBTINCAgQLhivARjHARiABNIBCTQ0OTFqMWoxNagCCLACAfEFUvRW3x1BQfzxBVL0Vt8dQUH8&sourceid=chrome&ie=UTF-8

BAB 2
PROFIL PERUSAHAAN

Profil
studio

Nama persuhaan
ABANKIRENK

Owner media sosial

Ahmad Mirwan dan Dicky
Maulana

Tanggal pendirian

15 januari 2004

Alamat

JI. Tampungan No0.90, Tampungan,
Sendangtirto, Kec. Berbah, Kabupaten Sleman,
Daerah Istimewa Yogyakarta 55283
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e PRODUK DAN
JASA PERUSAHAAN

Layanan utama Abankirenk adalah buku tahunan, yang kemudian pada tahun
2011 Abankirenk mengembangkan beberapa layanan tambahan antara lain,
Abankirenk Photography, Abankirenk Videography, Abankirenk Merchandise,
Abankirenk Creative Design dan Abankirenk Magazine. Selanjutnya, tahun 2015
Abankirenk menambahkan layanan Abankirenk Web Developer dan Abankirenk
Offset. Dan ditahun 2016 abankirenk menambahkan layanan Abankirenk
Augmented Reality, Abankirenk Virtual Reality, Abankirenk Business dan
Abankirenk event. Saat ini abankirenk telah dikenal sebagai pembuat buku
tahunan inovatif yang mampu menciptakan trend tersendiri. Hal ini dikarenakan
oleh beragamnya produk kreatif yang ditawarkan oleh Abankirenk, kualitas
gambar yang dihasilkan, serta eksplorasi mendalam terhadap buku tahunan.
Kualitas desain dan craftsmanship Abankirenk telah terbukti dengan beberapa
kali mendapatkan penghargaan dalam festival kreatif tingkat nasional seperti
Pinasthika Award.




e PRODUK DAN
JASA PERUSAHAAN

Layanan utama Abankirenk adalah buku tahunan, yang kemudian pada tahun
2011 Abankirenk mengembangkan beberapa layanan tambahan antara lain,
Abankirenk Photography, Abankirenk Videography, Abankirenk Merchandise,
Abankirenk Creative Design dan Abankirenk Magazine. Selanjutnya, tahun 2015
Abankirenk menambahkan layanan Abankirenk Web Developer dan Abankirenk
Offset. Dan ditahun 2016 abankirenk menambahkan layanan Abankirenk
Augmented Reality, Abankirenk Virtual Reality, Abankirenk Business dan
Abankirenk event. Saat ini abankirenk telah dikenal sebagai pembuat buku
tahunan inovatif yang mampu menciptakan trend tersendiri. Hal ini dikarenakan
oleh beragamnya produk kreatif yang ditawarkan oleh Abankirenk, kualitas
gambar yang dihasilkan, serta eksplorasi mendalam terhadap buku tahunan.
Kualitas desain dan craftsmanship Abankirenk telah terbukti dengan beberapa
kali mendapatkan penghargaan dalam festival kreatif tingkat nasional seperti
Pinasthika Award.




o STRIKTUR
ORGANISASI

L 4 ¥

;‘::'_‘::; Supendm Superiivor
& Eiton ad o e MR & GA
. 1
Recratregnt Gereral
baynier Spacishn Afwry




ALUR
® KERJA
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BRIEF

mendapat brief untuk materi
yang akan dikerjakan. Brief
yang diberikan biasanya
memuat detail produk,
referensi desain,

style, Typografi dan color tone.
Penulis berkomunika si dengan
Desainer terkait detail yang
harus ada dalam desain dan
permasalahan teknis

cover

cover depan

COVER DEPAN

Ada tambahan ekor anoman, posisi ekor disamakan seperti
gambar yang sudah dilampirkan pada brief konsep awal

Bentuk
ekor
anoman

* Bulu pada bagian muka dibuat full 1 wajah saja, disamakan
seperli gambar yang sudah dilampirkan pada brief konsep
awal

= Warna dan bentuk mata juga disamakan seperti gambar yang
ada brief kensep awal

Muka anoman dibusal
galak sepertl ini, bulu
dan bentuk mata
(wama mata) juga
disamakan dengan
yang ini
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MOODBOARD/SKETSA

membuat sketsa. Pada brief yang
diberikan sudah ada referensi atau contoh
desain, namun tetap diperlukan pencarian
referensi lain untuk menambah inspirasi
dalam mendesain.
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OUTLINE &
COLORING

proses selanjutnya adalah membuat
outline pada desain yang art derector
gaya illustrasi menyesuikan dengan yang
ada pada brief
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BAB 3

PERAN KETERLIBATAN
DALAM MAGANG DI
PERUSAHAAN

e Peran

selama melakukan kegiatan kerja profesi di abankirenk agency yearbook keterlibatan
sang penulis adalah sebagai seorang desainer dan illustrator dan membantu staf/tim
desain untuk mengerjakan desain cover book atau konter halam lain,biasa nya sang
penulis di kasih job merevisi desain cover book dari tim/staf desain.setiap hari sang
penulis dapet job seperti desain feed dan konten halaman isi.dan bisa lansung di
prokduksi.

¢ Fasilitas

wi-fi only free use
PC/komputer
Ruangan ber AC
Mushola

Toilet

1 dispenser



o ALUR
® KERJA

Saat penulis masih mengerjakan jobdesk Membuat desain tambahan seperti
poster,undangan dan merchandise sesuai dengan desain cover utama brief di
berikan oleh koordesain,ti teruskan oleh penulis untuk dibuat desain cover
book atau poster,undangan dan merchendise. setelah selsai kirim ke folder
intership pada pc yang digunakan

-

Moodboard/ Outline &
sketas coloring

4

finalisasi & ' T

mouckup

Brief




® PELAKSANAAN KERJA
PROFESI

e Alat yang
digunaka

abankirenk studio menyedikan komputer sebagai ssaranan untuk bekerja di
strudio.desainer diperbolehkan menggunakan alat milik pribadi untuk menunjang
produktifitas pekerjaan.

saat ini penulis lebih sering menggunakan sarana dari studio untuk bekerja karena
spesifikasi komputre sudah mumpuni untuk jobdesk yang di kerjakan .



BAB 4
HASIL KARYA

e portofolio
prkerjaan / hasil karya

abanklrenk adalah studio desain yang berfokus tentang buku tahunan yang
membedakan dengan buku tahunan yang lain adalah setiap pembuatan buku tahunan
selalu ada cerita di dalam nya dari yag di tonjolkan desain cover dan
packaging,benner,dan poster

Berikut ini adalah pekerjaaan yang penulis kerjakan selama magang sebagai illustrator
dan desain grafis

1.Greeting card

2.Benner

3.Backdrop

4.Feed IG

5.Find game

6.konten isi halam cover




1. Greeting card

N

Mohan Maaf Gahic &

MERAH HITAM GROLP.

ini desain Greeting crad
Abanklrenk (Hari Raya Idul Fitri)
untuk di post online

Software : Photoshop
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1. Benner
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PENGUMUMAN KELULUSAN DAN PELEPASAN SISWA KELAS IX
SMP NEGERI 8 YOGYAKARTA
TAHUN AJARAN 2024/2025YOGYAKARTA
2 JUNI 2025

desain benner untuk di buat
kelulusan dari smpn 8 yogyakarta
desain by nova chandra pratama
Software : Photoshop

sama desain benner di atas tapi ini desain ini
mengambil dari beberapa elemen di cover foto
book si penulis menata sedimikian rupa agar
terlihat dinamis,enak di pandang dan sesuia brief
nya

Software : Photoshop




1. Backdrop

benner s 8 X @ 4.61% (RGE/E)

ini desain backdrop
foto sama seperti
yang desain benner
yang foto ke 2 sama
juga ambil dari
desain cover book
cuman si penulis
menambah kan
tulisan  BHAWARA
yang sesuai brief
yang di berikan
Software
Photoshop




ini adalah desain
feed IG dari sekolah
sma 3 jombang,10
desain sesui kelas
setiap kelas memliki
tema nya masing-
masing dengan
sesuai brief di
berikan

Software :
Photoshop




Filo Edit Image Llayer Type Select Alter 30 View Plugins Window Help
1 - il =
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FEED IG SMA 3 JOMBANG.psb i 12% (pngwing.com. RGE/B) *
Colar
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Artboard 1

G’ALLAXE

linevnnnkn 1 at Generaian = . - 5 Ernbedded Srat Objea

Transdorm

ini dokumentasi pekerjaan dari desain feed IG
Software : Photoshop




desain find game dari smait darul
quran putri untuk di buat untuk di
cetak di packaging di buku tahunan
yang tema adalah suasana seputar
kegiatan dan tempat yang ada
lingkungan sekolah dan sesuai brief
yang diberikan Software :
Photoshop




1. konten halaman isi

desain konten isi halaman
buku tahunan si penulis hanya
membuat bagian belakanganak
sma dan elemen mengambil
dari desain yang sudah di buat
oleh staf abanklrenk Software :
Photoshop




e BABS

PEMBAHASAN

Masalah dalam pekerjaan

jadi permasalahan untuk divice kantor PC/komputer yang di pakek oleh penulis agak lag
tapi untuk file master tertentu kalok file master nya besar mungkin divice nya leg.jarang
nya interaksi antara karyawan dan anak magang untuk melakukan brife atau
menjalankan tugas hanya mengandalkan whatsaap atau dari trelo link untuk job-job.

penyelesaiaan masalah

mungkin kedepan nya di tingkatkan diveice nya lebih proper untuk yang file nya

besar.memperbaiki komukiasi antar karyawan dan para magang agar menjalani
komunikasi yang bagus.



o BABOG

® KESIMPULAN ,DAN
LAMPIRAN

KKesimpulan

desain grafis adalah hal yang dinamis.setiap desainer harus berani menghadapi
perubahan gaya juga selera pasar atau mengikuti kemauan customer.perbanyak
refrensi dan ilmu teknis maupun non teknis.

selama proses kerja profesi di Abanklrenk penulis telah memperoleh pengalaman
dan pengetahuan yang sangat berharga terkait tentang desain grafis dan
illustrasi,dan hal ini memberikan penulis tentang wawasan mengenai dinamika kerja
di dunia industri kreatif khususnya desain grafis dan illustrasi,meningkatkan
kemampuan soft seperti komunikasi,kerja tim dan menejemen waktu.

keseluruhan kegiatan kerja profesi memberikan penulis kesempatan
mengembangkan potensi diri



e LAMPIRAN
















e DOKUMENTASI




