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kata 
pengantar.
Puji syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa
atas segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis 
dapat menyelesaikan Kerja Profesi dengan lancar dan
diberikan kemudahan, maupun nikmat baik berupa sehat 
fisik dan akal pikiran.Dalam penulisan laporan ini, penulis menuliskan 
kegiatan Kerja Profesi yang dilakukan selama 3 (tiga) bulan 
di Gang Enam Studio.

Banyak pihak telah membantu dan mendukung dalam 
penulisan laporan ini, untuk itu penulis mengucapkan terima kasih 
kepada pihak-pihak yang telah membantu dan berkontribusi dalam 
penulisan ini, 
terutama kepada ketua STSRD VISI Yogyakarta,
Pembimbing kuliah Kerja Profesi STSRD VISI Yogyakarta, 
dan seluruh team Gang Enam Studio.

Penulis menyadari susunan laporan Keja Profesi ini memiliki
banyak kekurangan, baik dari materi maupun teknik penyajian. 
Untuk itu kritik dan saran yang bersifat membangun 
dibutuhkan untuk lebih baik lagi dalam penulisan laporan
Kerja Profesi ini.

Harapan penulis semoga laporan Kerja Profesi ini dapat 
bermanfaat bagi penulis maupun pembaca lainnya dan mudah 
untuk dipahami . 
Demikian, penulis memohon maaf apabila
terdapat kesalahan dalam penulisan ini, terima kasih.



BAB
PENDA
HULUAN.

Latar belakang
Tujuan & manfaat.1



Dalam pelaksanaan kegiatan belajar mengajar di STSRD VISI
Tidak hanya berlangsung di dalam kampus saja
namun juga memerlukan pengalaman lain di luar kampus. 
Untuk memasuki dunia kerja, belajar di kampus saja tidak cukup.
Tujuan dari Kerja Profesi ini agar mahasiswa dapat menerapkan 
ilmu yang didapat di kampus dan memperluas wawasan atau referensi
untuk dapat diterapkan pada dunia kerja.

Kerja Profesi membuat mahasiswa dapat secara langsung 
menggabungkan pengetahuan dan keterampilan yang telah diperoleh 
selama studi di kampus. Pelaksanaan Kerja Profesi dilaksanakan 
di berbagai macam industri, perusahaan maupun instansi. 
Dari Kerja Profesi
ini memberi latihan kepada mahasiswa dalam mengeksplorasi 
keterampilan yang dimiliki.
Mahasiswa juga harus memiliki kedisiplinan dalam menjalankan 
Kerja Profesi ini.

Ketertarikan dalam desain grafis dan layout membuat penulis memilih 
Gang Enam Studio untuk menjadi tempat eksplorasi berkarya 
dan belajar. 
Gang Enam Studio bergerak dibidang Gallery Lukisan dan memiliki
banyak event pameran yang dibuatnya.

Latar Belakang.
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Tujuan dan manfaat yang diharapkan penulis adalah dapat 
menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan dan 
menambah wawasan maupun pengalaman bekerja dalam kerjasama 
tim. Selain itu juga menambah wawasan yang tidak didapat di bangku
perkuliahan.

Penulis juga berharap dari pengalaman Kerja Profesi ini mampu 
bertanggung jawab dengan pekerjaan yang diberikan sesuai 
uraian tugas yang diterima sesuai tenggat waktu yang 
telah ditetapkan. Selain itu, penulis juga ingin mengasah keterampilan
dan kemampuan dalam desain grafis maupun 
ilustrasi di dunia kerja industri kreatif.

Tujuan & manfaat.
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Gang Enam Studio hadir dengan semangat untuk mendukung dan 
merangkul para seniman muda yang tengah berkembang. 
Kami percaya bahwa seni adalah sarana yang powerful 
untuk menyampaikan pesan, menggugah pemikiran, 
dan menciptakan perubahan positif dalam masyarakat. 
Dengan memberikan platform yang tepat, 
kami ingin memberikan peluang bagi seniman muda untuk 
berkembang, mendapatkan pengakuan, dan memperluas 
jaringan mereka di dunia seni.

Setiap pameran yang kami adakan difokuskan 
untuk mengangkat karya-karya terbaru dan terbaik dari 
seniman muda yang memiliki gaya, perspektif, 
dan teknik yang segar dan inovatif. 
Kami juga menyediakan ruang bagi seniman untuk berkolaborasi 
dengan seniman lain serta berbagi pengetahuan dan pengalaman.

Profile Perusahaan.

1



Logo Perusahaan.
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FOUNDER

DIREKTUR

CONTENT CREATOR

Pecut Sumantri

Dayinta Wimala

Eba Catra Nimpuna

Ashraaf asyahadan
DESAINER

Struktur Perusahaan.



Desainer Grafis

Merancang dan mengembangkan desain agar
lebih menarik dan efektif. Desainer grafis juga
perlu mengembangkan konsep sesuai dengan
brief yang telah ditentukan. Proses desain
menggunakan perangkat lunak desain grafis
dan perlu mempunyai kemampuan visualisasi
yang baik dan menarik.

Content Creator

Perlu mengelola dan mengembangkan konten
dengan baik. Selain itu, harus dapat mengembangkan
strategi pemasaran dan menyajikan konten yang
menarik sehingga dapat meningkatkan engagement
di media sosial.

Job description.

2



Brief

desain proses

desain final

preview

Alur kerja.



Fasilitas yang diberikan oleh Gang Enam Studio berupa makanan
dan rokok plus kopi.

Fasilitas.
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Selama melakukan Kerja Profesi di Gang Enam Studio,
peran keterlibatan penulis sebagai Desainer Grafis
adalah mengerjakan desain untuk
poster dan katalog pameran yang nantinya akan dipakai sebagai 
poster pameran dan katalog karya.
 
Penulis melakukan brainstorming bersama tim studio
untuk mendapatkan ide desain yang akan diterapkan
pada poster dan katalog. Perancangan grafis juga melibatkan 
tim studio agar sesuai dengan brief yang telah ditentukan bersama.
Diskusi bersama tim produksi menjadi krusial karena.

Peran dan keterlibatan.
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Penulis mendapatkan banyak pengalaman yang belum
didapatkan sebelumnya. Mulai dari bekerja dengan
kerjasama tim dan mendapatkan wawasan banyak maupun
tentang lukisan dan Gallery.
Mengenal berbagai macam jenis kain kanvas bagaimana
cara menjual karya di pasar seni.

Menahan ego agar mendapatkan hasil terbaik menjadi
pelajaran yang didapatkan pada Kerja Profesi ini. Saling
menerima saran maupun masukan satu sama lain dan juga
menjalin relasi dengan komunitas lain.

Penulis lebih disiplin dalam mengatur waktu kerja. Selain itu,
tidak hanya selesai sampai final desain tetapi sampai proses
pameran itu berlangsung.
Lebih bertanggung jawab pada pekerjaan yang diberikan
dan menjadi kerjasama tim yang solid.

Manfaat yang di dapat.



Kendala yang di alami penulis yaitu penulis ikut berkontribusi 
dalam pameran tersebut, sehingga butuh membagi waktu untuk 
melukis dan membuat desain.

Kendala.
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R. Hadapiningrani K., M.Ds

0524079001
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