




KATA PENGANTAR

1.Hadapiningrani,M.ds.selaku dosen mata kuliah Kerja Profesi
2.Derena Martha Y,M.ds.selaku dosen pembimbing

Dalam hal ini saya menyadari segala keterbatasan yang ada dalam pelaksanaan
maupun penyususnan laporan magang ini. Oleh karena itu, saya memohon maaf atas
segala kekurangan yang ada. Kritik dan saran yang bersifat membangun sangat
diharapkan dalam proses penyempurnaan. Akhir kata, semoga laporan ini bermanfaat
untuk menambah wawasan saya khususnya, serta sebagai pembaca umum.

Saya mengucapkan terima kasih kepada seluruh staff dan karyawan seroom yang
telah memberikan bimbingan,dukunga,dan kesempatan belajar selama program
magang ini berlangsung.

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas kasih serta
kemurahannya yang memberikan kesehatan dan kesempatan kepada saya sehingga dapat
menyelesaikan laporan Kerja Profesi atau magang di Seroom Screenprinting bidang Desain
grafis. Laporan magang ini merupakan hasil kegiatan magang yang saya lakukan disebuah
usaha Seroom yang berlokasi di Jl.imogiri timur, km.12, Toprayan, Imogiri, Bantul,
Yogyakarta Laporan ini dibuat sebagai salah satu syarat untuk memenuhi tugas mata kuliah
Kerja Profesi pada program studi DKV S1 STSRD VISI. Dalam penyusunan laporan, tentu
saja saya tak lepas dari arahan dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, saya
mengucapkan segala hormat dan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu
baik melalui doa atau bimbingan. Terkhususkan kepada :

Yogyakarta Desember 2024

Fauzan Rizqullah Sanjaya
11191033
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BAB 1

Tujuan Dan Manfaat

Latar Belakang Pendahuluan

Manfaat yang didapat adalah menambah ilmu yang belum pernah peroleh di sekolah
tinggi dengan masuk langsung di dunia kerja
dan meningkatkan kinerja diri agar bisa mandiri dan dapat bekerja dalam tim.

Tujuan yang ingin dicapai dengan mengikuti Kerja Profesi (magang) sebagai designer
graphic untuk memahami bagaimana cara kerja di lapangan secara langsung, Design kaos
dan cara pengaplikasian di media lain yang bisa digunakan dengan baik,juga ingin
menerapkan ilmu perkuliahan didunia kerja dan merasakan proses yang sebenarnya yang
didapatkan selama magang.

Pendidikan dan pengajaran di Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia dalam
pelaksanaannya tidak hanya di kampus saja, melainkan membangun hubungan dan
jaringan yang dibangun selama masa pendidikan dan pengalaman kerja dapat memainkan
peran penting dalam mendukung karir profesional. Hubungan ini bisa menjadi sumber
dukungan, peluang kerja, dan pertukaran informasi. juga menjadi pembekalan dasar
keahlian dan pengembangan wawasan keilmuan dan akademik. Oleh karena itu mahasiswa
diberikesempatan untuk melihat praktek profesi secara nyata, sekaligus juga memberi
kesempatan kepada mahasiswa untuk mempraktekkan ilmu pengetahuan dan ketrampilan
yang telah dipelajarinyai.



BAB 2

SEROOM - MURDER CLAN

088221091990 - 085600266603

Jl. Imogiri timur, Km. 12
Toprayan,Kec. Imogiri,
Kabupaten Bantul, Daerah
Istimewa Yogyakarta 55782

SEROOM dulunya bernama Delusee yang menjalani kerja sama bersama temannya.
Kemudian, konveksi ini berkembang dan hadir MURDER CLAN yang menaungi
merchendise. Nama pendirinya adalah Dani Dewa Datu dan Mohammad Faizal. SEROOM
secara resmi berdiri pada tahun 2018 sedangkan MURDER CLAN pada tahun 2021.
Perusahaan ini berada di selatan kota Yogyakarta yaitu ada di Imogiri, Bantul Perusahaan ini
bergerak di bidang konveksi screenprinting dan merchendise. Mereka melayani sablon,
merchandise, dan kustom desain.

Tentang Perusahaan



Rafi

Faizal

Struktur Perusahaan

Fauzan

Tugas Dan Fungsi Perusahaan

Dafa

Dani

Feri

Seroom merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang UMKM. Dimana
perusahaan ini menyediakan jasa desain dan cetak sablon baju atau merchandise
lainnya. Seroom menjual jasa mereka untuk mencetak atau men sablon merchandise,
tidak juga itu mereka juga menerima pesanan desain untuk kustomer yang mau
request desain sesukanya.



BAB 3

Peran
Keterlibatan Mahasiswa sebagai desainer grafis sekaligus untuk meningkatkan
tenaga kerja yang dibutuhkan oleh perusahaan dan berkesempatan langsung
menggarap.

Alur Kerja



Produksi

Client Meet
Client Meet dilakukan ketika akan menyampaikan konsep yang akan dibuat,brief dari
mentah,dan konsep yang diberikan.

Tahap selanjutnya eksekusi brief yang telah diberikan,mulai dari sketsa,coloring,dan
finishing.



Final Design







Design Stiker





Design Key Chain



Kendala

Manfaat

 BAB 4

Dengan adanya praktek kerja profesi ini,mahasiswa dapat menambah ilmu dan
wawasan serta mengetahui dunia kerja dengan segala tekanannya,lingkungan
kerjanya,tangung jawabnya,dan kedisiplinannya sehingga menjadikan mahasiswa
yang lebih cekatan.Mahasiswa dapat mengetahui proses bisnis yang dijalankan.

Kendala yang dialami yaitu jarak antara kost dan tempat magang yang lumayan
jauh,jadi waktu yang ditempuh tidak dapat dipastikan,dan untuk kendala
pekerjaan yang dihadapi sebenarnya tidak terlalu berarti karena pekerjaan dapat
dilakukan di kost.
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