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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan
karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Kerja Profesi dengan lancar dan
diberikan kemudahan, maupun nikmat baik berupa sehat fisik dan akal pikiran. Dalam
penulisan laporan ini, penulis menuliskan kegiatan Kerja Profesi yang dilakukan selama
3 (tiga) bulan di Sunkiz Studio.

Banyak pihak telah membantu dan mendukung dalam penulisan laporan ini, untuk

itu penulis mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang telah membantu

dan berkontribusi dalam penulisan ini, terutama kepada ketua STSRD VISI Yogyakarta,
Pembimbing kuliah Kerja Profesi STSRD VISI Yogyakarta, dan seluruh team Sunkiz Studio.

Penulis menyadari susunan laporan Keja Profesi ini memiliki banyak kekurangan, baik dari
materi maupun teknik penyajian. Untuk itu kritik dan saran yang bersifat membangun
dibutuhkan untuk lebih baik lagi dalam penulisan laporan Kerja Profesi ini.

Harapan penulis semoga laporan Kerja Profesi ini dapat bermanfaat bagi penulis maupun
pembaca lainnya dan mudah untuk dipahami. Demikian, penulis memohon maaf apabila
terdapat kesalahan dalam penulisan ini, terima kasih.

Yogyakarta, Juni 2024

Wijaseta Kisworo Murti
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Latar Belakang

Dalam pelaksanaan kegiatan belajar mengajar di STSRD VISI Yogyakarta tidak hanya
berlangsung di dalam kampus saja, namun juga memerlukan pengalaman lain di luar
kampus. Untuk memasuki dunia kerja, belajar di kampus saja tidak cukup. Tujuan dari
Kerja Profesi ini agar mahasiswa dapat menerapkan ilmu yang didapat di kampus dan
memperluas wawasan atau referensi untuk dapat diterapkan pada dunia kerja.

Kerja Profesi membuat mahasiswa dapat secara langsung menggabungkan pengetahuan
dan keterampilan yang telah diperoleh selama studi di kampus. Pelaksanaan Kerja Profesi
dilaksanakan di berbagai macam industri, perusahaan maupun instansi. Dari Kerja Profesi
ini memberi latihan kepada mahasiswa dalam mengeksplorasi keterampilan yang dimiliki.
Mahasiswa juga harus memiliki kedisiplinan dalam menjalankan Kerja Profesi ini.

Ketertarikan dalam desain grafis dan ilustrasi membuat penulis memilih Sunkiz Studio
untuk menjadi tempat eksplorasi berkarya dan belajar. Sunkiz Studio bergerak dibidang
desain dan memiliki produk dan layanan mencakup konveksi kaos, penjualan kaos, dan
desain grafis.



Tujuan & Manfaat
Pelaksanaan Kerja Profesi

Tujuan dan manfaat yang diharapkan penulis adalah dapat menerapkan ilmu yang
diperoleh selama perkuliahan dan menambah wawasan maupun pengalaman bekerja
dalam kerjasama tim. Selain itu juga menambah wawasan yang tidak didapat di bangku
perkuliahan.

Penulis juga berharap dari pengalaman Kerja Profesi ini mampu bertanggung jawab
dengan pekerjaan yang diberikan sesuai uraian tugas yang diterima sesuai tenggat
waktu yang telah ditetapkan. Selain itu, penulis juga ingin mengasah keterampilan

dan kemampuan dalam desain grafis maupun ilustrasi di dunia kerja industri kreatif.
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Profile Perusahaan
& Visi Misi

Sunkiz Studio merupakan startup

yang bergerak di bidang studio kreatif
dan telah berkontribusi dan mendukung
pengembangan beberapa brand atau
merek melalui desain dan produksi
merchandise. Selain itu, juga memiliki
produk merchandise sendiri.

Berdiri pada tahun 2020 dan melakukan
re-branding pada Mei 2022. Awal mula
Sunkiz Studio diinisiasi oleh Stefanus
Sadewo. Sunkiz Studio adalah sebuah
brand atau merek yang berkembang
menjadi studio kreatif meliputi konveksi
merchandise, desain grafis, dan
penjualan produk atau jasa.

Jl. Nologaten No. 318 Gang Sirih No. 3
Depok, Sleman, Yogyakarta.

VISI

Menjadi sebuah startup yang dapat
membantu brand/merek berkembang
melalui produksi maupun jasa dan
dapat menciptakan komunitas yang solid
dengan karya-karya yang dihasilkan.

MISI

Sunkiz Studio Selalu memberikan
pelayanan terbaik kepada klien.

Akan terus berkembang dan berinovasi
dalam pengerjaan desain produk/jasa.

Memberikan produk yang terbaik untuk
komunitas.



Logo Perusahaan




Struktur Organisasi

Stefanus Sadewo
Founder & Designer

Wijaseta Kisworo Murti Galih Firmansyah

Designer & Illustrator Produksi

Haikal Adam Paleffi
Designer & Content
Creator



Job Description

Desainer Grafis & Illustrator

Merancang dan mengembangkan desain agar
lebih menarik dan efektif. Desainer grafis juga
perlu mengembangkan konsep sesuai dengan
brief yang telah ditentukan. Proses desain
menggunakan perangkat lunak desain grafis
dan perlu mempunyai kemampuan visualisasi
yang baik dan menarik.

Produksi

Bertanggung jawab pada produksi cetak dan
bahan agar hasil tetap terjaga dengan baik.
Bagian produksi juga perlu mengontrol kualitas
produk.

Content Creator

Perlu mengelola dan mengembangkan konten
dengan baik. Selain itu, harus dapat mengembangkan
strategi pemasaran dan menyajikan konten yang
menarik sehingga dapat meningkatkan engagement
di media sosial.






Fasilitas

Fasilitas dari Sunkiz Studio berupa meja kerja, workshop sablon, dan koneksi internet
untuk menunjang pekerjaan desain grafis. Dari penulis menggunakan laptop dan Ipad
pribadi untuk keperluan desain. Software yang dibutuhkan dalam pekerjaan desain
meliputi Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, dan Procreate.
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Peran Keterlibatan

Selama melakukan Kerja Profesi di Sunkiz Studio,
peran keterlibatan penulis sebagai Desainer Grafis
dan illustrator adalah mengerjakan desain untuk
produk Sunkiz yang nantinya akan diproduksi menjadi
produk kaos, sticker, label, artprint, dan merchandise
lainnya. Selain mengerjakan desain untuk produk, juga
mengerjakan desain untuk kebutuhan visual Sunkiz
Studio lainnya.

Penulis melakukan brainstorming bersama tim studio
untuk mendapatkan ide desain yang akan diterapkan
pada kaos. Perancangan grafis juga melibatkan tim studio
agar sesuai dengan brief yang telah ditentukan bersama.
Diskusi bersama tim produksi menjadi krusial karena
desain akan diproses cetak oleh tim produksi.



Proses Desain

Creative Brief & Brainstorming

Team Sunkiz Studio melakukan Brainstorming agar mendapatkan tema dan grafis
yang akan ditampilkan pada artikel terbaru. Setelah mendapatkan ide, nantinya
akan menjadi brief untuk dieksekusi ke proses desain.

Design Process

Setelah mendapatkan ide,

pembuatan desain dimulai

dari sketsa sampai preview
desain.

Preview & Revision

Setelah mendapatkan beberapa
desain, tim Sunkiz Studio melakukan
review beberapa desain. Jika terdapat
desain yang belum maksimal akan
dilakukan revisi.

Final Design

Tahap berkembangnya desain mulai dari
ide sampai tahap akhir untuk dapat
masuk pada proses produksi dan sudah
dalam pertimbangan kualitas.

Sketch

Final Artwork
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Label Graphic



Graphic Tees



Graphic Tees



Photoshoot & Graphic Tee



Photoshoot & Graphic Tee



Sticker Sheet
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Desain Sabuk Baju



Sunkiz Graphic
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Manfaat Yang Didapat

Penulis mendapatkan banyak pengalaman yang belum
didapatkan sebelumnya. Mulai dari bekerja dengan
kerjasama tim dan mendapatkan wawasan desain maupun
tentang cetak sablon dan bahan-bahan produksi pakaian.
Mengenal berbagai macam jenis kain dan bagaimana

cara mencetak desain ke media kaos.

Menahan ego agar mendapatkan hasil terbaik menjadi
pelajaran yang didapatkan pada Kerja Profesi ini. Saling
menerima saran maupun masukan satu sama lain dan juga
menjalin relasi dengan komunitas lain.

Penulis lebih disiplin dalam mengatur waktu kerja. Selain itu,
tidak hanya selesai sampai final desain tetapi sampai proses
cetak sablon dengan tekanan deadline yang tidak pasti.
Lebih bertanggung jawab pada pekerjaan yang diberikan
dan menjadi kerjasama tim yang solid.



Kendala

Penulis juga memiliki pekerjaan freelance desain sehingga
kendala yang dihadapi penulis saat menjalankan Kerja
Profesi ini adalah pembagian waktu antara pekerjaan di
Sunkiz Studio dan freelance desain. Selain itu, kendala
yang dihadapi adalah jobdesk yang kurang terstuktur dan
jadwal yang bertabrakan. Pada kendala lainnya adalah
Proses cetak sablon sampai proses pembuatan kaos
terdapat beberapa kegagalan membuat mundurnya

rilis produk terbaru.



Masukan Penulis

Penulis berterimakasih kepada STSRD VISI untuk
program Kuliah Kerja Profesi ini yang nantinya akan
sangat berguna bagi masa depan mahasiswa. Kerja
Profesi memberikan pengalaman dunia kerja yang
sesungguhnya. Mahasiswa akan menperoleh
pemahaman lebih mendalam mengenai dunia kerja
industri kreatif dan tenggat waktu kerja.

Banyak pengalaman dan ilmu yang penulis dapatkan
dari Kerja Profesi di Sunkiz Studio. Penulis mendapat
kesempatan berkembang lebih baik dari disiplin
dalam waktu, professional dalam bekerja, dan
tanggung jawab dengan pekerjaan. Penulis juga lebih
mengenal tentang dunia kerja sesungguhnya.

Saran dari penulis yaitu semoga kedepannya kampus
dapat memberi lebih banyak referensi tempat magang
agar mahasiswa terbantu dengan hal tersebut. Untuk
mahasiswa yang nantinya mengikuti program Kerja
Profesi ini untuk mempersiapkan diri dalam ilmu yang
sudah dipelajari di kampus dan mempersiapkan portfolio
yang terbaik sebelum masuk dalam mata kuliah Kerja
Profesi.






H ‘!1M'MEJ
hibalen ildARERRRERS | _ H‘_h I- ’ .
. .







| E.STSAD VIEIFR.29 |
‘ SEEQLAM TINGG| SEMI BUPA DN DESAIN VIS INDOSESIA
I, Tamanskreea 150 8 Yogyakarta 55151
M Telo. [0274) 377787, 180A4A, Fax (£274) TRAGED
TSRO Vsl email - indeiEtyrohasiacid

LEMBAR PENILARN KERIA PROFES]
Nama Mahasiswa - WITASETR EUWoRe Meery g 031090

Program Studs  PESAIN eOMUMIFAST VISWAL | ( janjang 5108

MNama Perusahaan

Alamat

TAEEAE PERABATARN 2 .o iiesssersssmssnstvom st smss st s S D el e

o, Janis Kemampuan

1. | Integritas (el & maral)

Keahidian berdasarkan

2 | hidang ilini

{Prafesionalisme} -
3. | Bahase Inggris P
v infarmas|
5. Kermienikagi

G, Ketjasama Tim

Sangst Baik
)
A
Perggunaan ol ogi /’%
A
A
I

1. | Pergemibangan diri

Cofton % Sovet soiah swiu
** Beyi tanda ced § 7 grodo doiam pang gkt

Catatar dar Pimpinan J Instruiciur -

Crastivity for positive changes
Form penilman md mohon dissninesikcan kepada koordinastor K9 dalem amplop terbstup



‘ SEXDLAH TINGGI SEMI RUFA DAN DESAIN VES| INDONESIA
. . Il. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

L, e, Tolp. (0274} 377787, 380848, Fax. |DX73) 2UEEE0
STSRO VIS email : |nfedtsrdisl ac.id

' r

PRESENSI KEGIATAM KERIA PROFES!

Nama . Wijaseis Kiswara Murs N 11181090

Pr:ﬂmm Studi + Desain Komundcasi Wisligd Jenjang :E

Ternpst kerja Profesi - Sursie Stadic
Targgal biulal kP - 25 Seplambar 2023

PRESEMS] KERLG PROFES), MINGEU BE .. ... TANDA
HARI, TRMAN
angen | ™ LIRAIAN KEGIATAN HASIL PEMBIMBING
L& PARMa AN
2500 Mambuat moadboard m
2EIH Sheten desaln sunkiz m
o510 Membual desain kaos sunkiz m
Lol Shketsa tasamn Ariprint m
810 Mernbual desain Adprind m
2010 Membuat desain stckar pack m
610 Mambuat desain kabel m
Fa10 Mambiuat dasain motian m
o1 Sesi Photoshoat b
0411 Desain packaging m,r

Disi dengan ditulisan tangan




¥ N,
T
N
Al Al
AR SRk

SEXDLAH TINGGI SEMI RUFA DAN DESAIN VES| INDONESIA
Il. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151
Tolp. (0274} 377787, 380848, Fax. |DX73) 2UEEE0

STSRD WIS mmail : infefstardvis ac.id
PRESENS| KERM, PROFES), MINGGU KE ...... TANDA
HA i
T i [0+ LIRAIAN KEGIATAN HASIL PEMBIMBING
o LAPAMGAN
0B/ Pop up session m
10011 Sknisa desain better tagather Do
1211 Desain kaca balier togathar m
15011 Skatsa desain all night long D
1611 Desain kaca all night long m
18Mm Mesmbusal dasain sabuk baju m/
20M Dz Kiang All Bring st pos) m
2311 Disain stickar sunkiz m
24111 Sesi sablon kaos O
2511 Membuat desain size char D
2811 Sesi photoshoat m
Diisi dengan daul=an tangan
Yogyakara,
MEnpetahul, Pl rpebujisd,

Dosen Pembimbing

10| Kusumohardans, &, Ds.

MR 0524079001

Pembimbing Lapamgan

DO

_Stefanus Sadewo

MIESHIP:



0524079001


‘ SEXDLAH TINGGI SEMI RUFA DAN DESAIN VES| INDONESIA
Il. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

,ﬁ,,ﬁ, Telp. (0274} 3777E7, J20B4E, Fax. |DI74) IBESED
STERD VIS email : infedistsrdyisi ac.id

FORMULIR BIMBINGAN KERM FRAKTIK

Hamia  Wipsaeda Kiswors Murti HESS 111591090
Program Stadi : Desain Komumkas Visual jenjang =1

Ternpat Kerja Prasaik - Sunkiz Studio

sudul Kerja Prakté - LBporan Kerja Profesi Sunkiz Studio

Desen Pembimbing B, Hadapinimgrand Kusumahandrardo, M.Ds,
I. Bimbangan KP
PHRAF
[, ] mni,fm KATER] BIMEBIMGAN REVESI DOSEN
PEMBHABING
3 Juni 2024 Inle Kerja Profosl M
B i 2024 | Konsukasi Laparan KP }
13 b 2024 | Preseniasi BP W
IL Tamggal Presentas] Hasill KP :
Fopyakara, 25 Jund 2034
Kengetahui, Benpetuju,
Emardinator Kerja Profesi Dazefy Pembimbing
Dian Prajarini, 3T M.Erlg._ A | Musumohandearie, M.Os.

MNEDN: MIDM:- 0524079001


0524079001










