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LEMBAR PENGESAHAN 



Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat, karunia,

serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Kerja

Profesi sebagai Graphic Design di Teenuplive. Laporan Kerja Profesi ini

disusun dengan tujuan untuk memenuhi salah satu akademik dalam

menyelesaikan Pendidikan Program Studi Desain Komunikasi Visual di

Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia. Penulis ingin

menyampaikan ucapan terima kasih, kepada:

1.Allah SWT

2.Keluarga

3.Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia

4.Bapak R. Hadapiningrani Kusumohendrarto, M.Ds. selaku pendamping KP. 

5.Teman Dan Tim Website yang telah menyemangati proses perjalanan KP

dan berjuang bersama. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini  masih banyak kekurangan dan masih

jauh dari kata sempurna. Maka dari itu, kritik dan saran yang bersifat

membangun sangat penulis harapkan. Demikian Laporan Kerja Profesi ini

dibuat, penulis berharap semoga tulisan ini mudah dipahami dan dapat

membawa manfaat bagi siapapun yang membacanya. Juga dapat

dimanfaatkan sebagai acuan di masa mendatang. Akhir kata, penulis

memohon maaf apabila terdapat kesalahan kata ataupun penulisan, terima

kasih.

Nurdian Indah Lestari

Penulis
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BAB 1
PENDAHULUAN



Sekolah Tinggi Seni Rupa Desain VISI Yogyakarta (STSRD VISI)

merupakan perguruan tinggi swasta tepatnya di Jl. Taman

Siswa,Wirogunan, Kec. Mergangsan, Kota Yogyakarta, Daerah

IstimewaYogyakarta 55151. Tempat penulis menempuh pendidikan S1

Desain Komunikasi Visual. Pada semester Genap 2023 penulis

mengambil mata kuliah Kerja Profesi (KP) sebagai Graphic Design

sebagai sarana dalam meningkatkan dan memperdalam kemampuan

bidang graphic design karena ini adalah salah satu minat kemampuan

penulis dalam dunia desain.

Tujuan yang ingin dicapai penulis dengan mengikuti Kerja Profesi

(magang) sebagai Graphic Design untuk bisa memperdalam ilmu

tentang cara melayout dan membuat sebuah promosi desain

dalam social media. Penulis juga ingin menerapkan ilmu perkuliahan

didunia kerja serta melatih kerjasama tim di dunia kerja. Dan

tertarik untuk bisa mengetahui bagaimana situasi dan sistem

bekerja di Teenuplive.
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LATAR
        BELAKANG

 TUJUAN & 
        MANFAAT



BAB 2
PROFIL

PERUSAHAAN



Teenuplive didirikan pada tanggal 7 Mei 2023 sebagai media dan

situs web berita. Kami hadir untuk memberikan berbagai informasi

dan pengetahuan untuk kalangan remaja. Menjadi media informatif

yang mengedepankan kreatifitas dan realitas, Kami berupaya

untuk memberikan hal-hal yang dibutuhkan remaja  berita.

admin@teenuplive. com

www.teenuplive.com

@teenuplive

BASE CAMP

PHONE

SOCIAL MEDIA

EMAIL
(+62) 838-9032-6877

Jl. Kaliurang km 12,

Sardonoharjo,Ngaglik

Yogyakarta

teenuplive
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SEJARAH
        SINGKAT 



Nelly Anjani Tedi afriyanto 

Wiartika
sisil

Editor in chief

Marketing manager Human capital 

88%

Jumini S.S
Wiartika Sisil 

M. S.S
Nelly Anjani S.S Tedi Afriyanto

FOUNDER
        TEENUPLIVE

STRUKTUR
        ORGSNISASI
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BAB 3
PELAKSANAAN

KERJA PROFESI
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Lili Sartika Nabilah Ghina
Conten Writer web

Nesti
Magdalena 

Editor Graphic design Graphic design 

Tiara
Rahmayanti

Editor

Conten Writer Web

Erlina Nurliah
Leader & mentor 

Yusrina 
Hirzi

Nurdian 
Indah

STRUKTUR
         TIM WEBSITE



Content Writer Web

Riset

Menulis konten/ artikel 

Melakukan research keyword yang relevan

Mengoptimalkan konten menggunakan SEO

Redaktur/ Editor

Memastikan keyword yang dipakai sesuai artikel

Melakukan pengecekan Tata bahasa dan gaya penulisan

 yang digunakan

Memposting artikel

Graphic Design

Mencari gambar yang sesuai dengan konten artikel

Membuat Design Konten

Mengunggah hasil Design ke dalam G.drive

BRIEFING CWW R + DG PLAN 
PUBLISH

CWW :  Conten Writer Website
R              :  Redaktur / Editor
DG         :  Design Graphic Web

ALUR KERJA

JOB DESK
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TOOLS
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PROSES
KARYA

Briefing untuk desain grafis  biasanya
langsung diarahkan menggunakan
G.sheet untuk mengetahui judul
desain yang akan dibuat. Kemudian
Desain thumbnail yang sudah dibuat
akan diupload di G.drive, dan link nya
di post di G.Sheet kembali untuk
tujuan publish di Artikel websitenya.
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PROSES
DESAIN

Layout, desain, biasanya  dibuat menggunakan Canva,
sedangkan  ilustrasi ataupun  objek gambar biasanya mencari
referensi di Pinterest, Serta Typography  ( Judul Desain
didapatkan dari judul artikel yang sudah di briefing ).
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HASIL  KARYA
( News )
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HASIL  KARYA

( Education)
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HASIL  KARYA
( Sastra )
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HASIL  KARYA
( Lifestyle)



BAB 4
PENUTUP



Saran
Saran dari penulis kepada pelaksanaan Magang Internship

Teenuplive yaitu untuk membagi divisi kerja lebih terperinci

lagi dan pada tahapan pembuatan artikel judul dengan lebih

baik lagi agar tidak ada kendala ditengah proses pengerjaan.

Juga, dari penulis pribadi berharap bahwa program Magang

dari Teenuplive selalu berlanjut setiap tahun dan semakin baik

lagi kedepannya sehingga semakin banyak lulusan Teenuplive

yang memiliki bekal dan mendapatkan pengalaman yang baik.

Kesimpulan
Desain grafis mempunyai peran penting dalam menyampaikan informasi

kepada audience. Sebagai wadah untuk dapat mengaplikasikan serta

mengimplementasikan ilmu yang didapat diperkuliahan. Penulis ketika

melakukan kerja peraktik dapat mengidentifikasi masalah yang terjadi

pada perusahaan tersebut dengan menerapkan ilmu desain grafis.

Sehingga dapat memperoleh bekal tentang pengetahuan dan

keterampilan di dunia industri.

Melalui Kerja Profesi, khususnya di Teenuplive penulis juga dapat

memperoleh kesempatan, pengetahuan, wawasan, dan pengalaman

dalam mengaplikasikan keterampilan desain dalam lingkungan

profesional. Dan dapat melatih diri peka terhadap situasi dan kondisi

lingkungan kerja Yang terpenting disini penulis dapat melatih diri untuk

bertanggung jawab, belajar berkolaborasi dengan tim, memenuhi tenggat

waktu projek, dan meningkatkan pemahaman tentang industri kreatif.

Kesempatan ini dapat memperkaya portofolio dan meningkatkan

kepercayaan diri dalam menghadapi tantangan desain. 
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BAB 5
LAMPIRAN
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Foto Pelaksanaan Kerja Profesi
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Daftar Hadir Audience Presentasi
Hasil Kerja Profesi
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Formulir Bimbingan Kerja Praktik
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Presensi Kegiatan Kerja Profesi 
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Lembar Penilaian Kerja Profesi
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Sertifikat Hasil Kerja Profesi 



THANK
YOU


