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Kata Pengantar® =

Seiring dengan berkembangnya teknologi, ruang untuk kreativitas sema-
kin meluas dan peluang lapangan pekerjaan dalam industri kreatif semakin
melebar. Desainer grafis adalah salah satu dari banyaknya pekerjaan yang ada
dibawah naungan industri kreatif yang bertanggung jawab atas perkemban-
gan ekonomi kreatif Indonesia. Sebagai mahasiswa program studi Desain
Komunikasi Visual (DKV), sudah menjadi tantangan untuk bisa terjun ke lapan-
gan secara langsung menjadi bagian dari pendukung ekonomi kreatif Indone-
sia.

Kerja Profesi (KP) adalah program yang dilaksanakan oleh STSRD VISI
untuk mahasiswa tingkat akhir yang telah memenuhi persyaratan. Mahasiswa
yang bersangkutan akan diberikan penugasan melakukan program magang di
sebuah perusahaan atau institusi demi meningkatkan dan mengasah kemam-
puannya serta menambah pengalaman dan wawasan mahasiswa tentang
proses kreatif di lapangan kerja,

Melalui kesempatan ini, penulis benar-benar bersyukur atas peluang
yang telah diberikan untuk melakukan praktek magang di Hone In Us sebagai
seorang ilustrator. Sebuah perusahaan yang memiliki fokus terhadap industri
kreatif dan dampaknya terhadap ekonomi kreatif Indonesia, melalui pengala-
man ini penulis mendapatkan banyak wawasan baru serta relasi baru yang ten-
tunya bisa menjadi aset berguna di masa yang akan datang.

Penulis juga ingin mengucapkan banyak rasa terima kasih kepada
pihak-pihak yang telah memberi dukungan dan menuntun penulis agar pro-
gram ini dapat berjalan dengan lancar.

1. Terima kasih banyak kepada keluarga, teman-teman, terlebih dosen
pembimbing program Kerja Profesi ini yang telah memberikan petunjuk dan
dukungan motivasi selama program Kerja Profesi ini.

2. Kepada Hone In Us dan rekan-rekan karyawan sekalian yang telah
sama-sama bekerja menyelesaikan segala tugas dan tanggung jawab yang
diberikann, semuanya tidak akan bisa selesai dengan baik tanpa kerja keras dan
usaha semuanya.

Akhir kata, harapan penulis melalui laporan hasil Kerja Profesi ini bisa
menggambarkan dengan jelas pengalaman penulis sebagai ilustrator bagian
dari Hone In Us walau hanya dalam waktu yang singkat. Semoga melalui lapo-
ran ini juga para mahasiswa DKV atau siapapun yang tertarik pada bidang
desain grafis dapat menjadi bahan pembelajaran dan membantu apapun
proses kreatif yang sedang dilalui pembaca.

Yogyakarta, 27 November 2023
Penulis
Thio Nathannael Kwandy
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PENDAHULUAN >

A.LATAR BELAKANG

Kreativitas adalah salah satu aset terpenting di era modern seperti sekarang ini.
Kreativitas membuka pintu-pintu potensi tidak hanya dalam menciptakan produk-pro-
duk unik namun membuka peluang kerja dengan bermunculannya live streaming, AR,
VR, dsb. Perkembangan teknologi yang ada di zaman sekarang telah membuka dan
memperluas cakupan bagi industri kreatif, hal ini memungkinkan terjadinya kolaborasi
antar disiplin ilum.

Hone in Us sebagai perusahaan yang berkiprah di bidang entrepreneurship indus-
tri kreatif, menjadi perusahaan yang cocok untuk mengumpulkan pengalaman kerja di
industri kreatif, Hal ini juga searah dengan jurusan DKV (Desain Komunikasi Visual) di
mana Hone In Us berfokus untuk mengasah pemuda-pemudi Indonesia dalam bebera-
pa bidang seperti Kepemimpinan yaitu bagaimana seorang kreatif dapat memimpin
dan berkomunikasi dengan baik, E-News atau berita elektronik, menciptakan berita
elektronik yang tidak hanya informatif dan berdasarkan fakta namun menarik dari segi
visual, dengan demikian fokus terakhir dari Hone In Us adalah seni, dengan ketiga aspek
tersebut Hone In Us berharap menjadi perusahaan yang bisa membangun kemampuan
pemuda bangsa dalam menaikkan dan menjadi bagian dari ekonomi kreatif negara
Indonesia.

B. TUJUAN DAN MANFAAT

Oleh karena itu, tujuan penulis sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual
(DKV) menjadi karyawan magang di Hone in Us yaitu ingin mempelajari bagaimana
sebagai orang yang berkecimpung di lapangan kreatif dapat membantu perkembangan
ekonomi kreatif Indonesia, membagikan ilmu dengan sesama, sekaligus mencari pen-
galaman baru.

Dengan melakukan Kerja Profesi (KP) di Hone In Us saya berharap dapat meneri-
ma ilmu-ilmu baru tentang ekonomi kreatif Indonesia, menambah relasi di dunia peker-
jaan, juga menggunakan ilmu dan skill desain secara langsung di industri kreatif, di
mana Industri kreatif merupakan pusat terjadinya inovasi dan eksperimen, tempat di
mana ide-ide dan sudut pandang yang masih segar bisa ditemukan, diuji, lalu diterap-
kan.
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A. PROFIL PERUSAHAAN

Hone In Us adalah perusahaan non-ke pemerintahan yang berfokus pada
bidang ekonomi kreatif. Pada awalnya Hone In Us merupakan sebuah organisasi
ekstrakurikuler yang berfokus pada media kreatif yang kemudian berubah men-
jadi organisasi yang memiliki misi untuk mengasah kaum muda pada aspek
kepemimpinan, e-news, dan kesenian. Hone In Us memiliki visi untuk menjadi
sebuah platform atau media kreatif sebagai bagian dari ekonomi kreatif Indone-
sia, dengan misi untuk mengolah, mendukung dan mempromosikan ekonomi
kreatif, mengakui potensi ekonomi dari kreativitas manusia dalam jangkauan
industri yang luas hingga memberdayakan kaum muda yang memiliki potensi
tinggi dalam mendukung perkembangan ekonomi kreatif. Untuk produk atau
jasa yang ditawarkan oleh Hone In Us sendiri berupa program kelas-kelas work-
shop, kegiatan amal, konten-konten edukasi, dan masih banyak lagi.

B. SEJARAH SINGKAT

Berawal dari perbincangan antara 3 orang pelajar SMA, para pendiri Hone
In Us, mengenai seberapa pentingnya kegiatan ekstrakurikuler media dan kreat-
if bagi para kaum muda. Menurut mereka, Para siswa-siswi terutama dari Seko-
lah Negeri adalah salah satu dari banyaknya kaum muda yang kurang memiliki
kesempatan untuk mengembangkan kemampuan mereka dalam bidang
kepemimpinan, isu sosial, maupun seni. Percakapan ini menjadi awal mula
terbentuknya Hone In Us sebagai sebuah perusahaan atau organisasi non-kepe-
merintahan yang membuka peluang bagi kaum-kaum muda untuk mendalami
dan mengembangkan potensi-potensi yang mereka miliki melalui berbagai pro-
gram yang dijalankan oleh Hone In Us.

C. Hardware (Perangkat Keras)

- Lenovo lIdeapad 3i (PC)
- Huion Inspiroy H640P (Pen Tablet)
- Samsung Tab A8 2022

D. Software (Perangkat Lunak)

- Adobe lllustrator
- Adobe Photoshop
- KRITA e



E. STRUKTUR ORGANISASI

Chief Executive Director

| Fathya Aully Zelinda

Co-Executive Director
| Ahmad Fahri Hikmat

I

General Officer
| Rania Aqila |

Development Officer
| Gregah Seirah IImi |

Secretaries

Internal
1 Zeba Mazaya |

Eksternal
| Aliyya Warastuti 1

Projects Finances
Farrel Fausta 1 Yuhan Riskita Qianfu

| Kevin Noelee Dieter Alden

Public Relations Media & Marketing
| Eva Michelle Amelie L TBA |

Creative Visuals Content Writer
Eva Lynneth Panitro | Aldi Rahmadiansyah

Juannisa Aida Fitria |
Muhammad Hamka

I i Script i
' Graphic Designer i
| ; Content q
: Illlustration :
Video Editor







A.SKEMA PROSES KREATIF

Revision

Creqtlve Brau:’n Design subrmit Post
Brief Storming Process

Approval

B. JOB DESCRIPTION

Sebagai llustrator dalam program Kerja Profesi di Hone In Us, fokus pekerjaan yang
dilakukan adalah membuat aset dan ilustrasi yang dibutuhkan untuk berbagai media
visual seperti post Instagram, Instagram Story, dan masih banyak lagi. Semua hasil karya
diunggah di akun media sosial Instagram Hone In Us.

C. HASIL KARYA
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C. HASIL KARYA
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Whatis
# CREATIVE LEADERS LAB?

Creative Leaders' Lab is a transformative event

organized by Hone In Us, dedicated to nurturing
the potential and skills of Indonesian youth in the

realm of social entrepreneurship, molding them
into the future's creative and global leaders.

THE EVENT WILL BE HELD IN ENGLISH

1 Enalish L

You will get to learn Professi: guag
with new vocabularies, phrases, grammars, and
expressions to use English in workplaces!

INDONESIAN /2,
CREATIVE YOUTHS —

74 THIS IS FOR YOU!

CREATIVE LEADERS!
LAB 2023 .

Are you a'young'Indonesian *
ready to unlockyourfull * *

WHEN & WHERE?

YOU WILL GET TO EXPERIENCE EITHER:
Saturday, 16th September ‘

ON-SITE
@ StartSpace Gading Serpong

Sunday, 17th September

S ONLINE
@ Zoom I

16th September
(On-Site @ StartSpace

Woinluslonlaltransformative
l /89 Bseama el Gading Serpong)

crtivegndvglobal
I 4th -12th September 17th September

(Online @ Zoom)

4
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A. PROFIL PERUSAHAAN

Setelah melaksanakan program Kerja Profesi di Hone In Us, berikut kesim-
pulan yang dapat penulis tarik.

Program Kerja Profesi ini sangat penting bagi mahasiswa STSRD VISI dalam
menambah wawasan dan pengalaman tentang lingkup pekerjaan di industri
kreatif.

Melalui program ini, mahasiswa dapat mengenali banyak karakter-karakter
baru dan dapat memperluas jaringan relasi.

Sikap profesionalisme dan Disiplin sangat dituntut dan diasah melalui pro-
gram ini, mahasiswa dapat mengalami peningkatan yang baik dalam bekerja
sama dengan pegawai lainnya, lebih vokal dalam mengeluarkan ide-ide,
hingga nantinya akan membantu menghasilkan karya yang baik dan
memuaskan.

Mahasiswa mendapat kesempatan untuk mengaplikasikan ilmu-ilmu dan
keterampilan yang telah mereka miliki, juga dapat membentuk keterampilan
baru.

B. KENDALA

Proses pelaksanaan program Kerja Profesi di Hone In Us berjalan dengan
lancar karena dilakukan secara daring atau online. satu-satunya keluhan yang
penulis miliki adalah ketidakhadiran penulisa pada acara-acara offline yang
dilaksanakan selama masa Kerja Profesi karena bertempat di Jakarta dan penu-
lis tidak memiliki waktu luang untuk datang dan mengikuti acara tersebut
secara langsung.

C. SARAN

Sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual, menjadi saran penulis
untuk memilih tempat pelaksanaan program Kerja Profesi yang sesuai dengan
keterampilan masing-masing, selain menjamin kelancaran pelaksanaan pro-
gram Kerja Profesi, juga menjamin mahasiswa mendapatkan pengalaman baru
dari bidang tersebut.
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DOKUMENTASI SALAH SATU KEGIATAN MILIK HONE IN US (DARING)

SERTIFIKAT PELAKSANAAN PROGRAM MAGANG BERSAMA HONE IN US

P8 cERTIFICATE

OF VOLUNTEERING

* % »

THIS CERTIFICATE IS PRESENTED TO

for his outstanding 4 months of dedication and commitment as an lllustrator

volunteering form
. ‘-—/
Fathya Aully Zelinda
Founder & Executive Director of Hone In Us
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F.STSRD VISI/B.24

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

email : info@stsrdvisi.ac.id

LEMBAR PENILAIAN KERJA PROFESI

Nama Mahasiswa
Program Studi
Nama Perusahaan
Alamat

Thio Nathannael Kwandy NIM : 11201045

: Desain Komunikasi Visual ( Jenjang S1/BH )*
:Hone in Us

: BSD City, Tangerang Selatan

Tanggal Pelaksanaan :3Juli 2023 s/d .31 Oktober 2023

No. Jenis Kemampuan

Tanggapan pihak pengguna**

Sangat Ba)'k Baik Cukup Kurang
1. Integritas (etika & moral) L/
Keahlian berdasarkan \/
2. bidang ilmu
(Profesionalisme) /
3. Bahasa Inggris \/
P Penggunaan teknologi
" | informasi /
Komunikasi A4 ,
Kerjasama Tim \//
Pengembangan diri \/
Catatan :* Coretsalah satu
** Beri tanda cek (v') pada kolom yang terpisah
Pimpinan
(RIS /. ot S SU—
Fathya Aully Zelinda

Catatan dari Pimpinan / Instruktur :

Wity for positive changes

Form penilaian ini mohon disampaikan kepada koordinator KP dalam amplop tertutup



F.STSRD VISI/B.25

‘ SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

STSRD VISI email : info@stsrdvisi.ac.id

FORMULIR BIMBINGAN KERJA PROFESI

Nama : _Thio Nathannael Kwandy NIM 111201045
Program Studi :_Desain Komunikasi Visual Jenjang : Strata 1
Tempat Kerja Profesi : Hone In Us
Judul Kerja Profesi  : Laporan Hasil Kerja Profesi
Dosen Pembimbing  : Nofria Doni Fitri M.Sn.
I. Bimbingan KP
PARAF
NO | HARI/TANGGAL MATERI BIMBINGAN REVISI
PEMBII\:‘IBING
1 | 30-Nov-2023 Konsultasi (Daring) Tidak Ada

A/\‘r

*¥] Syarat menghaodiri 10 Presentasi Kerjo Profesi sebelumnyo terpenuhi

Il. Tanggal Presentasi KP :

Mengetahui,

7 Desember 2023

A

Kogydinator,Kerja Profesi

Diani Praj

ini, S.T., M.Eng

NIK/NIP:19840724 201504 2 003

Yogyakarta, 1 Desember 2023

Menyetujui,

Dosen Pembimbing

R

Bos L

ia Doni Fitri M¥6n.

NIK/NIP:




, Fax. (MW) 388680
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Nama . Thio Nathannael Kwandy NIM . 11201045
Program Studi . Des?in Komunikasi Visual Jenjang . s1
Hari/Tanggal - 07 Desember 2023 Ruang

Tempat Kerja Profesi ; Hone In Us

ludul Kerja Profesi . Laporan Hasil Kerja Profesi

Dosen Pembimbing : Nofria Doni Fitri. M,Sn.
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