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Kata Pengantar

 Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah 
melumpahakan nikmat, serta hidayah-NYA sehingga saya dapat menyelesaikan 
kegiatan kerja profesi dari Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain VISI Indonesia 
di Organisasi UVERSENI
   
 
Dalam menyusun laporan yang berjudul “Laporan Kerja Profesi Graphic Designer
UVERSENI” tidak luput dari bimbingan dari berbagai pihak terkait. 
Maka saya ucapkan terima kasih dan hormat kepada seluruh pihak 
yang sudah membantu. Laporan ini guna melengkapi persyaratan mengikuti 
mata kuliah kerja profesi pada semester akhir.
 
 
Pihak-pihak yang berkaitan dengan laporan ini sebagai berikut :
 1. Allah SWT yang selalu membantu kelancaran dan kemudahan bagi penulis.
 2. Orangtua penulis yang selalu mendukung.
 3. Pak Danu Widiantoro, M.Sn selaku Dosen Pembimbing KP.
 5. Seluruh Pejabat, Dosen, dan Karyawan STSRD VISI yang telah memberikan
    informasi.
 6. Organisasi UVERSENI yang telah menerima penulis untuk menjalankan 
    magang.
 7. Teman-teman dari STSRD VISI dan juga teman-teman magang.

 Segala kebaikan yang diberikan seluruh pihak  yang saya sebutkan diatas. 
Maka saya dapat menyelesaikan laporan hasil Kerja Profesi ini sebaik mungkin. 
Laporan ini pastinya jauh dari kata sempurna, walaupun seperti itu semoga 
laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua. sekali lagi saya ucapkan 
terima kasih 

Fairus Ikbar Atallah
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Bab 1 - Pendahuluan

Latar Belakang

Tujuan dan Manfaat 

 Sekolah Tinggi Seni Rupa Desain VISI Yogyakarta (STSRD VISI) merupakan   
perguruan tinggi swasta tepatnya di Jl. Taman Siswa, Wirogunan, Kec.         
Mergangsan, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55151. Tempat 
penulis menempuh pendidikan S1 Desain Komunikasi Visual.

 Pada semester Ganjil 2023 penulis mengambil mata kuliah Kerja Profesi 
(KP) sebagai Photographer di Agency Creative Cosmost sebagai sarana penulis 
dalam meningkatkan kemampuan pada bidang Photogra� karena bidang ini 
menjadi salah satu minat utama penulis di dunia desain

 Tujuan yang ingin dicapai penulis dengan mengikuti Kerja Profesi   
(magang) sebagai Graphic Designer untuk bisa memperdalam ilmu tentang 
Design dan bagaimana sebuah design pada media digital bisa terlihat lebih 
menarik.

 Penulis juga ingin menerapkan ilmu perkuliahan di dunia kerja serta 
melatih kerjasama tim di dunia kerja. Dan tertarik untuk bisa mengetahui 
bagaimana situasi dan sistem bekerja di CV Cipta Disapora Indonesia.



Bab 2 - Struktur Perusahaan

Jefri

Stevanus Reynaldo

M. Fadly Darsal

Christoper Tony Ewaldo

Fairus Ikbar Atallah

Bimantara Sakti

Muhammad Fadilah

Fasilitas

�������������

����

���������


����


��������	�

������������

�������������


�������������

����������	���

���������������

���������������	��

����������������

����������������

���������

 ­� �



Bab 3 - Pelaksanaan Kerja Profesi

Alur Kerja

Brief Brain Storming Design Process

Review

Revisi

Approve



Jobdesc Graphic Designer

Penulis bekerja sebagai Graphic Designer 

yang ditugaskan untuk menyediakan berb-

agai aset yang akan digunakan untuk ber-

operasi. Projek yang dikerjakan penulis 

adalah memberikan beberapa icon dan 

poster yang digunakan sebagai media pro-

mosi



Proses Karya

langka 1 Client Brief & Brain Storming
Penulis mendapatkan client brief dari atasan dan 
menyetujui apa saja yang akan dikerjakan



Proses Karya

langka 1 Design Process & Review
Setelah mendapatkan brief penulis mulai 
merancang sketsa desain sesuai dengan client 
brief sebelumnya dan memberikan update 
beserta review untuk dilanjutkan



Proses Karya

langka 2 Production
Melanjutkan proses desain secara matang dan 
memberikan update dengan tujuan mendapatkan 
approval agar dapat diteruskan hingga tuntas



Hasil Karya
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Bab 4- Kesimpulan

Manfaat Pengalaman

Kendala

Disini penulis mendapakatkan banyak 
pengalaman baru seperti mengatasi klien secara 
langsung, menyelesaikan masalah ketika ada 
beberapa hal yang kurang jelas dalam proses 
men desain, dan juga mendapatkan pengalaman 
dalam bertemu banyak orang yang berpotensi 
menjadi teman atau bahkan klien untuk 
k e d e p a n n y a .

Kesulitan Dalam Komunikasi
Kendala utama yang ditemukan adalah kesulitan 
dalam komunikasi, ini disebabkan karena 
pekerjaan yang dilakukan secara WFH (Work 
From Home). Selain itu, lokasi klien yang berada 
di luar negeri juga menjadikan hal tersebut 
sebagai kesulitan dalam berkomunikasi karena 
adanya perbedaan waktu.

Dalam proses mendesain yang penulis lakukan, 
penulis mendapatkan banyak ilmu baru yang akan 
dapat diterapkan pada masa mendatang seperti 
cara mendesain motion graphic.

Ilmu Baru



Saran Untuk Kampus
Mata Kuliah Kerja Profesi ini sangat membantu 
mahasiswa untuk terjun langsung ke dunia desain 
dan menghadapi beberapa masalah yang tidak 
akan ditemukan di dalam ruang belajar, selain itu 
mahasiswa akan dapat mendapatkan riwayat 
kerja yang akan membantu dalam pencarian 
pekerjaan kedepannya.
Saran yang dapat penulis bagikan kepada kampus 
adalam untuk menghimbau mahasiswa untuk 
melengkapi CV dan Portofolionya serta 
memberikan informasi untuk mendapatkan 
lowongan magang sebelum mata kuliah kerja 
profesi dapat diambil, ini akan memudahkan 
mahasiswa untuk melaksanakan mata kuliah 
tersebut ketika sudah dapat  dilaksanakan.

Saran Untuk Perusahaan
Meningkatkan fleksibilitas jadwal bagi magang 
yang memiliki keterbatasan waktu akibat kelas di 
kampus bisa menjadi solusi yang memungkinkan 
mereka terlibat lebih optimal dalam produksi 
konten. 



Lampiran















CERTIFICATE
Of Appreciation

presented to

Fairus Ikbar Atallah
telah melaksanakan program internship 

Graphic Designer di UVERSENI selama 3 bulan

Jefri
CEO of UVERSENI



F.STSRD VISI/B.25  
  

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA   
Jl. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151  Telp. 
(0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680 email : 
info@stsrdvisi.ac.id  

  
LEMBAR PENILAIAN KERJA 

 
Nama Mahasiswa : Fairus Ikbar Atallah 
Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 
Nama Perusahaan : UVERSENI 
Alamat   : Jl. Rose Garden 5 no. 58, Jakasetia, Bekasi Selatan 
 
Tanggal Pelaksanaan : 3 Juli 2023 s/d .31 Oktober 2023 

No. Jenis Kemampuan 

 Tanggapan pihak pengguna** 

Sangat 
Ba- 

 Baik Cukup Kurang 

1. Integritas (e�ka & moral)        

2. 
Keahlian berdasarkan 
bidang ilmu 
(Profesionalisme) 

      

3. Bahasa Inggris       

4. 
Penggunaan teknologi 
informasi 

      

5. Komunikasi       

6. Kerjasama Tim       

7. Pengembangan diri       

Catatan Coret salah satu 
** Beri tanda cek (O pada kolom yang terpisah 

Pimpinan 

                                                                                                     
 




