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KATA PENGANTAR

Seluruh dosen penulis di Program Studi Desain Komunikasi Visual – S1
yang telah memberikan banyak informasi.
Bu Dewi Rachmawati, selaku Team HR Jogja Painting.
Karyawan dan karyawati Metadev yang dengan tulus memberikan
pengarahan dan masukan kepada penulis selama melakukan magang di
Jogja Painting.
Teman-teman yang selalu mendukung selama proses magang.

  Penulis ucapkan puji syukur serta nikmat kepada Allah SWT atas rahmat-
NYA yang melimpah. Atas terselesaikannya kegiatan magang di Jogja
Painting. Laporan ini dibuat sebagai salah satu syarat untuk memenuhi
persyaratan tugas mata kuliah kerja profesi di program studi Desain
Komunikasi Visual – S1 STSRD VISI YOGYAKARTA.

  Tujuan dibuatnya laporan kerja profesi ini yaitu untuk melaporkan segala
sesuatu yang ada kaitannya dengan program magang di Jogja Painting.
Dalam penyusunan laporan magang ini, tentu tak lepas dari arahan dan
bimbingan dari berbagai pihak. Oleh sebab itu, penulis mengucapkan rasa
hormat dan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu. Pihak-
pihak yang terkait tersebut diantaranya sebagai berikut:

1.

2.
3.

4.

  Karena kebaikan semua pihak yang telah penulis sebutkan tadi, maka
penulis bisa menyelesaikan laporan magang ini dengan sebaik-baiknya.
Laporan magang ini memang masih jauh dari kesempurnaan, tapi penulis
sudah berusaha sebaik mungkin. Sekali lagi terima kasih, semoga laporan
magang ini bisa bermanfaat bagi kita semua.

Yogyakarta, 3 November 2022
Penulis

 
 
 
 

Muhammad Dzaky Mubharok
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BAB 1

LATAR
BELAKANG

MANFAAT

PENDAHULUAN



  Saat akhir semester 6, Penulis memutuskan mengambil mata kuliah Kerja
Profesi di Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain. Saat itu penulis ingin
program magang secara online, agar lebih fleksibel, Setelah mencari
informasi magang di sosial media, penulis mencoba melamar ke beberapa
perusahaan dan agency yang menawarkan program magang secara online,
lalu akhirnya penulis di terima di Jogja Painting sebagai Digital Ilustrator,
setelah melewati proses seleksi, tantangan dan wawancara,

JOGJA PAINTING

  Tujuan penulis memilih Jogja Painting sebagai tempat melaksanakan kerja
profesi agar dapat langsung menerapkan ilmu yang telah di dapat selama
masa perkuliahan dan ingin merasakan pengalaman kerja secara langsung,

  Selain itu alasan kenapa penulis ingin magang di Jogja Painting selain
karena mata kuliah kerja profesi di Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain,
yaitu karena penulis mau tau lebih dalam tentang perusahaan ini, agar bisa
mendapat bekal yang cukup untuk berkarier ke depannya,

BELAKANG
latar

MANFAAT



BAB 2

SEJARAH SINGKAT

PORTOFOLIO

STRUKTUR
ORGANISASI

JOB DESCRIPTION

ALUR KERJA

FASILITAS
 

PROFIL PERUSAHAAN



  Jogja Painting adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang Art
Agency and Creative Community di bawah BDBS Company – Digital Visual
Media, Management and Creative Community yang berfokus pada bidang
seni kreatif di Indonesia. Berdiri pada tanggal 13 Mei tahun 2014 yang
berkantor pusat di DI Yogyakarta dengan Budi Santosa sebagai Founder. 

  Jogja Painting mempunyai spesialisasi produk pada seni lukis, mural, 3D
trick art, floor art, room decorations (exterior & interior), dan art
merchandising. Tim terdiri dari para-artist/seniman dari berbagai daerah di
Indonesia yang berintegritas, terampil dan berbakat, serta selalu
mengutamakan etika profesional. Dalam menciptakan dan menyajikan
setiap karya, kami selalu membawa campaign untuk menyampaikan pesan-
pesan positif, karena Jogja Painting hadir untuk membawa keajaiban dari
sebuah karya seni.

Dengan tagline "We Make Art Alive, Creating Your Space Like a Magic" Jogja
Painting telah berkontribusi untuk membuat space / tempat / dinding
menjadi lebih artistik, bernilai dan kekinian (Instagramable) di ratusan
tempat klien di seluruh Indonesia.

PERUSAHAAN
profil



Adanya pandemi Covid-19 sangat berpengaruh pada perkembangan usaha
Jogja Painting, namun itu juga menjadi momentum untuk melakukan banyak
pengembangan dengan membuka beberapa aktifitas usaha dan projek
kreatif lain, dan penulis di tempat kan di Metadev Indonesia.

Beberapa di antara nya :

Art Funnia adalah usaha yang menyediakan pembelian
paket lengkap Melukis dan Mewarnai di rumah dan di 
 khusus kan untuk anak - anak.

Metadev adalah komunitas WEB 3.0 di Indonesia yang
bertujuan untuk membantu membangun Smart
Contract, NFT, DeFi, DApp, Tokenomic dan lain-lain.

Komik Jopa Jopi adalah komik strip digital yang berfokus
pada keseharian karakter Jopa dan Jopi yang merupakan
alien dari planet lain.

IDNFT adalah singkatan dari Komunitas NFT Indonesia.
Didirikan pada Agustus 2021 dan kini menjadi Komunitas
NFT terbesar di Indonesia.



portofolio

Projek mural di CGV
BLITZ HARTONO

YOGYAKARTA

Projek mural di Alila
Hotel SOLO

Projek mural dengan
brand Richeese

Indonesia

Projek mural di Piko
Studio LOMBOK

Projek mural di HUGO
BISTRO SEMARANG

Projek mural di IWAK
BENGKUNYUNG RESTO

KALIMANTAN

Projek mural di Mall
Kalibata

Projek mural di
BAVARIAN HAUS BOGOR

Projek mural di DUFAN

Beberapa projek yang di tangani oleh Jogja Painting



ORGANISASI
Struktur



Merencanakan, mengelola, dan
menganalisis segala aktivitas
fungsional bisnis seperti
operasional, sumber daya
manusia, keuangan, dan
pemasaran untuk mencapai visi
perusahaan baik jangka panjang
maupun jangka pendek

Menyelenggarakan
perencanaan, pelaksanaan, dan
evaluasi segala kegiatan
operasional proyek

Merencanakan, mengembangkan
kebijakan dan sistem pengelolaan
SDM, serta mengontrol
pelaksanaan fungsi manajemen
SDM untuk meningkatkan
produktivitas perusahaan

Menyelenggarakan pelaksanaan segala
kegiatan operasional proyek dan
menjamin kepuasan pelanggan 

Memilih, merangkai, menyusun
ulang, dan memanipulasi video-
video yang sudah direkam
menjadi satu rangkaian video
sesuai konsep yang ditentukan 

Merencanakan, melaksanakan,
mengontrol, serta mengkoordinir proses
penjualan dan pemasaran untuk
mencapai target penjualan dan
mengembangkan pasar secara efektif dan
efisien

Merencanakan,
mengembangkan, dan
mengontrol fungsi keuangan dan
akuntansi dalam memberikan
informasi keuangan secara
komprehensif dan tepat waktu
untuk mendukung pencapaian
target financial perusahaan

Menciptakan gambar dan desain dengan
menggunakan keterampilan menggambar
dan melukis sesuai kebutuhan perusahaan
baik untuk produk maupun konten umum

Menciptakan desain yang berisi
pesan yang koheren untuk
kampanye iklan untuk membantu
perusahaan mengembangkan
brand berbasis visual

Merancang dan melakukan interaksi
dengan pelanggan dan calon
pelanggan dengan memberikan
konten-konten yang interaktif,
menganalisa, melakukan pengujian,
mengoptimalkan strategi, dan
memantau dengan tujuan
membangun brand awareness

CEO

PROJECT LEADER

HRD

ART ADVISOR

VIDEO EDITOR

DIGITAL MARKETING

FINANCE

DIGITAL ILLUSTRATOR

DESIGNER

SOCIAL MEDIA SPECIALIST

DESC
JOB



CREATIVE BRIEF
PROJECT LEADER AKAN

MEMBERIKAN BRIEF KEPADA
TEAM CONTENT, DALAM BRIEF

TERDAPAT TEMA, DAN TANGGAL
POSTINGAN.

 
LALU COPYWRITTER AKAN

MEMBUAT ISI  KONTEN HINGGA
CAPTION, JIKA SUDAH DI ACC

OLEH PROJECT LEADER, DAPAT DI
TERUSKAN KE DESAINER

BRAINSTORMING
DESAINER AKAN MEMBEDAH

BRIEF YANG SUDAH DI BERIKAN
UNTUK MENENTUKAN IDE,
KONSEP YANG TEPAT DAN

COCOK, YANG NANTI AKAN DI
GUNAKAN UNTUK MENYAMPAIKAN

PESAN

PROSES DESAIN
MEMVISUALISASIKAN IDE DAN

KONSEP MENGGUNAKAN
SOFTWARE, MULAI DARI MENCARI

REFERENSI,  PROSES DIGITAL
HINGGA FINAL DESAIN

PROOF DESAIN
DESAIN YANG SUDAH JADI AKAN

DI EKSPORT KE JPEG, LALU DI
KIRIM KE PROJECT LEADER

WAITING FEEDBACK
PROJECT LEADER AKAN MENILAI
APAKAH DESAIN YANG DI KIRIM

PERLU DI REVISI ATAU TIDAK

REVISI
REFISI DI LAKUKAN

BERDASARKAN MASUKAN DARI
PROJECT LEADER

ACC FINAL
SETELAH MELEWATI PROSES
DESAIN DAN REFISI  SAMPAI

DESAIN DI ACC, MAKA DESAIN
DAPAT DI UPLOAD KE TRELLO,
UNTUK DI POSTING KE SOSIAL

MEDIA

KERJA
alur



FASILITAS Di karenakan program magang di lakukan
secara virtual, maka penulis di wajibkan
mempelajari dan menggunakan Trello,
Karena di Trello kita bisa membuat room
privat dimana kita bisa membuat jadwal,
mengirimkan tugas, dll.

TRELLO

*Halaman awal Trello

*Room anggota Metadev



BAB 3

CLIENT BRIEF

BRAINSTORMING

PROSES DESAIN

HASIL KARYA
 

PELAKSANAAN KP



BRIEF
client
Nama perusahaan : PT Budi Digdaya Berkah Santosa
Alamat : Plaza UNY Lantai 4 No 04, Jalan Affandi/Gejayan Caturtunggal
Depok Sleman DIY 55281
Nomor telpon : 0274 - 5011 165
Tagline : We make art alive
Tugas : Konten bulanan sebagai media promosi Metadev
Petunjuk : Membuat konten informatif seputar WEB 3.0 seperti NFT, Crypto,
Metaverse, dengan menyertakan logo Metadev

Contoh jadwal dan Creative brief 

*Brief bulanan

*Creative Brief



*Brief dengan informasi isi konten, caption, dan hastag, Diberikan setiap
minggu oleh copywritter



BRAINSTORMING

PROSES DESAIN

Tahap
  Brainstorming adalah teknik yang digunakan untuk menemukan solusi
terhadap masalah tertentu dengan mengumpulkan ide-ide secara spontan,   
Teknik ini dapat memaksimalkan kreativitas kelompok dalam hal
menghasilkan ide dan menentukan ide mana yang paling mungkin berhasil
diterapkan. 

*Brief di terima
Konten ucapan selamat hari kemerdekaan untuk tanggal 17 Agustus 2022
Key Talking / Context : Taxtgraph

Sebelum memulai proses mendesain, hal pertama yang harus di lakukan
adalah mempelajari brief yang di berikan project leader, dalam brief
terdapat keterangan mengenai isi, jenis konten, dan jadwal posting 



EKSEKUSI DESAIN
1. MENCARI REFERENSI

  Referensi di gunakan sebagai pembanding, acuan dan inspirasi dalam
membuat karya agar karya yang di buat tidak keluar dari tema dan konsep
yang sudah di buat.

  Setelah mencari referensi visual, selanjutnya
adalah membuat sketsa layout untuk
menentukan tampilan dan penataan elemen
gambar dan teks dalam desain. Hal ini akan
membantu pengguna maupun audiens dalam
menangkap informasi yang disajikan. 

Jika sudah ada gambaran tentang layout nya,
selanjutnya menentukan warna yang akan di
pakai, di dalam guideline Metadev, terdapat
acuan dalam memilih warna, yaitu warna yang di
pakai harus yang ada dalam guideline, seperti
kuning, orange, ungu, pink, dll.

Sumber : Pinterest

2. SKETSA LAYOUT

3. PEMILIHAN WARNA



Setelah Coloring ,Kemudian mencari element
visual berupa asset vector berupa peta Indonesia
di freepik yang sesuai dengan brief yang sudah di
berikan dan cari yang belum pernah di post
sebelumnya.

Setelah element visual ditentukan,kemudian
lanjut tahap layouting menentukan tata letak
dari tipografi,ornamen,dan elemen visual yang
sudah di sketsa di awal agar dapat menciptakan
keseimbagain dalam desain.Dalam tahap
layouting ini memilih tipografi yang sudah
ditentukan dari visual concept,menentukan
ukuran tipografi yang yang digunakan sehingga
nyaman untuk dilihat ,dibaca dan mudah
dipahami 

4. ELEMEN VISUAL

5. LAYOUTING

6. PROOF DESIGN

  Jika desain sudah selesai,
maka hasil nya  harus di
konsultasikan kepada project
leader untuk menentukan
apa karya ini sudah sesuai
dengan brief yang di berikan.



  Jika tidak ada masalah pada konten yang sudah di buat, maka admin sosial
media akan mengupload final konten ke Instagram Metadev, beserta caption
yang sudah di tentukan.

  Jika desain sudah di acc oleh project leader, maka desainer harus
mengupload karya ke trello, yang mana nanti nya admin sosial media akan
mengecek lalu mengupload karya ke Instagram yang sebelumnya sudah di
beri caption dan hastag.

8. ACC FINAL

8. UPLOAD TRELLO



BRIEF DI TERIMA - 22 AGUSTUS 2022
Saya mendapat telepon dari Project leader untuk membuat desain Ilustrasi
kartu member eksklusif Metadev yang nanti nya akan di bagikan kepada
member discord Metadev dalam bentuk NFT.

Kartu member eksklusif Metadev

EKSEKUSI DESAIN
1. MENCARI REFERENSI

2. SKETSA ILUSTRASI

Saya mencari referensi visual dari
pinterest, karena sebelumnya
saya belum pernah membuat
Ilustrasi sertifikat, jadi penting
bagi saya untuk menambah
referensi.

Ini adalah referensi dari sertifikat
yang saya dapat dari pinterest.

Setelah mencari referensi, saya
membuat sketsa yang berfungsi
sebagai visualisasi tema dan
konsep dari brief yang di berikan
dan juga sebagai elemen
pendukung untuk sertifikat yang
akan di buat.



3. COLORING

4. LAYOUTING

5. REVISI

Di perlukan kepekaan dalam
memilih warna agar seirama dan
tidak melenceng dari tema dan
konsep yang di berikan,

Warna yang di gunakan adalah
warna-warna pastel yang
memberikan kesan fun dan masa
kini

Tahap selanjutnya yaitu
menentukan tata letak antara
ilustrasi, tipografi, dan
ornamen visual yang di
gunakan agar tercipta
keseimbangan dalam desain.

Ini adalah hasil akhir dari
desain Ilustrasi yang sudah di
buat.

Sebelum di revisi Sesudah di revisi

Saat konsultasi dengan
project leader, saya
mendapat revisi total,
karena di nilai ilustrasi
saya tidak cocok untuk
di jadikan NFT, dan di
minta membuat ilustrasi
baru yang lebih baik,
setelah itu saya
membuat ilustrasi
dengan konsep doodle
karena doodle art
sedang hype di pasar
NFT,



6. ACC FINAL

Setelah ilustrasi baru ini di acc
oleh project leader, saya di minta
untuk membuat kan mockup
untuk melihat bagaimana
pengaplikasian desain pada
media yang akan di gunakan
nanti nya.

Hasil karya yang bisa di cek di website utama Metadev



KARYA
Hasil

*17 Agustus 2022

Konten ucapan hari kemerdekaan,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*29 Agustus 2022

Konten "Pengertian Satoshi",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

Konten "Tokoh penggerak Industri
Crypto di Indonesia",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*31 Agustus 2022

*30 Agustus 2022

Konten "Situs jual beli NFT",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.



KARYA
Hasil

Konten "Beberapa project web 3.0
di dunia Crypto",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*1 September 2022

Konten "Kekurangan & Kelebihan
Metaverse",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*2 September 2022

Konten "Cara kerja Metaverse",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*5 September 2022

Konten "Web 3.0 sebagai revolusi
Internet",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*6 September 2022



KARYA
Hasil

Konten "Perbedaan Web 2.0 dan
Web 3.0",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*7 September 2022

Konten "Definisi AI",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*21 September 2022

Konten "Mengenal Ethereum
merge",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*29 September 2022

Konten Promosi
member card
Metadev,
Di posting di
Instagram pada
tanggal 26 - 27
September 2022.



KARYA
Hasil

Konten "Mengenal apa itu FTX?",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*25 Oktober 2022

Konten "Mengenal DogeCoin",
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*27 Oktober 2022

Konten Mengenal Terra Luna,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*28 Oktober 2022

Konten Mengenal Cardano ADA,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*31 Oktober 2022



KARYA
Hasil

Konten Mengenal Binance Coin,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.

*1 November 2022

Konten Mengenal Game Axie
Infinity (AXS),
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*2 November 2022

Konten Metaverse dalam dunia
bisnis,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*3 November 2022

Konten Metaverse dalam dunia
pendidikan,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*4 November 2022



KARYA
Hasil

Konten Mengenal money
laundring dalam Crypto,
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*7 November 2022

Konten Twitter Tentang
karakteristik Web 3.0
Bagian yang dikerjakan mulai dari
ide dan konsep, ilustrasi, pemilihan
warna, tipografi, layout hingga
finishing.
*9 November 2022



KARYA
Hasil

Ini merupakan tugas yang di berikan langsung oleh project leader kepada
penulis, beliau meminta di buatkan kartu eksklusif untuk member Metadev,
kartu ini berbentuk NFT yang bisa di klaim secara gratis oleh member
Metadev.

*Kartu member



BAB 4

MANFAAT

KENDALA

MASUKAN

 

KESIMPULAN & SARAN



YANG DI DAPAT

KENDALA SELAMA MAGANG

Manfaat
 Selama magang di Jogja Painting selama3 bulan terhitung dari tanggal 11
Agustus sampai 11 November sebagai Digital Ilustrator, Banyak sekali ilmu
yang penulis dapat, contoh nya dari soft-skill, mulai dari pengalaman bekerja
dalam team, cara mengelola sebuah konten, cara membagi waktu antara
kerja dan kuliah, belajar bertanggung jawab dan disiplin.

 Selain soft-skill, penulis juga merasa meninggkatkan hard-skill, seperti lebih
menguasai software dan lebih bisa memilih tipografi, layout, warna dan
ornamen yang seimbang dalam membuat feed Instagram.

 Kendala utama yang penulis hadapi selama magang virtual di Jogja Painting
adalah manajemen waktu, karena harus bisa membagi waktu antara kuliah
dan magang agar kedua nya bisa berjalan dengan baik, Selain itu, sejauh ini
penulis tidak menemui kendala teknis yang di hadapi.



BAGI JOGJA PAINTING
Masukan
  Program magang yang di adakan rutin oleh Jogja Painting sangat
bermanfaat terutama bagi Mahasiswa, karena dengan magang, Mahasiswa
dapat merasakan pengalaman bekerja di dunia profesional, dan membantu
Mahasiswa untuk berkarier ke depannya,

  Selain itu Mahasiswa juga mendapat relasi baru dengan bertemu orang-
orang baru saat magang, Mahasiswa bisa saling berbagi ilmu, hobi, atau
apapun. apalagi di tambah lingkungan kerja yang fun di Jogja Painting,
membuat peserta magang lebih antusias dengan program magang ini,

Namun, karena program magang di adakan secara virtual, penulis merasa
kurang dapat bersosialisasi dengan teman-teman magang yang lain,
mungkin tahun depan Jogja Painting dapat menyelenggarakan program
magang secara tatap muka, dengan catatan tanpa mengabaikan protokol
kesehatan yang ada.
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*Meeting online mingguan Metadev sekaligus pengenalan peserta magang baru

*Penugasan pertama dari Project leader - 16 Agustus 2022



*Konsultasi hasil desain ke project leader - 17 Agustus 2022

*Tugas pembuatan sertifikat NFT oleh project leader - 22 Agustus 2022



*Project leader menanyakan tabungan konten yang sudah siap upload

*Brief konten yang di bagikan lewat WAG oleh Project leader


