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BAB I
PENDAHULUAN



CV Agung Jaya Mulya merupakan perusahaan yang

unit usahanya bergerak di bidang industri Furniture

di Cirebon yang telah mampu menembus pasar luar

negeri. 

  penulis mengambil mata kuliah Kerja Profesi, dan

memilih Kerja Profesi reguler dengan WFH agar

lebih fleksibel untuk tidak bertabrakan dengan

waktu kuliah.

  Kerja Profesi sendiri merupakan Mata kuliah

Praktik yang dilaksanakan disebuah Instansi ataupun

perusahaan.

  Penulis memilih CV. Agung Jaya Mulya sebagai

tempat melaksanakan Kerja Profesi karena penulis

memiliki ketertarikan terhadap branding dan konten

sosial media. Ketertarikan itu membuat penulis

mencari agensi yang membutuhkan dibidang itu dan

melihat CV. Agung Jaya Mulya sebagai tempat

yang cocok dan sama-sama membutuhkan untuk

pengambangan di bidang Graphic Designer.

A .  L A T A R
B E L A K A N G

A .  T U J U A N  &
M A N F A A T
Tujuan penulis memilih CV. Agung Jaya Mulya

sebagai tempat melaksanakan Kerja Profesi adalah

agar dapat menerapkan ilmu yang sudah

didapatkan selama perkuliahan ke dalam dunia kerja

sesungguhnya. 

Penulis juga berharap bahwa nantinya ilmu yang

didapatkan bisa menjadi bekal ketika penulis susah

masuk di dunia kerja. mampu bertanggung jawab,

bekerja secara disiplin, dan mampu menyelesaikan

brief secara baik dan tepat waktu.



BAB II
PROFIL PERUSAHAN



A. SEJARAH SINGKAT

Lokasi
Jl. Al-Madinah

No.7, Kavling, Megu

Cilik, Weru,

Cirebon, West Java

,Indoesia. 

             CV. Agung Jaya Mulya merupakan salah

satu perusahaan export yang bergerak di bidang

pembuatan Furniture rotan. CV. Agung Jaya
Mulya berlokasi di JL. Al-Madinah no.7, Kavling,

Megu Cilik, Weru, Cirebon.

              Perusahaan ini didirikan 9 Juni 1998. Pada

tahun 1998 CV. Agung Jaya Mulya disahkan

oleh notaris menjadi perusahaan ekspor pada

saat pengesahan, nama perusahaan masih

bernama CV. Agung Jaya, CV. Agung Jaya
Mulya mendapatkan ekspor pertamanya pada

tahun 2000 di pasar Skandinavia internasional .

             Dari situlah CV. Agung Jaya Mulya mulai

mengembangkan lagi langkah pasarnya di Timur

Tengah pada tahun 2004 CV. Agung Jaya
Mulya berhasil mendapatkan pasar di Timur

Tengah tahun demi tahun pada tahun 2015 CV
Agung Jaya Mulya berhasil mengembangkan

pasar hingga ke Eropa dan pada tahun 2019 CV.
Agung Jaya Mulya merubah nama perusahaan

dari CV. Agung Jaya menjadi CV. Agung Jaya
Mulya.

VISI
Menciptakan produk berkualitas tinggi secara

berkesinambungan sehingga produk perusahaan

dapat menguasai pasar dunia

MISI
1. Membina pengrajin rotan untuk membuat

mebel yang berkualitas.

2. melakukan pemeriksaan kualitas secara teratur

3. Mensosialisasikan secara internasional bahwa

mebel rotan merupakan produk lokal Indonesia

yang mampu bersaing di kancah internasional.

4. melakukan kegiatan promosi internasional

untuk menguasai pasar dunia.

Instagram : @agungjayamulya.id

Web       : www.agungjayamulya.com



Rattan

B. PORTOFOLIO

Furniture

Ekspor



C. STRUKTUR
ORGANISASI

1. DIREKTUR
Bapak Musbah

2. Marketing Manager
Ibu Tusiah

3. Export Departmen
Bapak Heri

4. Analysis & Develop
Bapak Gabriella

Administration
Mbak Miro

Accounting
Mbak Titin



D. JOB DESCRIPTION

1. Bertanggung jawab untuk mengembangkan strategi pasar

internasional.

2. Berkontribusi pada pertumbuhan komersial dengan:

• Mengembangkan rencana komersial untuk Akun Utama

• Mengidentifikasi dan menghubungkan dengan pemain paling

penting di pasar internasional.

• Aktif mencari calon pelanggan dan menjalankan kampanye

penjualan bertarget.

• Menghubungi jaringan perusahaan dan karenanya

mengembangkan peluang baru

• Mengunjungi pameran internasional.

• Negosiasi tentang kondisi kolaborasi

3. Berkomitmen untuk memberikan layanan pelanggan yang

prima dan mengutamakan kepuasan pelanggan dengan:

• Menindaklanjuti pelanggan perusahaan secara profesional

dengan selalu hadir di pasar.

• Menerjemahkan permintaan pelanggan ke dalam penyesuaian

manajemen internal produk

• pengembangan, administrasi, logistik, dll.

• Mengidentifikasi masalah dan menawarkan nasihat internal

sehubungan dengan perbaikan proses.

4. Memelihara kontrak penjualan dan dokumen ekspor.

5. Kelola data untuk pengiriman internasional.



Creative Brief

Project Leader akan memberikan Brief,

didalam Brief terdapat tema dan tanggal

posting. 

Creative

Brief

E. ALUR 
KERJA

Proses

Desain

Proof

Desain

Waiting

Feedback

ACC

Final

Brainstorming

Desainer akan membedah brief yang diberikan

untuk menentukan ide yang cocok.

Brainstorming

Revisi

Proof Desain

Desain yang udah jadi akan diekspor ke

Jpeg/Pdf untuk dikirimkan ke Project Leader

Proses Desain

Memvisualisasikan Ide dan Konsep

menggunkan Software hingga final desain Waiting Feedback

Penilaian Desain oleh Project Leader untuk

direvisi atau tidak.
Revisi

Revisi dilakukan berdasarkan masukan dari

Project Leader
ACC FINAL

Desain sudah di setujui, setelah melewati

beberapa proses dan siap diupload



SOFTWARE

Coreldraw
Adobe Ilustrator
Canva
CapCut

F. FASILITAS

FASILITAS

GoogleDrive
Gmail
Whatsapp
Web



B A B  I I I
Pelaksanaan 
Kerja Profesi



Keterlibatan Mahasiswa selama

dua bulan kerja profesi yaitu

membantu bagian desainer

grafis untuk membuat konten

Feed Instagram, Instastory,

majalah dan lain sebagainya.

 Setiap harinya Desainer Grafis

harus mengecek jadwal posting.

Desainer Grafis nantinya akan

mengerjakan beberapa konten

yang akan segera posting.

Selama Kerja Profesi, penulis

dibimbing langsung oleh Mba

Tusiah selaku manager.

Penulis juga setiap sebelum

mengupload konten akan

konsultasi mengenai caption dari

sebuah konten tersebut. 

Jadwal Posting

S e n i n  1 1 . 0 0 - 1 7 0 0

S e l a s a  0 9 . 0 0 - 1 8 . 0 0

R a b u  1 1 . 0 0 - 1 5 . 0 0

K a m i s  1 5 . 0 0 - 1 6 . 0 0

J u m a t  0 9 . 0 0 - 1 6 . 0 0

S a b t u  1 1 . 0 0

A. KETERLIBATAN
MAHASISWA

  Sebelum waktu-waktu yang

telah ditentukan penulis harus

mengkonsultasikan konten hingga

pemostingan, 2-3 hari sekali

membuat konten, dan feed.

    Majalah juga penulis harus

konsultasikan progresnya 2- 3

hari sekali dan boleh lebih.

 



B. TAHAP
BRAINSTORMING

   Sebelum penulis memulai mengerjakan desain, dan menuju langkah

selanjutnya hingga final desain, langkah pertama yang dilakukan setelah

menerima brief adalah melakukan brainstorming. Dengan melakukan ini

nantinya desain akan terkonsep dengan lebih baik. 

   Brainstorming dilakukan dengan cara memahami dan mempelajari

brief dengan seksama agar desain yang dihasilkan sesuai dengan apa

yang diinginkan klien ataupun perusahaan.



PROSES
DESAIN

PAHAMI BRIEF
Hal pertama yang dilakukan adalah pelajari dan pahami brief
yang diberikan, terdapat poin-point penting.

BRAINSTORMING BRIEF
Selanjutnya adalah melakukan brain storming untuk
menentukan konsep dan visual yang cocok sama brief yang
diberikan dan mencari referensi serta element visual yang
cocok dengan tema atau brief yang diberikan. 

EKSEKUSI DESAIN
1.MENCARI REFRENSI
Selanjutnya adalah melakukan brain storming untuk
menentukan konsep dan visual yang cocok sama brief yang
diberikan dan mencari referensi serta element visual yang
cocok dengan tema atau brief yang diberikan. 

Sumber : Pinterest 



2.SKETSA LAYOUT
Setelah mencari referensi visual, selanjutnya adalah
membuat sketsa layout untuk menentukan tampilan
dan penataan elemen gambar dan teks dalam desain.
Hal ini akan membantu pengguna maupun audiens
dalam menangkap informasi yang disajikan.

3.PEMILIHAN WARNA
Jika sudah ada gambaran tentang layout nya,
selanjutnya menentukan warna yang akan di pakai, di
dalam Brief, terdapat acuan dalam memilih warna,
yaitu warna yang di pakai harus Memiliki kesan
mewah seperti kuning, orange, dll.

4. ELEMENT VISUAL
Setelah Coloring ,Kemudian mencari element visual
berupa asset vector ataupun layout yang sesuai
dengan brief yang sudah di berikan dan cari yang
belum pernah dipake sebelumnya atau dimodifikasi
kembali.



5. LAYOUTING
Setelah element visual ditentukan,kemudian lanjut
tahap layouting menentukan tata letak dari
tipografi,ornamen,dan elemen visual yang sudah di
sketsa di awal agar dapat menciptakan keseimbagain
dalam desain.Dalam tahap layouting ini memilih
tipografi yang sudah ditentukan dari visual
concept,menentukan ukuran tipografi yang yang
digunakan sehingga nyaman untuk dilihat ,dibaca dan
mudah dipaham

6.PROOF DESAIN
Jika desain sudah selesai, maka hasil nya harus di
konsultasikan untuk menentukan apa karya ini sudah
sesuai dengan brief yang di berikan.

7. REVISI
Setelah proof desain masukan akan datang dan revisi
diberikan oleh project leader untuk memperbaiki dan
menyempurnakan karya desain.



8. ACC FINAL
Setelah melewati rangkaian proses dari Brief awal
sehingga revisi, ACC final menjadi puncak dari setiap
proses tersebut..



HASIL
KARYA

STSRD VISI



FEED INSTAGRAM
Postingan Sebelum menyelesaikan

kerja profesi di CV. Agung Jaya
Mulya saya di suruh bikin beberapa

feed dan juga hari Nasional. 



FEED INSTAGRAM
Ada beberapa postingan
lagi menuju tahun baru 
stok sampai tahun baru,
dengan penguplodan 2-3
hari sekali,
memperlihatkan aktifitas
para pengrajin rotan.



MAJALAH KATALOG
 







TENTANG MAJALAH

Majalah ini dibuat telah melewati prosedur dari brief

hingga direvisi berkali-kali, majalah berisi tentang profil

singkat perusahaan CV. Agung Jaya Mulya yang akan

diberikan kepada buyer. 



B A B  I V
K E S I M P U L A N
D A N  S A R A N



yang didapat
MANFAAT

Selama magang di CV. Agung Jaya Mulya terhitung 2 Bulan dari

tanggal 10 Oktober sampai 10 Desember sebagai Designer Grafis,

Banyak sekali ilmu yang penulis dapat, contoh nya dari soft-skill, mulai

dari pengalaman bekerja nyata, cara mengelola sebuah konten, cara

membagi waktu antara kerja dan kuliah, belajar bertanggung jawab

dan disiplin. 

Selain soft-skill, penulis juga merasa meninggkatkan hard-skill, seperti

lebih menguasai software dan lebih bisa memilih tipografi, layout,

warna dan ornamen yang seimbang. 



B. KENDALA
SELAMA MAGANG
Kendala Magang bagi mahasiswa adalah managemant waktu,

seorang mahasiswa harus mangatur keduanya agar mendapatkan

hasil yang sama sama baik. 

C. Masukan
Mata kuliah kerja profesi ini sangat bermanfaat bagi mahasiswa

STSRD VISI khususnya penulis, dengan adanya mata kuliah ini

tentunya penulis dapat menambah wawasan dan pengalaman

menhadapi industri kerja dan kedepannya dapat mempersiapkan

skill, fisik, dan mental sebelum masuk kedunia kerja yang

sesungguhnya. 

Adapun masukan untuk STSRD VISI, sebaiknya sebelum mahasiswa

memulai mata kuliah kerja profesi, pihak kampus meng

informasikan kepada mahasiswa secara menyeluruh, untuk

persiapan akan adanya mata kuliah kerja profesi. 

Sehingga para mahasiswa mempunyai kesiapan, dan berkonsultasi

dengan wali dosen, setidaknya untuk rekomendasi tempat, dan

posisi apa yang akan diambil. 

Terakhir, seharusnya pihak kampus menetukan dosen pembimbing

lebih awal agar memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk

bingbingan lebih lama.



LAMPIRAN







DOKUMENTASI

Karena magang berbasis WFH untuk dokumentasi, beberapa

chat whatsapp, dan fasilitas berupa Google Drive.



Dokumentasi Revisi



Dokumentasi
Presentasi



Dian Prajarini, S.T., M.Eng.
19840724 201504 2 003
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