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Kata Pengantar 
 
 
 
 

Assalamualaikum Wr. Wb. 
 
 
 
 

Puji dan syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Kerja Profesi ini 

dengan baik. 

Dalam menyusun Laporan Kerja Profesi tentu tak lepas dari pengarahan dan bimbingan 

dari berbagai pihak. Maka penulis ucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu mulai dari pelaksanaan dan terwujudnya Laporan Kerja Profesi ini. Pihak-pihak 

terkait yaitu: 

 

 
 

1.   Bapak Wahyu Tri W., M.Sn selaku ketua STSRD VISI 

 
2.   Bapak Dwisanto Sayogo, M.Ds selaku ketua jurusan Desain Komunikasi Visual 

 
3.   Bapak Danu Widiantoro, M.Sn selaku dosen pembimbing KP 

 
4.   Ibu  Dian  Prajarini,  M.Eng  selaku  dosen  perwalian  yang  telah  memberikan 

pengarahan 

5.   Keluarga yang senantiasa memberikan dukungan 

 
6.   Seluruh dosen dan staf STSRD VISI Indonesia 

 
7.   Mas Abdul Aziz Zazuli  yang  telah  membimbing  penulis  dalam  melaksanakan 

kegiatan Kerja Profesi 

8.   Mas Reiza Pahlevi yang telah membantu penulis dalam melaksanakan kegiatan 

 
Kerja Profesi 

 
9.   Mas Graha .C yang telah membimbing penulis dalam melaksanakan kegiatan 

Kerja Profesi
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10.  Mas Adin Yanuar yang telah membimbing penulis dalam melaksanakan 

kegiatan Kerja Profesi 

11. Mba Rizki Ghozia yang telah membantu penulis dalam melaksanakan kegiatan 

Kerja Profesi 

12. Seluruh team Pixelz Studio yang telah membantu penulis dalam melakukan 

kegiatan Kerja Profesi 

13. Teman-teman sesama Kerja Profesi maupun Magang di Pixelz Studio terima 

kasih atas kebersamaannya. 

 

 
Akhir kata penulis ucapkan kembali terima kasih atas bantuan yang telah penulis terima 

dari seluruh pihak terkait. Penulis berharap semoga Laporan Kerja Profesi ini dapat bermanfaat 

bagi penulis dan pembaca lainnya. 

 

 
 

Wassalamualaikum Wr.Wb. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yogyakarta, 2022 

 
Penulis 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nurul Kholisoh  Nafsah
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BAB I 

 
PENDAHULUAN 

 
 
 
 

1.1       Latar Belakang 

 
Kegiatan belajar dan mengajar yang dilakukan di Sekolah Tinggi Seni Rupa Desain Visi 

Indonesia (STSRD VISI) selama pelaksanaannya tidak hanya dilakukan di dalam kampus saja, 

tetapi juga membutuhkan pengalaman di luar kampus. Hal ini dikarenakan pengajaran yang 

berlangsung di kampus belum mencukupi untuk digunakan sebagai bekal memasuki dunia 

kerja. Adanya program kerja profesi yang menempatkan mahasiswa dalam situasi kerja nyata 

ini dapat menjadi wadah mahasiswa untuk menyiapkan diri dalam dunia kerja. 

Kerja Profesi memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk mengaplikasikan 

langsung pengetahuan dan keterampilan yang telah dipelajarinya selama di perkuliahan ke 

dalam kegiatan kerja profesi. Melalui program Kerja Profesi, mahasiswa berkesempatan untuk 

mengembangkan pemikirannya, memperluas pengetahuan dan pengalamannya. Dalam 

pelaksanaanya, Kerja Profesi ini dilaksanakan di berbagai industri, perusahaan atau instansi 

yang berhubungan dengan minat mahasiswa dalam kuliahnya. Kegiatan Kerja Profesi di 

Sekolah Tinggi Seni Rupa Desain Visi (STSRD VISI) menjadi salah satu mata kuliah syarat 

untuk mahasiswa lulus,  yang dilaksanakan oleh mahasiswa semester 6 dan 7 dengan bobot 

nilai 4 (empat)sks dan dilaksanakan selama 1 sampai dengan 3 bulan. Melalui kegiatan kerja 

secara langsung di dunia kerja ini dapat menjadi praktik untuk menggali keahlian, menambah 

kecakapan personal dan sosial dari mahasiswa. Rasa disiplin dan tanggung jawab juga akan 

mahasiswa miliki atas apa yang telah diharapkan oleh perusahaan atau instansi. 

Sebagai seorang mahasiswa Desain Komunikasi Visual (DKV), penulis menjalankan 

kegiatan Kerja Profesi Di Pixekz Studio, yaitu perusahaan melayani jasa digital design. Penulis 

bergabung dalam divisi Illustrator, diharapkan dapat mengimplementasikan teori yang sudah 
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penulis dapatkan secara langsung ke dalam project yang ada sehingga mendapatkan 

pengalaman dan pengembangan keterampilan profesi. 

 

 
 

1.2       Tujuan Kerja Profesi 

 
Pelaksanaan Kerja Profesi di Pixelz Studio divisi Illustrator ini bertujuan untuk: 

1.   Mempraktikkan ilmu pengetahuan dan keterampilan yang telah     diperoleh di 

 
Sekolah Tinggi Seni Rupa Desain Visi Indonesia 

 
2.   Merealisasikan Tri Dharma Perguruan Tinggi (Pendidikan, Pengajaran, Penelitian 

dan Pengabdian Masyarakat) STSRD VISI Indonesia 

3.   Memberikan gambaran dunia kerja 

 
4.   Mengetahui dan memahami mekanisme kerja bidang illustratsi secara langsung 

 
5.   Mengembangkan kemampuan bekerja dalam tim dan meningkatkan relasi 

 
6.   Untuk memperoleh pengetahuan langsung dari lapangan 

 

1.3       Manfaat Kerja Profesi 

 
Pelaksanaan Kerja Profesi ini dapat memberikan manfaat baik terhadap mahasiswa, 

Lembaga Pendidikan maupun industri/perusahaan. 

1.3.1    Bagi Mahasiswa 

 
1.   Menambah dan meningkatkan keterampilan di bidang profesi yang ditekuni 

 
2.   Mendapatkan     pengalaman     nyata     dunia     kerja,     sehingga     dapat 

mempersiapkan diri di pasar kerja yang akan datang 

3.   Menjalin relasi dengan pihak perusahaan atau industri 
 

 
1.3.2    Bagi Lembaga Pendidikan 

 
1.   Merupakan salah satu cara evaluasi pencapaian materi yang telah dikuasai 

oleh mahasiswa 

2.   Dapat Menjalin hubungan kerjasama dengan pihak perusahaan atau industri 
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3.   Memperoleh informasi tentang perkembangan tuntutan dunia kerja sejalan 

dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi desain 

 

1.3.3    Bagi Industri/Perusahaan 

 
1.   Sebagai  sarana  pertukaran  informasi  antara  dunia  kerja  dengan  dunia 

 
Pendidikan 

 
2.   memperoleh sumber daya manusia yang terdidik untuk melibatkan dalam 

proses kerja 

3.   Menjalin  pemahaman  perusahaan  dengan  praktikan,  bila  dimungkinkan 

adanya kerjasama yang berlanjut
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BAB II 

 
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN 

 
 
 
 

2.1.      SEJARAH PERUSAHAAN 

 
Pixelz Studio adalah perusahaan jasa di bidang digital desain yang menyediakan produk 

layanan mencakup pembuatan  aset digital produk berupa Icon, Illustrasi set, logo set, dan 

design powerpoint. Berawal di awal tahun 2016, Zazuli & Memed membangun team design 

untuk membuat aset produk digital di salah satu platform digital marketplace, yang diberi nama 

Pixelz Stock. Team awal ini fokus hanya untuk membuat aset digital produk berupa Icon, 

Illustrasi set, logo set, dan design powerpoint.  

Hingga pada bulan Juli tahun 2018, Zazuli dibantu Rian membuat studio khusus yang 

menangani jasa digital design yang fokus di platform Dribbble, dan diberi nama Pixelz Studio. 

Pixelz Stock hanya fokus untuk membuat aset digital sedangkan Pixelz Studio berfokus untuk 

melayani jasa digital design. Pixelz Studio telah menyelesaikan puluhan pekerjaan dengan 

mayoritas klien internasional dan telah memberdayakan designer lokal sejak saat itu yang 

hingga saat ini berjumlah 8 orang .  

2.2.      STRUKTUR ORGANISASI PERUSAHAAN 

Pixelz Studio yang beralamat di Gang Melati, Krapyak Kulon No.214, RT.07, 

Panggungharjo, Kecamatan Sewon, Kabupaten Bantul, Daerah Istimewa Yogyakarta ini 

memiliki team sebagai berikut: 

 

 
 
 

M S I
Typewritten text
Creatif Directore 		: Zazuly Aziz

M S I
Typewritten text
HRD 				: Rian Darma

M S I
Typewritten text
Program Manager 		: Desemy K

M S I
Typewritten text
PR Manager 			: Graha C

M S I
Typewritten text
Illustrator 			: Reiza Pahlevi

M S I
Typewritten text
UI UX Designer 		: Adi Yanuar
				  Rizki Ghozia

M S I
Typewritten text
Web Development 		: Ma'ruf



9  

2.4       LOGO PERUSAHAAN 
 

 

 

Pixelz Studio 
 
 

2.5.      SARANA DAN PRASARANA 
 

 
 

1.   Gedung Kantor 

 
2.   Ruang Kreatif 

 
3.   Dapur 

 

4.  Kamar Mandi 

 
5.  Ruang Rapat 

 

6.  Parkiran 

 

7.  Meja Kursi Kerja 

 

8.  Komputer 

 

9.  Laptop 

 

10. Scanner 

 

11. TV Lcd 

 

12. Wifi 

 

13. Kipas Angin 

 

14. Roll Kabel 

 

15. Lemari Es 

 

16. Kamera 

 

17. Tripod  
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2.6.      LINGKUP PELAYANAN PERUSAHAAN 
 

 
 

Pelayanan yang diberikan meliputi: 
 

 
 

1.   UI UX Desain  

 
2.   Illustrasi 

 
3.   Branding 

 
4.   Grafis Desain 

 
5.   Web Developer 
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BAB III PELAKSANAAN KERJA 

PROFESI 

 
 
 

 
3.1.      Waktu Pelaksanaan Kerja Profesi 

 

 
 

Penulis  melaksanakan  kegiatan  Kerja  Profesi  di  Pixelz Studio sebagai Illustrator  

pada tanggal 10 oktober 2022 sampai dengan 16 desember 2022. 
 

 
 

3.2.      Jadwal Pelaksanaan Kerja Profesi 
 

 
 

Jadwal Pelaksanaan Kerja Profesi di Pixelz Studio yang berlangsung pada tanggal 10 

oktober 2022 sampai dengan 16 desember 2022 adalah sebagai berikut: 

 
Senin              : 08.00 – 15.00 

 
 

Selasa             : 08.00 – 15.00 
 

 

Rabu               : 08.00 – 15.00 
 
 

Kamis             : 08.00 – 15.00 
 

 
 

Jumat              : 08.00 – 15.00 
 

 
 

Setiap hari menggunakan pakaian bebas, dan sopan. 
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3.3.      Kegiatan Pelaksanaan Kerja Profesi 
 

 
 

Penulis mulai melaksanakan kegiatan Kerja Profesi pada awal bulan oktober  tahun 

2022 di divisi desain, yaitu sebagai illustrator. Hari pertama masuk Kerja Profesi penulis 

perkenalan diri dan diberi taks ataupun tugas. Dihari berikutnya, penulis sudah mulai 

mengerjakan tugas seperti membuat set illustrasi. Pada minggu ke tiga, penulis sudah diberi 

tugas untuk membuat satu set illustrasi yang bertemakan pekerjaan, bisnis, dan kerja sama 

Pada minggu ke enam. Penulis membantu ulang satu set illustari yang bertemakan 

pekerjaan, bisnis, dan kerja sama di waktu natal. Berikut penulis lampirkan beberapa tugas yang 

penulis kerjakan pada bulan pertama Kerja Profesi. 

 

 
 

Desain latihan pertama membuat illustrasi dengan menggunakan software Figma dan di 

tolak. Kemudian penulis membuat ulang set illustrasi dengan menggunakan bentuk-bentuk 

dasar seperti persegi, lingkaran dan segitiga. Dimulai dengan membuat seketsanya terlebih 



13  

dahulu dengan tema illustrasinya adalah kehidupan sehari-hari yang kemudian di digitalisasi 

dengan Figma. 

 

 

 

1. Seketsa Desain
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2. Digital Desain 
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Dalam pembuatan illustrasi tersebut penulis menggunakan software Figma.Sebelumnya 

menunggu review dari divisi illustrasi dan creative director sebelum di revisi  ulang dan menjadi 

final desain.. 
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Berikut 6 final desain tema illustrasi Daily Life yang telah di Aprove oleh creatif 

director.Dalam pembuatan illustrasi tersebut penulis menggunakan software Figma.  

Pada minggu ke tujuh penulis melampirkan beberapa karya yang penulis buat 

menggunakan metode yang sama . Berikut set illustrasi berjumlah 15 illustrasi dengan tema 

kerja,bisnis,dan kerja sama tim. 

 
1. Seketsa Desain 
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Proses pembuatan seketsa memakan waktu hamper seminggu karena banyaknya pose 

atau gesture yang dibuat untuk setiap adegan pada illustrasi yang penulis buat. Setelah selesai 

membuat seketsa dan mendapat Approve dari creatif directore penulis bisa langsung 

melanjutkan ke proses digitalisaai. 

 
2. Final Desain 
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Desain set illustrasi office work  yang dibuat  sebanyak 15 scene illustrasi tentang 

bisnis, kerja sama tim, dan bekerja. 
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 Berikut karya ketiga yang penulis buat setelah melakukan improvisasi pasa aset 

yang terdapat pada illustrasi bertema office work, menjadi bertema Working On Cristmast yang 

di kerjakan kurang llebih selama hampir  tiga minggu. Penulis membuat tema tersebut karena 

berdekatan pada hari natal yang  akan dating di bulan desember tahun 2022. Berikut   karya 

illustrasi ketiga yang dibuat oleh penulis.
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Diatas adalah 15 scene illustrasi yang telah saya buat dan kemudian di upload untuk 

presentasi karya atau produk di marketplace dribbble sebagai bagian dari team Pixelz Studio. 

 

Selain task atau tugas yang diberikan oleh creatif directore, penulis juga memiliki karya 

yang dibuat ketika mengikuti game yang dilakukan antar anggota team di kantor. Ketika 

pelaksanan game yang dibuat secara acak, anggota team yang ada wajib untuk mengikuti sesuai 

dengan ketentuan yang ada. Pemain diberikan waktu 5 menit untuk mencari referensi dan 30 

menit untuk produksi karya pada jam yang telah ditentukan. Beberapa karya yang dibuat 

meliputi landing page,  logo remote work, dan mobile apps book store.  
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  Desain Landing page influencer 
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Desain Mobile Apps Book Store 

 

 

 

 

 3 Desain logo remote work 
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Selama proses berkarya, penulis tidak hanya membuat pose untuk illustrasi orang tetapi 

juga membuat asset yang mendukung untuk setiap scene pada illustrasi. Secara keseluruhan 

asset pendukung yang di buat oleh penulis berjumlah lebih dari 100 buah. Berikut salah satu 

contoh asset-aset pendukung yang dibuat oleh penulis. 
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BAB III 
PENUTUP 

 

 
 

4.1       Kesimpulan 
 

 
 

Dari laporan yang telah penulis sampaikan di atas dapat disimpulkan bahwa penulis 

melaksanakan kegiatan Kerja Profesi di Pixelz Studia mulai dari tanggal 10 oktober 2022 

sampai dengan tanggal 16 desember 2022.. Penulis tergabung dalam divisi desain, yaitu sebagai 

illustrator. Pelaksanaan Kerja Profesi tersebut memberikan banyak wawasan dan pengalaman 

baru bagi penulis yang sebelumnya tidak ada di kuliah. Penulis tak hanya belajar soal desain 

saja, namun juga mengetahui bagaimana divisi lain bekerja seperti graphic design, branding, 

UI UX Design, dan Web developer 

 
4.2       Saran 

 

 
 

Saran penulis untuk divisi desain di Pixelz Studio adalah lebih banyak memberikan 

pekerjaan kepada anak magang agar ilmu yang didapatkan lebih bervariasi lagi.
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Lampiran 
 

F.STSRD VISI/B.24 
 
 

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA 

Jl. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151 

Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680 

email : info@stsrdvisi.ac.id 
 

 

LEMBAR PENILAIAN KERJA PROFESI 
 

Nama Mahasiswa       : .Nurul Kholisoh Nafsah NIM : 11191067 

Program Studi             : Desain Komunikasi Visual ( Jenjang S1/DIII )* 

Nama Perusahaan       : Pixelz Studio 

Alamat                        : Gang Melati,Krapyak Kulon No.214, RT.07, Panggungharjo, 

Kecamatan Sewon, Kabupaten Bantul, Daerah Istimewa Yogyakarta, 

55188 

Telp. .................................................. 

Tanggal Pelaksanaan  : 10 Oktober 2022. s/d 16 Desember 2022 
 

 

No. 
 

Jenis Kemampuan 
Tanggapan pihak pengguna** 

Sangat Baik Baik Cukup Kurang 

1. Integritas (etika & moral)     

 

 

2. 

Keahlian berdasarkan 

bidang ilmu 

(Profesionalisme) 

    

3. Bahasa Inggris     

 

4. 
Penggunaan teknologi 

informasi 

    

5. Komunikasi     

6. Kerjasama Tim     

7. Pengembangan diri     

 

Catatan     : *  Coret salah satu 

** Beri tanda cek ( ) pada kolom yang terpisah 
Pimpinan 

 
 
 
 

 
 
 

Catatan dari Pimpinan / Instruktur : 

(  Abdul Aziz Zazuli  ) 

Nama Terang dan Cap Perusahaan

mailto:info@stsrdvisi.ac.id
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Form penilaian ini mohon disampaikan kepada koordinator KP dalam amplop tertutup 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dell
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Dian Prajarini, S.T., M.Eng.
19840724 201504 2 003
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M S I
Typewritten text
Lampiran Keterangan Telah Mengikutoi Kerja Profesi Di Pixelz Studio
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Dokumentasi suasana ketika presentasi karya saat game antar anggota team 

 

 

 

 

Dokumentasi suasana saat makan siang di kantor 
 

 
 

 
 
   Dokumentasi suasana saat jam istirahat siang 
 

M S I
Typewritten text
Documentasi Ketika Kerja Profesi
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   Dokumentasi ketika penulis sedang magang 
 
 

 
  Dokumentasi kegiatan Badmintin setiap 2 minggu sekali 
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Foto susana kantor 
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Foto bersama anggota Pixelz Studio 

 (Tim Design) 
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Suasana saat presentasi Kerja Profesi bersama pembimbing KP 
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