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KATA
PENGANTAR

 Puji syukur marilah kita panjatkan kehadirat Allah SWT atas rahmat dan 
karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Kerja Profesi 
sebagai Ilustrator di Syirkah Studio.
 Kerja Profesi merupakan kuliah prak�k di perusahan/instansi sebagai 
ajang pela�han yang dirancang untuk menciptakan pengalaman kerja bagi      
mahasiswa pada perusahaan/instansi tertentu. Mata kuliah ini dilaksanakan  
mahasiswa �ngkat akhir yang masih terda�ar sebagai mahasiswa ak�f di STSRD 
VISI dan telah memenuhi syarat lulus semua untuk beberapa mata kuliah bagi 
mahasiswa STSRD VISI jenjang Strata 1.
 Pada kesempatan kerja profesi kali ini penulis mendapatkan kesempatan 
untuk menjadi bagian sebagai desainer kaos atau ilustrator secara online di 
Syirkah Studio, Makassar.
 Pada kesempatan kali ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada 
pihak-pihak yang telah banyak membantu proses berlangsungnya Kerja Profesi. 
Khususnya, ditujukan kepada :
 
 1. Tuhan Yang Maha Esa
 2. Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia
 3. Pembimbing Kerja Profersi Bapak Drs. M. Danang Syamsi, M. Sn 
 4. Dosen Pengampu Kerja Profesi Ibu Dian Prajarani, M.Eng
 5. Dosen Wali Bapak Wahyu Tri Widadijo, M.Sn
 6. Owner Syirkah Studio Andi Amar Ma’ruf Sulaiman 
 7. Seluruh �m Syirkah Studio beserta jajaranya
 8. Muhammad Hafidz Firmansyah sebagai rekan Ilustrator yang telah 
 merekomendasikan penulis kepada �m Syirkah Studio
 9. Kedua Orang Tua saya Bapak Irfan Sandi & Ibu Nur Ya�n

 Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang 
telah membantu dalam penyusunan Laporan Kerja Profesi Desainer kaos atau 
Ilustrator di Syirkah Studio. Semoga Laporan Kerja Profesi ini memberikan     
manfaat, serta dapat dijadikan referensi terkait bagi mahasiswa lainnya.

Muh. Yasin

Penulis
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Latar
Belakang

Tujuan &
Manfaat

 Mata kuliah Kerja Profesi (KP) merupakan kuliah prak�k yang 
dilakukan oleh mahasiswa STSRD VISI sebagai ajang pela�han yang dirancang 
untuk menciptakan pengalaman kerja bagi mahasiswa pada perusahaan atau 
instansi tertentu. Dengan adanya mata kuliah Kerja Profesi tersebut maka     
penulis berharap mendapatkan pengetahuan dan pengalaman baru di tempat 
kerja serta mela�h diri untuk bekerja sama di dalam sebuah perusahaan atau 
instantsi. Selanjutnya penulis berharap dapat membagi pengalaman kepada   
mahasiswa lain yang nan�nya juga akan mengambil Mata Kuliah Kerja Profesi 
tersebut.
 Seper� yang diketahui, akhir-akhir ini dunia dilanda pandemi 
covid-19 membuat mobilitas & semakin terbatas berakibat turunya pendapatan 
ekonomi tak terkecuali indudustri krea�f seper� Graphic Designer & ilustrator. 
Imbasnya banyak perusahaan harus memutar otak agar bisnis tetap berjalan 
beradaptasi dengan situasi saat ini. Masa pandemi kemarin penulis  sedikit         
kesulitan mencari temapat kerja profesi (WFO) atau work form Office, selain 
karena turunya ekonomi dan pembatasan mobilitas tadi flesbilitas waktu salah 
satu alasan penulis untuk menyeusaikan jadwal belajar di kampus,  pada           
akhirnya penulis mengajukan kerja profesi pada Syirkah Studio sebagai Ilustrator 
dengan sistem kerja Online atau Work Form home.   

 Tujuan yang ingin didapatkan penulis selama kerja profesi di 
Syirkah Studio yaitu ingin mengaplikasikan ilmu  yang didapat semasa kuliah, 
dapat mengembangkan skill desain, mengeksplorasi kretafitas serta belajar      
kerjasama kelompok dengan �m di Syirkah Studio.

 Penulis juga berharap manfaat yang didapat bisa menjadi          
pengalaman serta potofolio tambahan di bidang industri desain kedepanya,    
seper� perencanaan pemasaran, kerja sama �m, manajemen waktu, alur kerja, 
bertanggung jawab atas tugas yang diberikan serata menentukan produk desain 
yang lebih dibutukan di masyarakat.



03Laporan Kerja Profesi

Sejarah Singkat 
Portofolio Perusahaan
Struktur Organisasi

Job Descrip�on
Alur Kerja
Fasilitas/Peralatan

Laporan Kerja Profesi

Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain



04Laporan Kerja Profesi

Sejarah
Singkat

 Andi Amar Ma’ruf Sulaiman merupakan owner dari Syirkah 
Studio. Berdiri awal pandemi 2020 setelah melihat konten di sosial media          
tentang bisnis balik modal dengan cepat akhirnya ia berkeinginan mendirikan 
usaha seper� Vendor atau jasa sablon baju bagi komunitas dengan penjualan 
perlusin. Bermula dengan mengajak teman-teman sekolahnya dan                         
bermodalakan 1 set alat print dan sablon DTF yang dimodalkan dari orangtuanya 
serta desain yang didapat dari berlanggganan akun Freepick premium.

 Merasa kurang puas dan rugi hanya mengiku� pesanan orang 
dengan mesin sendiri akhir Amar berinisia�f untuk membuat desain sendiri dan 
di jual ke pasaran, kemudian mengajak teman-teman lain yang bisa menggambar 
sebagai desainer kaos Ilham Faturrahman & Hafidz Firmansyah, dengan awalnya 
sistem Profit Sharing dari hasil desain yang laku kemudian dicetak di kaos serta 
belum memiliki tema dari desain yang di buat. Dengan memfasilitasi Ilustrator 
dengan pentablet akhiranya terkumpulah beberapa desain kemudian                      
diaplikasiakan pada pakain dan di jual secara online. 

Stylish All The Time
SYIRAKAH STUDIO

 Nama Syirkah Studio sendiri berasal dari bahasa Arab Syirkatun 
atau Koperasi diambil dari oraganisasi koperasi pelajar yang menjual barang 
pokok sekolah seper� buku, pakain dan makannan saat di Pondok dulu, dengan 
selogan “Stylish All The Time” Bergaya Sepanjang Waktu. Setelah berjalan kurang 
lebih 2 tahun akhiranya terbentuklah �m yang beranggotakan kurang lebih 12 
orang, dengan perkembangan yang ada alhamdulillah Syirkah Studio sudah mulai 
berkembang deangan menambah mesin sablon, memiliki website dan lapak 
sendiri seper� di Tokopedia & Shopee.
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 Andi Amar Ma’ruf Sulaiman merupakan owner dari Syirkah 
Studio. Berdiri awal pandemi 2020 setelah melihat konten di sosial media          
tentang bisnis balik modal dengan cepat akhirnya ia berkeinginan mendirikan 
usaha seper� Vendor atau jasa sablon baju bagi komunitas dengan penjualan 
perlusin. Bermula dengan mengajak teman-teman sekolahnya dan                         
bermodalakan 1 set alat print dan sablon DTF yang dimodalkan dari orangtuanya 
serta desain yang didapat dari berlanggganan akun Freepick premium.

 Merasa kurang puas dan rugi hanya mengiku� pesanan orang 
dengan mesin sendiri akhir Amar berinisia�f untuk membuat desain sendiri dan 
di jual ke pasaran, kemudian mengajak teman-teman lain yang bisa menggambar 
sebagai desainer kaos Ilham Faturrahman & Hafidz Firmansyah, dengan awalnya 
sistem Profit Sharing dari hasil desain yang laku kemudian dicetak di kaos serta 
belum memiliki tema dari desain yang di buat. Dengan memfasilitasi Ilustrator 
dengan pentablet akhiranya terkumpulah beberapa desain kemudian                      
diaplikasiakan pada pakain dan di jual secara online. 

Portofolio

Official Website h�ps://syirkahstudio.com/

Akun Instagram @syirkah.studio

Lapak Marketplace Shopee & Tokopedia Syirkah Studio
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Struktur
Organisasi

Andi Amar Ma’ruf Sulaiman
Owner

Ulil Albab Surya Negara
General Manager

M. Hafidz Firmansyah
Ilustrator & Art Manager

M. Ilaham Faturrahman
Ilustrator

M. Athiurrahman
Ilustrator

Amin Nur Rahman
Foto & Videografer

Muh. Yasin
Magang Ilustrator

Andi Narda Aulia Jerani
Market & Sosmed Admin

Nabeng Tri Utari
Fianancial

Nabil Nawawi
Produksi

M. Ali Maksum
Produksi

M. Alif Makaraim
Produksi
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Job
Description

Owner
Bertanggung jawab, mengontrol & menerima laporan perkembangan jalannya 
perusahaan, serta memas�kan oprasional bisnis memiliki performa yang baik.

Manager
Merencanakan, melaksanakan, mengontrol & mengkoordinir proses pnjualan 
dan produksi perusahaan, serta mengevaluasi segala kegiatan oprasional proyek.

Financial
Menghitung, menyusun, mengontrol, serta mengkoordinir proses keluar            
masuknya dana dari produksi & hasil penjualan secara efek�f dan efisien.

Market & Sosmed Admin
Merencanakan, melaksanakan, menyusun konten promosi serta menerima 
pesanan produk yang masuk sekaligus mempersiapkan pengiriman barang ke 
customer.

Ilustrator
Menciptakan gambar & desain menggunkan keterampilan serta ikut andil dalam 
memberi ide Brainstorming  & inofasi produk yang akan di jual kepasaran.

Foto & Videografer
Merekam, memotret & mengedit foto dan video untuk kebutuhan konten         
promosi serta mendokumentasikan kagiatan perusahaan

Produksi
Mempersiapkan, memilih bahan baku produksi, serta mengerjakan seluruh 
tahap-tahap penyablonan hingga tahap packaging.
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Alur
Kerja

Crea�ve Breif

Brainstorming

Alterna�ve
Sketch 1

Alterna�ve
Sketch 2

Revew

Sketch Approved

Proses Desain

Revisi ACC Final

Promosi

Produksi
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Ruang Produksi

Meja Komputer Mesin Press

Fasilitas
Atau Peralatan

Fasilitas & Peralatan Kantor
- Kamera
- Lensa
- Backdrop Foto
- Ligh�ng
- Komputer
- Pen Display
- Printer
- Handphone

Fasilitas & Peralatan Produksi
- Printer DTF
- Oven DTF
- Mesin Press
- Mesin Cu�ng

So�were
- Adobe Family
- Clip Studio Paint
- Corel Draw
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Client Brief 
Creative Brief
Brainstormig

Proses Desain
Karya Hasil Akhir

Laporan Kerja Profesi

Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain
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Client Brief
Creative Brief

Nama Perusahaan : SYIRKAH STUDIO
Slogan   : Stylish All the Time (Bergaya Sepanjang Waktu)
Alamat   : Jl. A. P. Pe�arani, ruko Diamond, no. 40, maselo,  
  kec. Panakukkang, Makassar, Sulawesi Selatan  
  55283
Nomor Telepon  : 0812 4339 9887
email  : syirkah.studio@gmail.com 
Nama Merek  : Artcade (Desain kaos bertema arcade atau game  
  jadul tahun 90an-2000an)
Bidang usaha   : Fashion

Apa yang ingin dicapai dari proyek  : Menyediakan clothing brand local  
   dengan design dan bahan                 
   premium dengan harga terjangkau

Tema atau Pesan dari Proyek desain ini  : Design dengan a�ribute gaming  
   retro seper�  artcade yang        
   dilengkapi dengan �pografi yang  
   mendukung dalam  desain 
   tersebut

Pesaing/Kompe�tor  : wheelstreet.co, erigo apparel

Target Audience  
 - Umur   : 14 – 30an
 - Pekerjaan  : Mahasiswa - pekerja
 - Jenis Kelamin  : unisex
 - Geografi kota/tempat : Nasional

Styile Desain yg di inginkan  : Art illustra�on and Typography
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Brainstorming

Briefing  Tahap 1
 Sebelum di berikan job desain kaos, �m syirkah studio mee�ng 
terlebih dahulu untuk menyiapkan produk baru yang ingin di keluarkan , akhirnya 
setelah berdiskusi desain kaos dengan tema arcade dipilih menggunakan konsep 
desain atribut game retro dengan nama produk artcade art (seni) cade atau 
arcade. kemudia Brief di lanjutkan kepada ilustrator untuk membuat sempel 
desain yang akan di ajukan nan�nya sekaligus melihat style dan ar� konsep 
desain yan telah di buat.

Breafing Tahap 2 
 Setelah malihat semple desain dan pendapat atau masukan dari 
�m, desain kaos yang mereka inginkan adalah desain yang bukan sekedar 
gambar game yang di sablon di kaos, gambar karya harus memeliki mo�on         
gerakan atau cerita yang ingin di sampaikan, �dak perlu persis dengan unsur 
video gamenya, bisa menggambungkan berbagai hal menjadi 1, gambar ada 
unsur nostalgia, menggunakan Typografi dan elemen grafis sebagai pendukung. 
File yang di butukan adalah gambar resolusi �nggi Vector atau  raster ukuran A3 
dengan format warna CMYK , File PNG dan final desain yang sudah di Mockup.

Skema gagasan ide atau Brainstorming
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Proses
Desain

 Setelah resmi bergabung sebagai ilustrator atau desainer kaos di Syirkah 
studio, seluruh �m mee�ng untuk mempersiapakan produk baru yang ingin 
lounching, kemudian produk kaos dengan tema arcade diberikan kepada           
ilustrator magang.

 Breafing awal dijelaskan melalui via telpon WhatsApp, dengan penjelasan 
desain arcade atau permainan video game retro zaman dalu seper� Mario bros, 
dan Packman, kemudian art manager mengirim beberapa gambar sebagai         
reverensi.

Sketsa desain pertama

Digitalisasi 1

Sketsa Konsep
Setelah memahami breafing singkat tadi,      
kemudian penulis melanjutkan ke tahap sketsa 
konsep.

Konsep desain awal pengajuan bertema game 
perang luar angkasa Galaga Space War dengan 
gambaran gameplay saat bermain.

Digitalisasi
Kemudian desain sketsa tadi didigitalisasi     
menggunakan aplikasi Procreat pada tablet Ipad.

Revisi 1
Desain Gradasi PNG �dak cocok  disablon      
deangan print DTF. Sablon DTF harus memiliki 
bentuk gambar yang solid.
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Tidak direkomendasi Direkomendasikan

Desain dengan gradasi luar �dak direkomdasikan 
demi kualitas hasil sablon yang baik.

Revsi 2
Revsis ke-2 memperbaiki posisi peletakan teks Artcade menjadi 
di atas

Desain final 
kemudian dimockup ke baju sebagai prevew    kemudian di   
konsultasikan ke �m yang lain
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Sketsa Konsep 2
Pengajuan konsep desain ke-2 dengan tema Gundam Pixel & Game Zuma           
Deluxedikonsultasikan ke art manager & �m Syirkah Studio.

Konsep Gundam Pixel

Mee�g & Breafing tambahan
 Mee�ng via Google meet untuk pengenalan, presentasi karya 
yang telah dibuat , evaluasi, sekaligus breafing tambahan. Setelah malihat 
semple desain dan pendapat atau masukan dari �m berikut adalah masukan 
point evaluasi dan breafing tambahan :  

1. Desain Gambar Solid untuk sablon DTF.
2. Gambar �dak harus ramai.
3. Desain bukan sekedar karakter game atau gamepaly yang di tempel di                      
     baju.
4. Desain harus memiliki makna, cerita, atau movement di dalamnya.
5. Menambah Typografi & elemen garfis pada desain.
6. File resolusi �nggi Vector atau Raster deangan format ukuran A3 CMYK      
     export PNG.
7. Perbanyak referensi dan blajar dari desain brand-brand lain. 

Konsep Game Zuma
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 Setelah Breafing lengkap diberikan , ilustrator diberi kebebasan        
mengeksplor gambar sesuai krea�fitas yang di miliki,  tentunya mengiku� arahan 
yang ada seper� teks typografi, elemen grafis serta gambar utama sebagai   
fukusnya. kemudian terciptalah 3 alterna�f sketsa yang diusulakan sebagai     
berikut

Sketsa 2
Konsep bergambar gamebot atau gameboy yang 
sering di mainkan anak-anak pada tahun 2ribuan 
dengan expresi seakan-akan sedang sekarat 
karena telah lama �dak di mainkan, dengan     
tambahan   karakter hantu dan balok pixel di    
sekitarnya agar gambar terlihat lebih hidup, 
serta typografi gameboy sebagai backgrounya.

Sketsa 1
Konsep bergambar mesin arcade dengan expresi 
wajah jahat atau mesin sedang terkena virus. 
Dengan tambahan karakter game pixel dari     
packman dan mario bros yang keluar dari dalam 
mesin membuat gambar tampak lebih hidup, 
serta tulisa game retro sebagai �tle utama dari 
karya. 

Sketsa 3
Konsep bergambar planet saturnus dengan 
atribut game seperi joys�k dan tombolnya,  
menggambarkan sebuah planet yang penuh 
dengan misi petualangan game luar agkasa yang 
harus dieksplor untuk melanjutkan ke  misi        
berikutnya. Serta tulisan arcade planet, explore 
the galaxi (planet arcade, jelajahi galaxi).
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Sketch Approved
Setelah menunggu revew pengajuan sketsa             
alterna�f dari �m Syirkah Studio, Art manager    
menerima desain sketsa 1 dan 2 untuk di lnajutkan 
ke proses digital, sketsa 1 di kerjakan minggu      
pertama dan sketsa 2 untuk projek minggu depan. 

Sketsa 1 Sketsa 2

Digitalisasi Sketsa
Sketsa yang di ACC kemudian    
dilanjut ketahap digitalisasi desain 
sekalagus menetukan warna baju, 
menggunakan so�were Procreat di 
Ipad dengan ukuran kanvas           
4500 x 5400 px format warna CMYK. 

Finishing
Tahap selanjutnya adalah finishing  
Typografi menggunakan Aplikasi 
Vector Adobe Illustrator, tersedia 
beragam jenis Font untuk 
diaplikasikan pada desain. 
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ACC final desain kaos belakang
Setelah memelalui berbagai tahap 
dan revisi akhirnya desain diterima 
dengan kaos berwarna hitam sebagi 
media sablonya. kemudian desain di 
export PNG untuk ke tahap mockup 
desain.

ACC final desain kaos depan
Desain Tambahan untuk kaos 
bagian depan berukuran kecil 4 x 4 
cm sebelah kanan dada. 

Approve Design
Setelah desain selesai masuk ke tahap revew , 
desain di berikan ke art manger untuk di 
diskusikan dengan �m sebagai tahap               
standarisasi produsi nan�nya, setelah desain 
utama ACC ilustrator membuat  desain kecil  
tambahan  untuk di sablon di bagian depan 
baju sebelah kiri dada. desain deapan          
menggunakan  aset desain yang masih setema  
dengan desain utama  
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Mockup kaos belakangMockup kaos depan

Mockup Desain
Desain final yang sudah jadi kemudian masuk ke tahap desain mockup sebagai 
desain preview  untuk tahap produksi nan�, menentukan ukuran dan posisi  
desain pada baju sekaligus mengoreksi warna yang kurang sesuai saat di mockup 
pada so�were Adobe Photoshop. 

Upload File Desain
Tahap terakhir mengapload karya yang sudah jadi dalam bentuk folder ke Google 
Drive Syirkah Studio Untuk dilanjutkan ke �m produksi dan promosi, dengan 
ketentuan file yang dikumpulakn : file master, PNG tanpa background, JPG 
dengan Background, beserta Desian Mockup baju depan dan belakang. 
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Konsep desain yang ditolak & Sketsa yang �dak di lanjutkan
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Karya
Hasil Akir

Desain Approve  : 24 September 2022
Lama Pengerjaan  : 4 Hari
Warna Baju  : Hitam 

Galaga Space war
Desain kaos pertama bertema 
game perang luar angkasa Galaga 
Space War dengan gambaran   
gameplay saat bermain.

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Depan Final
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Desain Approve  : 27 Oktober 2022
Lama Pengerjaan  : 5 Hari
Warna Baju  : Hitam 

Arcade Machine
Desain mesin arcade dengan          
expresi wajah jahat. Dengan        
tambahan karakter game pixel dari     
packman dan mario bros yang 
keluar dari dalam mesin.

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Depan Final
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Desain Approve  : 27 Oktober 2022
Lama Pengerjaan  : 5 Hari
Warna Baju  : Biru Navy

Gameboy
Desain bergambar gamebot  
dengan expresi seakan-akan sedang 
sekarat ,dengan tambahan       
karakter hantu dan Typografi   
gameboy di belekangnya. 

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Depan Final



Desain Approve  : 6 November 2022
Lama Pengerjaan  : 5 Hari
Warna Baju  : Pu�h 
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Tamagotchi
Desain bergambar telur mainan           
tamagotchi yang merupakan 
mainan anak-anak asal Jepang,     
populer tahun 2ribuan dengan 
karakter yang mulai menetas. 

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Depan Final
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Desain Approve  : 14 November 2022
Lama Pengerjaan  : 5 Hari
Warna Baju  : Hitam

Space Exlporer
Desain bergambar pesawat         
penjelajah luar angkasa,               
mengajak pemain untuk       
menyelesaikan misi dengan 
mengeksplor ke seluruh galaxi.

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Depan Final
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Desain Approve  : 22 November 2022
Lama Pengerjaan  : 5 Hari
Warna Baju  : Hitam

Astro Gamer
Desain bergambar astronout yang 
sedang bermain game arcade di 
luar angkasa untuk menuntaskan  
misi bermain gamenya.

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Belakang Final

Desain Depan Final
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Desain Approve  : 25 November 2022
Lama Pengerjaan  : 1 Minggu
Warna Baju  : Pu�h

Picas�ck
Desain bergambar Joys�c dengan 
karakter Pikachu dari game series 
Pokemon, mengluarkan skill             
ultymate listriknya hingga terasa 
setrumanya ke Joys�ck yang 
dipegang.

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Belakang Final

Desain Depan Final
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Manfaat Yang Didapat
Kendala Yang Dihadapi

Masukan bagi
Syirkah.STD

Laporan Kerja Profesi

Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain
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Manfaat
Yang Didapat

 Selama magang di Syirkah Studio kurang lebih 2 bulan mulai dari 20       
September sampai dengan 20 November 2022 banyak sekali pengalaman yang 
didapat penulis dari mengatur waktu deangan tugas perkuliahan, Team Work, 
bertanggung jawab atas tugas yang diberikan, berbagi atau sharing pengalaman 
dengan ilustrator lainya di Syirkah Studio hingga belajar lebih dalam tentang 
pemasaran, serta melihat peluang produk desain yang lebih dibutuhkan target 
pasar.
 Saat magang juga penulis  diberi kebebasan membuat desain ilustrasi 
dengan breafing yang diberikan, sehingga dapat mela�h penulis untuk lebih   
berpikir krea�f dalam waktu yang singkat, dan juga penulis dapat menerapkan 
ilmu yang di dapat selama proses perkuliahan dalam proses pembuatan desain       
ilustrasi kaos.

Kendala
Yang Dihadapi

 Kendala yang dihadapi penulis saat magang di Syirkah Studio adalah 
belum matangnya sistem dan struktur organisasi serta iden�tas brand yang 
belum kuat sehingga agak sulit bagi penulis untuk mencerna breafing yang    
diberiakan di awal, serta komunikasi yang sedikit mis karena terkendala jarak 
atau remot.

Masukan 
Bagi Syirkah.STD

 Program magang yang diadakan kampus-kampus desain seper� STSRD 
VISI Yogyakarta sangat bermanfaat terutama bagi mahasiswa dan agensi terkait. 
selain mahasiswa mendapat pengalaman kerja pihak agensi juga sedikit               
terbantu dalam pengeluaran perusahaan. Harapanya kedepan Syirkah                 
Studio sebagai perusahan baru dapat lebih memanfaatkan program magang 
yang diterima, mematangkan sistem organisasi serta menyusun breafing yang 
jelas, demi meningkatkan kualitas dan wawasan kerja pada perusahaan.
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Lembar Penilaian
Surat Keterangan

Presensi Kegiatan KP
Dokumentasi

Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain
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Lembar Penilaian
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SYIRKAH STUDIO
Jl. A. P. Pettarani, ruko Diamond, no. 40, kec. Panakukkang, Kota Makassar, 
Sulawesi Selatan 
email : syirkah.studio@gmail.com                       Tlp. 0812 4339 9887 

 
 

SURAT KETERANGAN MAGANG KERJA 

Yang bertanda tangan di bawah ini 

Nama   : Muhammad Hafidz Firmansyah  

Jabatan  : Art Manager 

Alamat  : Panakkukang, Makassar 

 

Dengan ini menerangkan  

Nama mahasiswa  : Muh. Yasin 

Nim    : 11191061 

Program studi  : DKV 

Jenjang   : S1 

Kampus   : STSRD VISI 

Alamat   : Jl. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151 telp.  

   (0274)377787,380848,Fax. (0274)388680 

 

Mulai magang  : 20 September 2022 

Selesai magang  : 20 November 2022 

 

Selama kegiatan magang yang bersangkutan berkelakuan baik, demikian surat ini 

di buat agar dapat dipergunakan semestinya 

 

Yogyakarta 

 

 

(Hafidz Firmansyah) 
 

Surat Keterangan







96 09 3005





96 09 3005



96 09 3005
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Mee�ng kantor Tim Syirkah Studio

Proses desain secara Online/remot 

Proses produksi Syirkah Studio 

Dokumentasi
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Poster berita acara presentasi kerja profesi

Laporan Hasil 
Presentasi
Kerja Profesi
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Proses presentasi kerja profesi


