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KATA
PENGANMTAR

Puji syukur marilah kita panjatkan kehadirat Allah SWT atas rahmat dan
karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Kerja Profesi
sebagai llustrator di Syirkah Studio.

Kerja Profesi merupakan kuliah praktik di perusahan/instansi sebagai
ajang pelatihan yang dirancang untuk menciptakan pengalaman kerja bagi
mahasiswa pada perusahaan/instansi tertentu. Mata kuliah ini dilaksanakan
mahasiswa tingkat akhir yang masih terdaftar sebagai mahasiswa aktif di STSRD
VISI dan telah memenuhi syarat lulus semua untuk beberapa mata kuliah bagi
mahasiswa STSRD VISl jenjang Strata 1.

Pada kesempatan kerja profesi kali ini penulis mendapatkan kesempatan
untuk menjadi bagian sebagai desainer kaos atau ilustrator secara online di
Syirkah Studio, Makassar.

Pada kesempatan kali ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada
pihak-pihak yang telah banyak membantu proses berlangsungnya Kerja Profesi.
Khususnya, ditujukan kepada :

. Tuhan Yang Maha Esa

. Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia

. Pembimbing Kerja Profersi Bapak Drs. M. Danang Syamsi, M. Sn

. Dosen Pengampu Kerja Profesi Ibu Dian Prajarani, M.Eng

. Dosen Wali Bapak Wahyu Tri Widadijo, M.Sn

. Owner Syirkah Studio Andi Amar Ma’ruf Sulaiman

. Seluruh tim Syirkah Studio beserta jajaranya

. Muhammad Hafidz Firmansyah sebagai rekan llustrator yang telah
merekomendasikan penulis kepada tim Syirkah Studio

9. Kedua Orang Tua saya Bapak Irfan Sandi & Ibu Nur Yatin

cONNO U &~ WN B

Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang
telah membantu dalam penyusunan Laporan Kerja Profesi Desainer kaos atau
llustrator di Syirkah Studio. Semoga Laporan Kerja Profesi ini memberikan
manfaat, serta dapat dijadikan referensi terkait bagi mahasiswa lainnya.

Muh. Yasin

Penulis
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Latar
Be lakang

Mata kuliah Kerja Profesi (KP) merupakan kuliah praktik yang
dilakukan oleh mahasiswa STSRD VISI sebagai ajang pelatihan yang dirancang
untuk menciptakan pengalaman kerja bagi mahasiswa pada perusahaan atau
instansi tertentu. Dengan adanya mata kuliah Kerja Profesi tersebut maka
penulis berharap mendapatkan pengetahuan dan pengalaman baru di tempat
kerja serta melatih diri untuk bekerja sama di dalam sebuah perusahaan atau
instantsi. Selanjutnya penulis berharap dapat membagi pengalaman kepada
mahasiswa lain yang nantinya juga akan mengambil Mata Kuliah Kerja Profesi
tersebut.

Seperti yang diketahui, akhir-akhir ini dunia dilanda pandemi
covid-19 membuat mobilitas & semakin terbatas berakibat turunya pendapatan
ekonomi tak terkecuali indudustri kreatif seperti Graphic Designer & ilustrator.
Imbasnya banyak perusahaan harus memutar otak agar bisnis tetap berjalan
beradaptasi dengan situasi saat ini. Masa pandemi kemarin penulis sedikit
kesulitan mencari temapat kerja profesi (WFO) atau work form Office, selain
karena turunya ekonomi dan pembatasan mobilitas tadi flesbilitas waktu salah
satu alasan penulis untuk menyeusaikan jadwal belajar di kampus, pada
akhirnya penulis mengajukan kerja profesi pada Syirkah Studio sebagai llustrator
dengan sistem kerja Online atau Work Form home.

Tujuan %
Manftaat

Tujuan yang ingin didapatkan penulis selama kerja profesi di
Syirkah Studio yaitu ingin mengaplikasikan ilmu yang didapat semasa kuliah,
dapat mengembangkan skill desain, mengeksplorasi kretafitas serta belajar
kerjasama kelompok dengan tim di Syirkah Studio.

Penulis juga berharap manfaat yang didapat bisa menjadi
pengalaman serta potofolio tambahan di bidang industri desain kedepanya,
seperti perencanaan pemasaran, kerja sama tim, manajemen waktu, alur kerja,
bertanggung jawab atas tugas yang diberikan serata menentukan produk desain
yang lebih dibutukan di masyarakat.
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Sejarah
Singkat

Andi Amar Ma’ruf Sulaiman merupakan owner dari Syirkah
Studio. Berdiri awal pandemi 2020 setelah melihat konten di sosial media
tentang bisnis balik modal dengan cepat akhirnya ia berkeinginan mendirikan
usaha seperti Vendor atau jasa sablon baju bagi komunitas dengan penjualan
perlusin. Bermula dengan mengajak teman-teman sekolahnya dan
bermodalakan 1 set alat print dan sablon DTF yang dimodalkan dari orangtuanya
serta desain yang didapat dari berlanggganan akun Freepick premium.

Merasa kurang puas dan rugi hanya mengikuti pesanan orang
dengan mesin sendiri akhir Amar berinisiatif untuk membuat desain sendiri dan
di jual ke pasaran, kemudian mengajak teman-teman lain yang bisa menggambar
sebagai desainer kaos llham Faturrahman & Hafidz Firmansyah, dengan awalnya
sistem Profit Sharing dari hasil desain yang laku kemudian dicetak di kaos serta
belum memiliki tema dari desain yang di buat. Dengan memfasilitasi llustrator
dengan pentablet akhiranya terkumpulah beberapa desain kemudian
diaplikasiakan pada pakain dan di jual secara online.

SYIRAKAH STUDIO
Stylish All The Time

Nama Syirkah Studio sendiri berasal dari bahasa Arab Syirkatun
atau Koperasi diambil dari oraganisasi koperasi pelajar yang menjual barang
pokok sekolah seperti buku, pakain dan makannan saat di Pondok dulu, dengan
selogan “Stylish All The Time” Bergaya Sepanjang Waktu. Setelah berjalan kurang
lebih 2 tahun akhiranya terbentuklah tim yang beranggotakan kurang lebih 12
orang, dengan perkembangan yang ada alhamdulillah Syirkah Studio sudah mulai
berkembang deangan menambah mesin sablon, memiliki website dan lapak
sendiri seperti di Tokopedia & Shopee.



Poritofolio
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SYIRKHSTD-Stylish All The Time

Emotions are natural but sometimes they become
uncontrollable, Gvercome your dread, control your
r elengkapny

= 3lainny:
Kontak

EXTRATERRES..  EMOTIONS BEARIT THE ARCADE 1

§SYRIH

® ONE PIECE
RED EDITION

Free photocards, stickers and special One Piece RED Lanyard*

ONE PIECE: RED SPECIAL EDITION

i 14 @

Official Website https://syirkahstudio.com/

a SYIRKAH STUDIO PRESENTS

Lapak Marketplace Shopee & Tokopedia Syirkah Studio



Struktur
Organisasil

Andi Amar Ma’ruf Sulaiman
Owner

Ulil Albab Surya Negara
General Manager

-—een e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - o . - -y

M. Hafidz Firmansyah
llustrator & Art Manager

Andi Narda Aulia Jerani Nabeng Tri Utari
Market & Sosmed Admin Fianancial

|
M. llaham Faturrahman :
llustrator '

M. Athiurrahman Amin Nur Rahman

Foto & Videografer
llustrator & Nabil Nawawi

| Produksi

Muh. Yasin M. Ali Maksum M. Alif Makaraim
Magang llustrator Produksi Produksi

Laporan Kerja Profesi



Job
DescriptTion

e Owner
Bertanggung jawab, mengontrol & menerima laporan perkembangan jalannya
perusahaan, serta memastikan oprasional bisnis memiliki performa yang baik.

e Manager
Merencanakan, melaksanakan, mengontrol & mengkoordinir proses pnjualan
dan produksi perusahaan, serta mengevaluasi segala kegiatan oprasional proyek.

® Financial
Menghitung, menyusun, mengontrol, serta mengkoordinir proses keluar
masuknya dana dari produksi & hasil penjualan secara efektif dan efisien.

e Market & Sosmed Admin

Merencanakan, melaksanakan, menyusun konten promosi serta menerima
pesanan produk yang masuk sekaligus mempersiapkan pengiriman barang ke
customer.

e llustrator
Menciptakan gambar & desain menggunkan keterampilan serta ikut andil dalam
memberi ide Brainstorming & inofasi produk yang akan di jual kepasaran.

¢ Foto & Videografer
Merekam, memotret & mengedit foto dan video untuk kebutuhan konten
promosi serta mendokumentasikan kagiatan perusahaan

® Produksi

Mempersiapkan, memilih bahan baku produksi, serta mengerjakan seluruh
tahap-tahap penyablonan hingga tahap packaging.
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Fasilitas
Atau Peralatan

Meja Komputer Mesin Press
® Fasilitas & Peralatan Kantor ® Fasilitas & Peralatan Produksi
- Kamera - Printer DTF
- Lensa - Oven DTF
- Backdrop Foto - Mesin Press
- Lighting - Mesin Cutting
- Komputer Soft
- Pen Displa ¢ >oitwere
. Py - Adobe Family
- Printer ; : i
- Clip Studio Paint
- Handphone
- Corel Draw

Laporan Kerja Profesi 09
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Cl1lient BrieT
Creative BrietT

Nama Perusahaan : SYIRKAH STUDIO
Slogan : Stylish All the Time (Bergaya Sepanjang Waktu)
Alamat . Jl. A. P. Pettarani, ruko Diamond, no. 40, maselo,

kec. Panakukkang, Makassar, Sulawesi Selatan

55283
Nomor Telepon : 0812 4339 9887
email : syirkah.studio@gmail.com
Nama Merek : Artcade (Desain kaos bertema arcade atau game
jadul tahun 90an-2000an)
Bidang usaha : Fashion
Apa yang ingin dicapai dari proyek : Menyediakan clothing brand local
dengan design dan bahan
premium dengan harga terjangkau
Tema atau Pesan dari Proyek desain ini : Design dengan attribute gaming
retro seperti artcade yang
dilengkapi dengan tipografi yang
mendukung dalam desain
tersebut
Pesaing/Kompetitor : wheelstreet.co, erigo apparel
Target Audience
- Umur : 14 —30an
- Pekerjaan : Mahasiswa - pekerja
- Jenis Kelamin : unisex
- Geografi kota/tempat : Nasional

Styile Desain yg di inginkan : Art illustration and Typography



Brainstorming

Briefing Tahap 1

Sebelum di berikan job desain kaos, tim syirkah studio meeting
terlebih dahulu untuk menyiapkan produk baru yang ingin di keluarkan, akhirnya
setelah berdiskusi desain kaos dengan tema arcade dipilih menggunakan konsep
desain atribut game retro dengan nama produk artcade art (seni) cade atau
arcade. kemudia Brief di lanjutkan kepada ilustrator untuk membuat sempel
desain yang akan di ajukan nantinya sekaligus melihat style dan arti konsep

desain yan telah di buat.

Breafing Tahap 2

Setelah malihat semple desain dan pendapat atau masukan dari
tim, desain kaos yang mereka inginkan adalah desain yang bukan sekedar
gambar game yang di sablon di kaos, gambar karya harus memeliki motion
gerakan atau cerita yang ingin di sampaikan, tidak perlu persis dengan unsur
video gamenya, bisa menggambungkan berbagai hal menjadi 1, gambar ada
unsur nostalgia, menggunakan Typografi dan elemen grafis sebagai pendukung.
File yang di butukan adalah gambar resolusi tinggi Vector atau raster ukuran A3

dengan format warna CMYK, File PNG dan final desain yang sudah di Mockup.

Skema gagasan ide atau Brainstorming
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Proses
Desaln

Setelah resmi bergabung sebagai ilustrator atau desainer kaos di Syirkah
studio, seluruh tim meeting untuk mempersiapakan produk baru yang ingin
lounching, kemudian produk kaos dengan tema arcade diberikan kepada
ilustrator magang.

Breafing awal dijelaskan melalui via telpon WhatsApp, dengan penjelasan
desain arcade atau permainan video game retro zaman dalu seperti Mario bros,
dan Packman, kemudian art manager mengirim beberapa gambar sebagai
reverensi.

Sketsa Konsep

Setelah memahami breafing singkat tadi,
kemudian penulis melanjutkan ke tahap sketsa
konsep.

Konsep desain awal pengajuan bertema game
perang luar angkasa Galaga Space War dengan
gambaran gameplay saat bermain.

Sketsa desain pertama

Digitalisasi
Kemudian desain sketsa tadi didigitalisasi
menggunakan aplikasi Procreat pada tablet Ipad.

Revisi 1
Desain Gradasi PNG tidak cocok disablon
deangan print DTF. Sablon DTF harus memiliki

ﬁETcﬂDE bentuk gambar yang solid.

Digitalisasi 1
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ARTCADE || ARTCADE

Tidak direkomendasi Direkomendasikan
Keio tampa glow gmana sin. ¢ Desain dengan gradasi luar tidak direkomdasikan
Ndak bagus buat sablon soainya @ demi kualitas hasil sablon yang baik.

HIGHT SCORE Z000

HIGHT SCORE 2000

Revsi 2
Revsis ke-2 memperbaiki posisi peletakan teks Artcade menjadi
di atas

Desain final
kemudian dimockup ke baju sebagai prevew  kemudian di
konsultasikan ke tim yang lain



ARTCADE

Konsep Gundam Pixel Konsep Game Zuma

Sketsa Konsep 2
Pengajuan konsep desain ke-2 dengan tema Gundam Pixel & Game Zuma
Deluxedikonsultasikan ke art manager & tim Syirkah Studio.

Meetig & Breafing tambahan

Meeting via Google meet untuk pengenalan, presentasi karya
yang telah dibuat , evaluasi, sekaligus breafing tambahan. Setelah malihat
semple desain dan pendapat atau masukan dari tim berikut adalah masukan

point evaluasi dan breafing tambahan :

1. Desain Gambar Solid untuk sablon DTF.

2. Gambar tidak harus ramai.

3. Desain bukan sekedar karakter game atau gamepaly yang di tempel di
baju.

4. Desain harus memiliki makna, cerita, atau movement di dalamnya.

5. Menambah Typografi & elemen garfis pada desain.

6. File resolusi tinggi Vector atau Raster deangan format ukuran A3 CMYK
export PNG.

7. Perbanyak referensi dan blajar dari desain brand-brand lain.



Setelah Breafing

lengkap diberikan , ilustrator diberi kebebasan

mengeksplor gambar sesuai kreatifitas yang di miliki, tentunya mengikuti arahan
yang ada seperti teks typografi, elemen grafis serta gambar utama sebagai
fukusnya. kemudian terciptalah 3 alternatif sketsa yang diusulakan sebagai

berikut
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Sketsa 1

Konsep bergambar mesin arcade dengan expresi
wajah jahat atau mesin sedang terkena virus.
Dengan tambahan karakter game pixel dari
packman dan mario bros yang keluar dari dalam
mesin membuat gambar tampak lebih hidup,
serta tulisa game retro sebagai title utama dari
karya.

Sketsa 2

Konsep bergambar gamebot atau gameboy yang
sering di mainkan anak-anak pada tahun 2ribuan
dengan expresi seakan-akan sedang sekarat
karena telah lama tidak di mainkan, dengan
tambahan  karakter hantu dan balok pixel di
sekitarnya agar gambar terlihat lebih hidup,
serta typografi gameboy sebagai backgrounya.

Sketsa 3

Konsep bergambar planet saturnus dengan
atribut game seperi joystik dan tombolnya,
menggambarkan sebuah planet yang penuh
dengan misi petualangan game luar agkasa yang
harus dieksplor untuk melanjutkan ke misi
berikutnya. Serta tulisan arcade planet, explore
the galaxi (planet arcade, jelajahi galaxi).
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Sketsa 1 Sketsa 2

Gmin pid?, ni ada konsep baru 1o Sketch Approved

. A Setelah menunggu revew pengajuan sketsa
alternatif dari tim Syirkah Studio, Art manager

menerima desain sketsa 1 dan 2 untuk di Inajutkan

ke proses digital, sketsa 1 di kerjakan minggu

pertama dan sketsa 2 untuk projek minggu depan.

Ini kureng

Yg lain ok

INSERT COIN TO CONTINUE

Digitalisasi Sketsa Finishing

Sketsa yang di ACC kemudian Tahap selanjutnya adalah finishing
dilanjut ketahap digitalisasi desain Typografi menggunakan Aplikasi
sekalagus menetukan warna baju, Vector Adobe lllustrator, tersedia
menggunakan softwere Procreat di beragam  jenis  Font  untuk
Ipad dengan ukuran  kanvas diaplikasikan pada desain.

4500 x 5400 px format warna CMYK.



Approve Design

Setelah desain selesai masuk ke tahap revew ,
desain di berikan ke art manger untuk di
diskusikan dengan tim sebagai tahap
standarisasi produsi nantinya, setelah desain
utama ACC ilustrator membuat desain kecil
tambahan untuk di sablon di bagian depan
baju sebelah kiri dada. desain deapan
menggunakan aset desain yang masih setema
dengan desain utama

Arcade klo d translet . ..

Ini addictivenya gausa deh

INSERT COIN TO CONTINUE

ACC final desain kaos belakang ACC final desain kaos depan
Setelah memelalui berbagai tahap Desain Tambahan untuk kaos
dan revisi akhirnya desain diterima bagian depan berukuran kecil 4 x 4
dengan kaos berwarna hitam sebagi cm sebelah kanan dada.

media sablonya. kemudian desain di
export PNG untuk ke tahap mockup
desain.



Mockup kaos depan Mockup kaos belakang

Mockup Desain

Desain final yang sudah jadi kemudian masuk ke tahap desain mockup sebagai
desain preview untuk tahap produksi nanti, menentukan ukuran dan posisi
desain pada baju sekaligus mengoreksi warna yang kurang sesuai saat di mockup
pada softwere Adobe Photoshop.

. R A = . ™
L Drive Q Telusuri di Drive = @ @ : o
- s Dibagikan kepada saya YASIN 02.DESIGN ~ .z B © B
aru
Folder Nama
» @ Drive Saya
» [0 Komputer B3 Arcade Machine I8 Galaga Space war (C]
g, Dibagikan kepada saya
.
8 Gameboy I8 Tamagotchi L
® Terbaru
‘:{ Berbintang
m Sampah =
Q) Penyimpanan
1,69 GB dari 15 GB telah
digunakan
Beli penyimpanan

Upload File Desain

Tahap terakhir mengapload karya yang sudah jadi dalam bentuk folder ke Google
Drive Syirkah Studio Untuk dilanjutkan ke tim produksi dan promosi, dengan
ketentuan file yang dikumpulakn : file master, PNG tanpa background, JPG
dengan Background, beserta Desian Mockup baju depan dan belakang.




Konsep desain yang ditolak & Sketsa yang tidak di lanjutkan

ARTCADE

Laporan Kerja Profesi
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Karua
Hasil Akir

Desain Depan Final

e Galaga Space war

Desain kaos pertama bertema
game perang luar angkasa Galaga
2000 Space War dengan gambaran
gameplay saat bermain.

Desain Belakang Final

HIGHT SCORE 2000

Mockup depan Mockup Belakang
Desain Approve : 24 September 2022

Lama Pengerjaan :4 Hari

Warna Baju : Hitam



Desain Depan Final

e Arcade Machine

Desain mesin arcade dengan
expresi wajah jahat. Dengan
INSERT COIN T0 CONTINUE tambahan karakter game pixel dari
packman dan mario bros yang
keluar dari dalam mesin.

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Approve  : 27 Oktober 2022
Lama Pengerjaan :5 Hari
Warna Baju : Hitam



Desain Depan Final

e Gameboy

Desain bergambar gamebot
dengan expresi seakan-akan sedang
sekarat ,dengan tambahan
karakter hantu dan Typografi
gameboy di belekangnya.

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Approve  : 27 Oktober 2022
Lama Pengerjaan :5 Hari
Warna Baju : Biru Navy



® FINALLY HATCHING ®

Desain Belakang Final

Mockup depan

Desain Approve : 6 November 2022
Lama Pengerjaan :5 Hari
Warna Baju : Putih

Desain Depan Final

e Tamagotchi

Desain bergambar telur mainan
tamagotchi yang merupakan
mainan anak-anak asal Jepang,
populer tahun 2ribuan dengan
karakter yang mulai menetas.

Mockup Belakang



Desain Belakang Final

Desain Depan Final

e Space Exlporer

Desain bergambar pesawat
penjelajah luar angkasa,
mengajak pemain untuk
menyelesaikan misi dengan

mengeksplor ke seluruh galaxi.

Mockup depan

Desain Approve : 14 November 2022
Lama Pengerjaan :5 Hari
Warna Baju : Hitam

Mockup Belakang



Desain Depan Final

e Astro Gamer

Desain bergambar astronout yang
sedang bermain game arcade di
COMPLETE YOUR MISSION ! luar angkasa untuk menuntaskan
misi bermain gamenya.

Desain Belakang Final

Mockup depan Mockup Belakang

Desain Approve : 22 November 2022
Lama Pengerjaan :5 Hari
Warna Baju : Hitam



S

Desain Belakang Final

,__--C"\-"L"'"?’.' — N .

Mockup depan

Desain Approve : 25 November 2022

Lama Pengerjaan :1 Minggu
Warna Baju : Putih

Laporan Kerja Profesi

Desain Depan Final

e Picastick

Desain bergambar Joystic dengan
karakter Pikachu dari game series
Pokemon, mengluarkan skill
ultymate listriknya hingga terasa
setrumanya ke Joystick yang
dipegang.

Mockup Belakang
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Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain

SN KES TIMPULA

e Manfaat Yang Didapat e Masukan bagi

¢ Kendala Yang Dihadapi Syirkah.STD

F |

Laporan Kerja Profesi GG 060 B & 0 el B e & .
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Manftaat
Yang Didapat

Selama magang di Syirkah Studio kurang lebih 2 bulan mulai dari 20
September sampai dengan 20 November 2022 banyak sekali pengalaman yang
didapat penulis dari mengatur waktu deangan tugas perkuliahan, Team Work,
bertanggung jawab atas tugas yang diberikan, berbagi atau sharing pengalaman
dengan ilustrator lainya di Syirkah Studio hingga belajar lebih dalam tentang
pemasaran, serta melihat peluang produk desain yang lebih dibutuhkan target
pasar.

Saat magang juga penulis diberi kebebasan membuat desain ilustrasi
dengan breafing yang diberikan, sehingga dapat melatih penulis untuk lebih
berpikir kreatif dalam waktu yang singkat, dan juga penulis dapat menerapkan
ilmu yang di dapat selama proses perkuliahan dalam proses pembuatan desain
ilustrasi kaos.

Kendala
Yang Dihadaplil

Kendala yang dihadapi penulis saat magang di Syirkah Studio adalah
belum matangnya sistem dan struktur organisasi serta identitas brand yang
belum kuat sehingga agak sulit bagi penulis untuk mencerna breafing yang
diberiakan di awal, serta komunikasi yang sedikit mis karena terkendala jarak
atau remot.

Masukan
Bagili Syirkah.S5TD

Program magang yang diadakan kampus-kampus desain seperti STSRD
VISI Yogyakarta sangat bermanfaat terutama bagi mahasiswa dan agensi terkait.
selain mahasiswa mendapat pengalaman kerja pihak agensi juga sedikit
terbantu dalam pengeluaran perusahaan. Harapanya kedepan Syirkah
Studio sebagai perusahan baru dapat lebih memanfaatkan program magang
yang diterima, mematangkan sistem organisasi serta menyusun breafing yang
jelas, demi meningkatkan kualitas dan wawasan kerja pada perusahaan.



Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain

e Lembar Penilaian e Presensi Kegiatan KP

F

e Surat Keterangan e Dokumentasi

Laporan Kerja Profesi 30




Lembar Penilaian

F.STSRD VISI/B.Zd

‘ SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
1I. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151
Telp. (0274) 377787, 3808438, Fax. (0274) 388680
STSRD ViSi email : info@stsrdvisi.ac.id

LEMBAR PENILAIAN KERJA PROFESI
Nama Mahasiswa Mo oS NIM 2 laree)

Program Studi s Desain.. Komamveti. Viswal...... (Jenjang S1/B4H )*
Nama Perusahaan . S90caet, SHedd0 st
Alamat s I A Re Mo Yok, Dicmon 8. 00 AQ L S e Shuio

.................................................

Tanggal Pelaksanaan :....2%0.Seg¥megy.........
I Tanggapan pihak pengguna**
No. Jenis Kemampuan - -
Sangat Baik Baik Cukup Kurang
1. | Integritas (etika & moral) \/

Keahlian berdasarkan
2. | bidangilmu
(Profesionalisme)

3. Bahasa Inggris

Penggunaan teknologi
informasi

5 Komunikasi

Kerjasama Tim

G | [

Pengembangan diri

Catatan :* Coret salah satu
** Beri tanda cek () pada kolom yang terpisah

Catatan dari Pimpinan / Instruktur :

Crentivity for positive changes
Form penilaian ini mohon disampaikan kepada koordinator KP dalam amplop tertutup

Laporan Kerja Profesi



Surat Keterangan

SYIRKAH STUDIO

JI. A. P. Pettarani, ruko Diamond, no. 40, kec. Panakukkang, Kota Makassar,
Sulawesi Selatan
email : syirkah.studio@gmail.com Tlp. 0812 4339 9887

SURAT KETERANGAN MAGANG KERJA

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Muhammad Hafidz Firmansyah
Jabatan : Art Manager
Alamat : Panakkukang, Makassar

Dengan ini menerangkan

Nama mahasiswa : Muh. Yasin

Nim : 11191061

Program studi : DKV

Jenjang 1 S1

Kampus : STSRD VISI

Alamat - JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151 telp.

(0274)377787,380848,Fax. (0274)388680

Mulai magang : 20 September 2022
Selesai magang : 20 November 2022

Selama kegiatan magang yang bersangkutan berkelakuan baik, demikian surat ini

di buat agar dapat dipergunakan semestinya

Yogyakarta

(Haﬁdz/Firmansyah)




STSRD VIS

F.STSRDVISI/B.26

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151
Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

email : info@stsrdvisi.ac.id
PRESENSI KEGIATAN KERJA PROFESI
Nama Maulhawmad Xasiw NIM : \aleé )
Program Studi : Dwkwv Jenjang : Sl

Tempat Kerja Profesi :

Syivual. SAudio

Tanggal Mulai KP

: 20 S20k€mbey — 20 Nouow oy 2021

PRESENSI KERJA PROFESI, MINGGU KE L..2 & 3 TANDA
HARI TANGAN
' NO URAIAN KEGIATAN HASIL PEMBIMBING
TANGGAL
LAPAL\IGAN
Casa %"‘%‘M) S e fRvusanza iy Qroauw Amgan AR s
-— 2011 \ L Qo2ox 93 wau a4 buad AVCandt  dLovaan WA M)
9.9 Vi AL WA Rl oMau  Wadggang
Qalou Slgrce WankeV¥ dogu s VNG Hacil Sledge, Alld\iw,
2. A pll 2 ot A KEaSueas Mawn g aviWhwacncosp /.
Ko S ()ic.)'\'\d\.(\sdq Aa5 an Lovilian  wavng b v
27, 5. 60 3 Gotaga Sface \Wav Lalica 2250w e
S vt Poachivan o QAUSI BPayt desat meceo? /
20 % 1ot a dosain  Gaega Slace wav Al W avd wanag ey 7 )
S~ SUeAGe  \Womse? defain Measih Suwerga diliviwg /
%9 202 |5 | Gundam Ot W arwaanoe oy LL
SRS LonjRiatain  Kenmivak Magang | davge) € Asain daigm /
12. ©. 2 C . Aty & As(awn Evguwa © waiggy V/
Qoo Ngouvel L bvealing OWama, waevenioican Sefain
28 .9 6L ? da Yk WMMagev A (ads L Qefeventu Gulow L9 vt oy
F— \ng\,\ (66 wWe Pt WMONR @S\ \A P9 Lam wavy o v
2.0 16 D - AMg gn X whavng SYvial L vieaging  AowmeGhan :
@ i mamypr at {ovim Clietbned | Fovm dilbeviwan e
5. (o 281 9 L, bhain Stuvrwivg Ak wMitmaga v Ontoi 25 V/_ .
Bk Surdgn A A\MRYwa A 4 Guansa Qicactic Lwin
A \6. 28R . A2t ki Loyl SRR aSQY V/-

Diisi dengan ditulisan tangan
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SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA

JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151
Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

STSRD VISI email : info@stsrdvisi.ac.id
PRESENSI KERJA PROFESI, MINGGU KE&.. 5, & L 3 TT/;‘ANNG?\AN

HARI,

TANGGAL NO URAIAN KEGIATAN HASIL PEMBIMBING

LAPANGAN

Senin Oiaitalisast  Swedsa Uonso Ltasy 4 defain /

lo-\e- o AL Qlas Qicau S i £
Rwsa || esses Gmclisest desain [ e A2fatn LeCil /

U o250 Qicas il vudou wact defawn 1
Radu Qovisil wewbuad adwadif [Somfle Ala¥im daan /

0. 10260 | ¥ [warna decoin BeeSHICd [ Vaewkan Wotwg «
Sanin Swghsa, & altevnang 2 davt b Sweasa  dilanjok

. (o e \4 428 i A C\/'\Cg\'\”C\\ A,
o WMeveiirna VRANGN fo MMESuu@n| from ClieNAViE 39

o 0200 | 1 [desin Beaskicu Sudam A6 Mongte \otbdy /-
Dodad ¢ AvgrAanisess desc\ degn 4 Ak W

2\ 0-2 L6 Gaaveoy AV Maoa g oV ‘A,
Sevin 7 Qiairalsat desaiw Dosaar ol dilivim [

2910201 | Avtedene O W aviiomagor - p
[PZXSXN Timelisas Aol e daopm, Llload €mnmal 2esain

23 .10 2L g - wro Qe € we G- dvive Gpvuan .
Lo \ Suersa 21 aRvaki{ VPL R R U V3 (PR

1.1 | ] desain W A krncnmagey c,

(&3

Lot e Digiladi sast Adegain desca A onsul

2. \\. 1012 o Nhang, oy od ©an e avAvwa g g v ‘",
MRS | oy Tinalilasy dogea descin aoLUOR  Awvig /

G- W\ - 261 TCAV"\Q%Q Ny Lo AV VAL, O ¢

Diisi dengan ditulisan tangan

Mengetahui,
Dosen Pembimbing

NIK/NIP:

Yogyakarta, 1\ . Dexwmypey, 2022

Menyetujui,

Pembimbi?pangan
'{ﬂtfi Z- Q

NIK/NIP: 35 710\ 3eo4dq oo\




SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

¢ Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

STSRD VISI email : info@stsrdvisi.ac.id

PRESENSI KERJA PROFESI, MINGGU KE .&.L 9

TANDA
HARI, TANGAN
TanceaL | NO URAIAN KEGIATAN HASIL PEMBIMBING
LAPANGAN

Swmad |, ] e aancay Revsoteen | Waan Cam S Canyev, /
W\ o1 Oy \eQuvaa KR V2N UenS  SiVidesa - Qe "
S Vg RaAlka L, el Wz Vi 24t fmat V//
-0 -2602 at, Sealg  Cxqovev ke  avh wacnagor py
\onmiy SuRhcg \ownier asdvo desem Cuehsa & ’
B Waem| 24| Gamey ol Aedaag dig\ial A
MAMNGy » WA gi e Wama Semoa | givnal detam dogisd =
1o W2 29| gie  fumal desa Ve 6 Ovve Syivwean | /1

- v

Diisi dengan ditulisan tangan

Yogyakarta, \! . D2yewwe v 201
Menyetujui,
Pembimbing Lapangan

M AGt\(_;L P

NIK/NIP: 96 09 3005 NIK/NIP: 3770\ 300439 0c0 |

Mengetahui,
Dosen Pembimbing




F.STSRDVISI/B.27

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151

Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

email : info@stsrdvisi.ac.id

DAFTAR HADIR PESERTA
PRESENTASI HASIL KERJA PROFESI

Nama : M - Xasin NIM ‘_\\onob |
Program Studi _Bwv Jenjang : S
Hari/Tanggal P MomiS, 22 00\2, 2022 Ruang 2.2
Tempat Kerja Profesi : _&yivian  Shuio
Judul Kerja Profesi  : \ogoven Wevie Quogesi
Dosen Pembimbing  : Qovien,  Saows
Daftar Peserta:
NO NIM _ NAMA JENJANG TANDA TANGAN
I Tgioep MUH AR A NGR AN/ 51 A —
7 |haw 24 BusiA ke (i) 3\ S
Z waosl | M pelas ARs < M—
4 | Wona22 B Athay) yaevs S _oa_,
L. lipgiosr M., lkhsan R s 1
6. | wsloto Alvita Nadifah $1 » '
2. [ W9ete Notfot) Buan S\ ) My
v - i AN
D m9o%3 | mopl-hsouw pai S O\l —
I YR . v 97 < —2-h
0L waiozs | Dwi Hepowan iye St i
it [ountvoad | Pover Pdfosr 03 o117}




STSRD VISI email : info@stsrdvisi.ac.id

FORMULIR BIMBINGAN KERJA PROFESI

Nama CMu. Masow

F.STSRDVISI/B.25

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151
Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

NIM ok |

Program Studi : O\av

Jenjang

Tempat Kerja Profesi :_Saivuad  SAudio  Mauassav

Judul Kerja Profesi

Dosen Pembimbing : Dys. M. Davnang  Sgamst; WAL g4

I. Bimbingan KP

!

NO | HARI/TANGGAL MATERI BIMBINGAN

REVISI

PARAF
PEMBIMBING

U 1& [\212021 | Goso ghvutIv, Vergupng (i

Folo vaiuyr & Ol e

¥) Syarat menghadiri 10 Presentasi Kerja Profesi sebelumnya terpenuhi

Il. Tanggal PresentasiKP : _ 22 Dec’

2022

")

Mengetahui,
Koordinator Kerja Profesi

DiAN PRAYARM) LS T M. Epg -
NHE/NIP: i9%qo72q Zoio4 2 03

Yogyakarta,

Menyetujui,

NIK/NIP: 96 09 3005




F.STSRDVISI/B.28

*Arsip Program Studi

SEKOLAH TINGGI SENI RUPA DAN DESAIN VISI INDONESIA
JI. Tamansiswa 150 B Yogyakarta 55151
Telp. (0274) 377787, 380848, Fax. (0274) 388680

;E.T ISI email : info@stsrdvisi.ac.id

BERITA ACARA
PRESENTASI HASIL KERJA PROFESI

Pada hari ini ¥ewis tanggal .2Z%. bulan Dexyzzy... tahun .22%2 telah

...............................

dilaksanakan Presentasi Hasil Kerja Profesi Mahasiswa berikut:

Nama ‘ C Maw Mosin

NIM _\WA\06 |

Program Studi/ Jenjang :_S\

Pukul / Ruang 000 2.2

Tempat Kerja Profesi LS9 WM Skudio

Dosen Pembimbing : Oomonng  Soyounss

Judul Laporan : Qresendasl \covna Regew

pALK

Presentasi Hasil Kerja Profesi telah selesai dengan hasil

Catatan:
Mahasiswa wajib menyerahkan Laporan KP terjilid beserta CD Karya setelah direvisi sejumlah satu

(1) eksemplar paling lambat 7 hari setelah Presentasi Hasil KP dilaksanakan.

Yogyakarta, 22 VeCemher 2022

Mengetahui,
Koordinator Kerja Profesi Dosen Pembinbing

P2V //
é /

DA pEAsar Il ST M £
1] -
NK/NIP: 15940724 30504 2093 NIK/NIP: 96 09 3005




Dokumentasi

¢} TikTok

@syirkah.studio

Proses produksi Syirkah Studio
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'Lapuran Hasi11l
Presentasi »
Kerja Profesi

S —

Sekolah Tinggi Seni Rupa & Desain

R ERESENTAS T

B

BKERVANPROEES T4
o T T[T [ [ [T [ [1
||

GRAPHIC DESIGNER GRAPHIC DESIGNER

e Dwi Heriyan Aditya

® Muh, Yasin e Azwar Arafat
11191061 (S1) 01191009 (D3) 11191028 (S1)
Syirkah.STD Percetakan Buku Arta Media Promosi

Makassar (Online) Yasin Rapido Klaten

|

e F |

Join Us
Free Stiker &
Saldo Dana 20K untuk 3 orang beruntung

Drs. M. Danang Syamsi, M. Sn

Dosen Pembimbing

Kamis Jam 10.00 | Ruang 3.2

22 Desember 2022 Sampai 11.30 STSRD Visi Yogyakarta

Poster berita acara presentasi kerja profesi
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Proses presentasi kerja profesi

Laporan Kerja Profesi
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