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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Pada bagian akhir perancangan yang telah dilakukan, serta berdasarkan 

analisis data dan pembahasan yang telah dijabarkan, bahwa perancangan antarmuka 

aplikasi mobile Candi dan Gereja Ganjuran dengan metode UI/UX ini berhasil 

dirancang dengan ukuran 1440 x 3200 piksel (android large) dengan asumsi pengguna 

aktif mobilephone satu tangan (one handed), diperoleh kesimpulan bahwa 

perancangan antarmuka aplikasi mobile Candi dan Gereja Gajuran dengan metode 

UI/UX, dapat melengkapi sosial media yang sudah ada yaitu website serta instagram, 

dan juga memuat berbagai informasi yang lebih lengkap di dalam satu aplikasi saja, 

dengan begitu pengguna dapat lebih mudah mengakses berbagai fitur informasi yang 

ada pada satu aplikasi saja dan juga tampilan antarmuka aplikasi dirancang dengan 

prinsip UI/UX yang membuat pengguna bisa merasakan pengalaman penggunaan 

yang menarik serta mudah. Prinsip UI/UX yang digunakan oleh penulis diterapkan 

pada perancangan ini dengan memperhatikan asumsi penggunaan satu tangan (one 

handed) maka penulis memperhatikan tentang peletakan icon, font, maupun peletakan 

gambar yang bisa mudah dijangkau pengguna one handed user. 

 

 

B. Saran  

Perancangan antarmuka aplikasi mobile Candi dan Gereja Ganjuran dengan metode 

UI/UX yang dilakukan oleh penulis tentunya masih banyak kekurangan, maka dari itu 

perlu dilakukan pengembangan agar perancangan ini menjadi lebih baik lagi. Banyak 

hal yang harus diperhatikan dalam merancang sebuah antarmuka aplikasi terkhusus 

harus diperhatikan prinsip UI/UX, serta harus dilakukan lagi riset yang mendalam 

terhadap objek yang akan menjadi data dalam perancangan antarmuka aplikasi agar 

hasil lebih sempurna lagi. Saran yang diperhatikan dalam perancangan ini agar 

antarmuka aplikasi Candi dan Gereja Ganjuran ini dapat dikembangkan lebih lanjut 

lagi dan tidak hanya sampai pada tahap prototype, tetapi bisa di unduh pada playstore 

dan digunakan oleh user pada perangkat mobile masing-masing. 
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