
 

84 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Ada berbagai tantangan  yang didapatkan dalam memulai 

perancangan concept art game ini, berdasarkan hal itu maka bisa ditarik 

kesimpulan yang mana  didapatkan dalam proses perancangan concept art 

game Upakara Pendamelan  Tosan  Aji ini adalah : 

1.  Perancangan ini telah di proses dengan cara komprehensif mulai 

dari pengumpuan data-data untuk refrensi perancangan serta 

dalam proses  pembuatan rancangan itu sendiri 

2. Perancangan concept art game ini menghasilkan asset-asset yang 

diperlukan dalam tahapan awal  pembuatan sebuah game, yaitu 

antara lain dari pembuatan desain karakter, environtment, serta  

atribut-atribut yang diperlukan  dalam sebuah game. 

3. Perancangan asset-asset game yang dihasilkan memakai gaya 

ilustrasi Cell Shading, karena mengikuti data target audien yang 

mana ditargetkan untuk anak-anak remaja  antara usia 10-19 

tahun. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai perancangan concept art 

game Upakara Pendamelan Tosan Aji merupakan salah satu Upaya sebagai 

media pengenalan terhadap remaja, terdapat beberapa saran dari penulis 

yang dapat diberikan untuk developer game atau yang lain agar lebik baik 

lagi, yakni  

1. Pencarian data refrensi yang lebih lengkap dan detail tentang 

cara membuat keris agar mempermudah dalam proses 

perancangan sehingga dapat memberikan hasil perancangan 

yang menarik dan informatif. 
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2. Perancangan concept art game ini diharapkan menjadi referensi 

bagi perancangan game yang lainya, terutama bagi developer 

game yang akan membuat sebuah game dengan tema yang sama.  
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