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ABSTRAK 

     Wisata Budaya Desa Ambarita Huta Siallagan sendiri menawarkan beberapa 

destinasi yang beragam tidak hanya Danau Toba yang indah akan tetapi ada juga Tari 

sejarah yang masih sangat kental juga di persembahkan untuk calon wisatawan. 

Masalah yang ditemukan Desa Ambarita Huta Siallagan kini adalah turunya jumlah 

wisatawan yang berkunjung setelah pandemi beberapa tahun terakhir sehingga 

berdampak pada penghasilan warga Desa Huta Siallagan yang mana sebagian dari 

masyarakat Desa Huta Siallagan sendiri memiliki sumber penghasilan dari menjual 

kerajinan tangan khas Batak Atau Makanan khas Batak maka di buat lah media 

promosi berupa Infografis video animasi mengingat di zaman sekarang ini gadget 

adalah media yang banyak sekali di gunakan oleh masyarakat luas. Metode 

perancangan Infografis dengan metode kualitatif yang mengunakan animasi 2D 

dengan mengunakan karakter yang bernuansa Ilustrasi Batak yang terlihat dari 

pakaian dan latar belakang yang mengunakan rumah Adat Batak. Hasil dari 

perancangan ini berupa video animasi yang mengunakan metode pemandu wisata 

dengan karakter wanita dan pria untuk mewakili pesan dari penulis agar sampai ke 

penonton. Dengan alur yang di buat simple tanpa bertele-tele agar mudah dipahami. 

 

Kata Kunci : Infografis video animasi, Desa Ambarita Huta Siallagan, Batak 
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ABSTRACT 

Ambarita Huta Siallagan Village Cultural Tourism itself offers several diverse 

destinations not only the beautiful Lake Toba but there is also a historical dance that 

is still very thick also presented to prospective tourists. The problem found in 

Ambarita Huta Siallagan Village now is the decline in the number of tourists visiting 

after the pandemic in recent years so that it has an impact on the income of the 

residents of Huta Siallagan Village, where some of the people of Huta Siallagan 

Village themselves have a source of income from selling Batak handicrafts or Batak 

specialties, so promotional media in the form of animated video infographics are 

made considering that in this day and age gadgets are media that are widely used by 

the wider community. Infographic design method with a qualitative method that uses 

2D animation by using characters with Batak illustrations that can be seen from the 

clothes and backgrounds that use Batak traditional houses.The result of this design is 

an animated video that uses a tour guide method with female and male characters to 

represent the message of the author to reach the audience. With a plot that is made 

simple without rambling to be easily understood. 
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