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BAB V 

KESIMPULAN 

 

A. Kesimpulan  

     Perancangan Infografis Video Animasi Potensi Wisata “Desa Ambarita Huta 

Siallagan” adalah video animasi yang mengunakan metode pemandu wisata 

dengan karakter wanita dan pria untuk mewakili pesan dari penulis agar sampai ke 

penonton. Dengan alur yang di buat simple tanpa bertele-tele agar mudah 

dipahami. Kekurangan dalam Perancangan Infografis Video Animasi ini adalah 

kurangnya informasi yang lebih lengkap dari sumbernya langsung atau warga 

lokal di Desa Ambarita Huta Siallagan. Juga animasi yang masih terlihat kaku juga 

biasa. Diharapkan dengan adanya Infografis Video Animasi ini dapat menarik dan 

meningkatkan wisatawan Desa Ambarita Huta Siallagan. 

B. Saran 

     Saran pengembangan perancangan ini menemui kendala dalam pembuatan 

karakter animasi secara tepat. Contohnya adalah gerakan mulut yang belum 

sempurna di setiap kata. Penulis juga berharap agar kedepan nya Mahasiswa / 

Mahasiswi dapat mengembangkan hasil dari Perancangan Infografis Video 

Animasi Desa Ambarita Huta Siallagan dengan mengangkat tema tentang wisata 

alam atau wisata Budaya dengan membuat Infografis versi Interaktif.  
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