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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

“Hayu Mengenal Rumah Adat Sunda” ini merupakan buku Pop-Up yang 

berisi informasi mengenai enam rumah adat Sunda yaitu jolompong, tagog 

anjing, badak heuay, perahu kumureb, capit gunting, dan julang ngapak. 

Sehingga menambah pengetahuan anak-anak mengenai bentuk visual serta 

filosofi dari rumah-rumah adat sunda. Pemilihan media Pop-Up bertujuan agar 

anak-anak tertarik untuk mengenal rumah-rumah adat Sunda. Keunikan buku 

Pop-Up adalah memberikan gambar yang lebih memiliki dimensi, objek yang 

bergerak ketika halamannya dibuka sehingga memberikan pengalaman 

tersendiri kepada pembaca.  

Banyak sekali manfaat yang diperoleh dari buku Pop-Up ini mulai dari 

mengajarkan anak untuk menghargai buku, lebih mendekatkan anak dengan 

orang tua, membangkitkan kreatifitras anak, merangsang imajinasi anak, dan 

menambah pengetahuan serta penggambaran bentuk suatu benda. 

Pada perancangan buku ini, data objek diambil dari museum bale indung 

rahayu (arsitektur sunda), buku, jurnal dan internet. Kendala yang dihadapi saat 

proses perancangan buku ini adalah pengumpulan foto-foto rumah adat saat 

zaman dahulu sebagai referensi, dan waktu pembuatan buku Pop-Up yang relatif 

lama dan membutuhkan ketelitian. 

  

B. Saran 

Buku “Hayu Mengenal Rumah Adat Sunda” ini diharapkan mampu 

menjadi media pembelajaran baru untuk mengenal rumah adat sunda bagi anak-

anak. Melalui buku Pop-Up ini diharapkan proses dalam belajar anak dapat lebih 

mudah dan menyenangkan.  
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Dalam proses pembuatan buku Pop-Up ini, diperlukan waktu yang cukup 

lama dari mulai pengumpulan data, sketsa awal, pembuatan dummy, digitalisasi, 

pencetakan sampai menggunting dan merakit buku Pop-Up. Sehingga 

diperlukannya manajemen waktu pengerjaan agar proses pembuatan buku dapat  

terpantau. 

Dibutuhkan juga ketelitian dan kesabaran dalam pembuatan mekanisme 

bukaan Pop-Up dan merangkai setiap bagian Pop-Up.  Pembuatan mekanisme 

bukaan Pop-Up harus diukur dan diuji coba dengan teliti setiap bagiannya agar 

menghasilkan mekanisme buku terbuka dan tertutup dengan baik pada setiap 

bagiannya. Selain itu riset data dari berbagai sumber agar menghasilkan 

informasi yang diberikan benar. 
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