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ABSTRAK 
 

Batik Riris Pandhan Maja Arum merupakan salah satu batik khas 

Kecamatan Bayat, Kabupaten Klaten. Bayat merupakan daerah yang dikenal 

dengan sentra penghasil batiknya. Batik sendiri merupakan warisan budaya 

nusantara yang perlu terus dikembangkan dan dijaga kelestariannya. Batik Riris 

Pandan Maja Arum memiliki cerita sejarah tersendiri bagi masyarakat di Bayat. 

Mengambil filosofi dari kisah Sunan Pandanaran sebagai sosok tokoh ulama 

penyebar agama Islam dipulau Jawa, kususnyaa Bayat/Tembayat pada zaman 

kerajaan Demak Mataram. Namun sayangnya belum banyak yang mengetahui 

tentang Bayat dan filosofi dari batik tersebut. Konsep dari perancangan font ini 

adalah mengadaptasikan bentuk motif Batik Ririrs Pandhan Maja Arum menjadi 

suatu kesatuan dalam bentuk font sebagai upaya dalam memberikan alternatif ide 

gagasan dalam mengembangkan, mengenalkan dan juga menciptakan kesan khas 

dari batik Bayat itu sendiri. 

Kata Kunci: Font, Bayat, Batik Bayat, Typografi. 
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ABSTRACT 

 

 
Batik Riris Pandhan Maja Arum is one of the typical batiks of Bayat 

District, Klaten Regency. Bayat is an area known as a center for producing batik. 

Batik itself is a cultural heritage of the archipelago that needs to be continuously 

developed and preserved. Batik Riris Pandan Maja Arum has its own historical 

story for the people of Bayat. Taking philosophy from the story of Sunan 

Pandanaran as a cleric figure who spread Islam on the island of Java, especially 

Bayat/Tembayat during the Demak Mataram Kingdom. But unfortunotely not 

many people know about Bayat and the philosophy of this batik. The concept of 

designing this font is to adapt the shape of the Ririrs Pandhan Maja Arum Batik 

motif into a single unit in the form of a font as an effort to provide alternative 

ideas in developing, introducing and also creating a distinctive impression of 

Bayat batik itself. 

Keywords: Fonts, Bayat, Batik Bayat, Typografi.


