BABYV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan perancangan game “Garuda Mission” sebagai media
pengenalan dan edukasi tentang fungsi dan misi satelit — satelit milik Indonesia

maka penulis menarik kesimpulan antara lain:

1) Game “Garuda Mission” dirancang menggunakan tampilan visual kartun

untuk menarik minat target audiens yaitu anak — anak.

2) Gameplay yang digunakan pada game “Garuda Mission” ini adalah
gameplay Shoot’em up yang dimana pemain akan melakukan aksi tembak

menembak untuk menglahkan musuh.

3) Warna yang digunakan yaitu warna — warna cerah yang kontras agar
memberikan susasana ceria dan membuat target audiens mudah untuk

melihat bentuk elemen — elemen dalam game.

4) Font yang digunakan adalah jenis sans serif yang memiliki nuansa kartun

agar menyesuaikan tema dari game “Garuda Mission”.

B. Saran

Dalam perancangan game “Garuda Mission” ini media game berbasis
HTML 5 telah tercipta, namun diperlukan proses porting game “Garuda Mission”
ke perangkat lain seperti smartphone android atau IOS agar game “Garuda
Mission” ini dapat dimainkan oleh target audiens dimanapun dan kapanpun. Oleh
karna itu untuk penelitian selanjutnya diperlukan pengembangan game “Garuda

Mission” pada perangkat lain.
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