BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Buku visual “Sendratari Ramayana: Cinta, legenda dan budaya di tanah
Jogja” ini membahas tentang asal-usul, sejarah dan alur pementasan
Sendratari Ramayana di Yogyakarta, di buku ini juga menampilkan foto
dan ilustrasi pendukung yang berkaitan tentang Sendratari Ramayana,
harapannya agar pembaca bisa lebih memahami isi buku dan mendapat
wawasan baru tentang kesenian yang ada di daerahnya, pada perancangan
buku ini, data objek di ambil dari buku, jurnal maupun survei ke lokasi
pementasan, buku visual ini juga digunakan sebagai media untuk
melestarikan dan memperkenalkan kesenian Sendratari Ramayana kepada
masyarakat dari Yogyakarta maupun yang berada di luar Yogyakarta.

B. Saran

Jika ingin merancang buku visual serupa tentang kesenian daerah,
sebaiknya melakukan riset data sebelum memulai merancang, data yang
lengkap dan valid akan memudahkan dalam menyusun isi buku, penggalian
data dapat dilakukan dengan datang ke lokasi atau bisa lewat buku yang
membahas topik serupa, selain itu juga harus memahami secara mendalam
tentang kesenian yang diangkat seperti asal-usul dan sejarahnya, tambahkan
objek pendukung seperti foto maupun ilustrasi yang menarik agar calon
pembaca tidak bosan saat membaca, selain itu tambahkan elemen-elemen

baru sebagai kebaruan dari buku yang dirancang.

Dalam memilih topik yang akan diangkat, carilah kesenian yang belum
banyak diketahui oleh masyarakat, dengan tujuan untuk lebih
memperkenalkan kesenian tersebut kepada masyarakat sekaligus

melestarikannya.
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LAMPIRAN

Dalam proses pengumpulan data, penulis melakukan kunjungan ke tempat
pementasan Sendratari Ramayana yang berlokasi di Purawisata Amphitheater Jogja
sebanyak 2 kali, pada kunjungan pertama, penulis mendokumentasikan lokasi dan
alur pementasan berupa foto, pada kunjungan kedua, penulis mendokumentasikan

alur pementasan dalam bentuk video.
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Pelaksanaan sidang dan pameran pada tanggal 20 Juli 2023 di STSRD
VISI YOGYAKARTA
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